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INTISARI
IMPLEMENTASI HETEROASSOCIATIVE MEMORY UNTUK
PENGENALAN NILAI UANG LOGAM

Komputer tidak dapat langsung mengenali sebuah citra.uang logam seperti
halnya manusia yang langsung dapat mengenalai benda yang dilihatnya, didengar,
atau dirasakan. Komputer hanya dapat membaca data berupa data biner, oleh karena
itu citra tersebut harus melalui proses pengolahan. citra dengan tujuan untuk
penyederhanaan warna dari citra. Hasil yang didapatkan dari pengolahan citra adalah
berupa nilai biner citra yang diproses.

Citra sederhana yang sudah didapat dari proses pengolahan citra nantinya
akan diproses menggunakan perhitungan jaringan syaraf tiruan heteroassociative
memory melalui tahap pelatihan dan tahap pengujian. Dengan melakukan pelatihan
secara berkala, komputer akan dapat menyimpan ciri atau pola dari citra uang logam
yang di proses. Pada tahap pengujian, jika sampel citra yang diujikan cocok terhadap
data yang sudahpernah dilatih-maka akan memberikan output yang tepat.

Hasil dari penelitian memberikan hasil bahwa semakin banyak menggunakan
sampel ‘citra pelatihan, /maka memberikan presentase keberhasilan sistem dalam
mengenali citra uang logam semakain berkurang. Terlihat dari hasil yang didapat
yaitu 54%, 54%, 46%, 50% tingkat keberhasilan dalam beberapa tahap pengujian.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Uang logam merupakan salah satu alat perantara untuk proses pembayaran.
Manusia bisa mengetahui nilai dari uang logam tersebut dengan melihat secara
langsung nilai nominal yang terdapat pada permukaan uang logam. tetapi komputer
tidak bisa langsung dapat mengetahui nilai uang logam. Komputer harus menerima
inputan berupa kode-kode biner melalui agar bisa mendefinisikan nilai uang logam
tersebut.

Untuk mengatasi masalah tersebut akan dibangun perangkat lunak dengan
bantuan metode Jaringan Syaraf Tiruan yaitu Heteroassociative Memory agar
komputer dapat mengenali inputan uang logam. Perangkat lunak yang akan dibangun
adalah perangkat lunak untuk pengenalan pola nilai mata uang logam. Uang logam
yang berbentuk image harus dilakukan proses pengolahan citra terlebih dahulu untuk
penyederhanaan warna citra. Selanjutnya hasil dari pengolahan citra tersebut akan
melalui proses pelatihan untuk mengenali pola-pola yang ada pada uang logam.

Penulis akan mengimplementasikannya untuk aplikasi pengenalan nilai mata
uang logam. Jaringan Syaraf Tiruan Heteroassociative Memory diharapkan dapat
memproses -dan mengenali uang logam dan juga dapat memberikan hasil yang
diharapkan. Komputer nantinya dapat mengenali inputan berupa gambar uang logam

dan memberikan output berupa nilai nominal dari uang logam tersebut.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang dapat dibuat berdasarkan latar belakang tersebut

adalah sebagai berikut:

1.

Apakah metode Heteroassociative Memory dapat diterapkan dalam pengenalan
nilai mata uang logam?
Bagaimana cara kerja metode Heteroassociative Memory dalam mengenali pola

citra, memproses, dan memberikan output yang diinginkan?

1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan-batasan sistem yang akan

dibuat antara lain:

Inputan yang diterima sistem berupa gambar uang logam yang utuh.

Gambar uang logam berukuran 100x100 piksel.

Gambar jenis uang logam yang digunakan adalah uang logam rupiah dengan
nominal (Rp 100, Rp 200, Rp 500, Rp 1000).

Output yang dihasilkan berupa jenis nilai mata uang logam yang didapat.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian laporan Tugas Akhir mengenai Sistem Pengenalan

Nilai Mata Uang Logam sebagai berikut:

a.

Menganalisis metode Heteroassociative Memory dalam mengenali dan
memproses pola citra uang logam.
Merancang dan menerapkan metode Heteroassociative Memory ke dalam sistem

pengenalan nilai mata uang logam.



1.5 Metodelogi Penelitian

Metode yang digunakan untuk mendukung proses pembuatan Tugas Akhir ini
adalah sebagai berikut:
a. Studi Pustaka

Studi pustaka akan dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku,
jurnal, dan media lainnya yang berhubungan dengan pengolahan pola, pengolahan
citra, metode Heteroassociative Memory, dan metode-metode -.pendukung lainnya
yang dibutuhkan dalam pembangunan sistem.
b. Studi Lapangan

Studi lapangan meliputi pengumpulan data pelatihan dan data pengujian yang
digunakan untuk proses pengenalan nilai mata uang logam dalam pembuatan Tugas
Akhir.
c. Konsultasi

Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing yang berhubungan dengan
perancangan, memecahkan permasalahan, adanya hal-hal yang tidak dimengerti

dalam pembuatan Tugas Akhir.

1.6 Sistematika Penulisan

Laporan Tugas Akhir ini akan disusun dalam sistematika penulisan sebagai
berikut:

BAB1 : Pendahuluan, berisi tentang penjelasan latar belakang serta batasan
masalah, tujuan pembuatan laporan Tugas Akhir, metodelogi penelitian,
dan sistematika laporan Tugas Akhir.

BAB2 : Landasan Teori, berisi tentang penjelasan mengenai teori-teori yang

digunakan untuk pembuatan system pengenalan nilai mata uang logam.



BAB 3

BAB 4

BAB 5

Perancangan Sistem, berisi langkah-langkah perancangan sistem,
dimulai dari input file berupa image, pengolahan citra, pelatihan dan
pengujian menggunakan metode Heteroassociative Memory, sampai
dengan mendapatkan hasil output berupa jenis nilai uang logam yang
didapat oleh sistem.

Implementasi, berisi tentang tahap-tahap implementasi program
sistem, hasil analisis/pengujian serta masalah-masalah yang didapat dalam
pembuatan sistem.

Kesimpulan dan Saran, berisi tentang kesimpulan mengenai sistem
yang akan dibuat dalam Tugas Akhir ini, apakah dapat memecahkan
masalah yang didapat serta berisi saran-saran yang nantinya digunakan

untuk pengembangan sistem di waktu yang akan datang.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, terdapat beberapa
kesimpulan yang diperoleh, yaitu sebagai berikut:

1. Beberapa keadaan yang mempengaruhi proses pengenalan citra uang logam pada
sistem adalah ukuran citra, sampel uang logam harus keadaan utuh, tingkat
cahaya saat pengambilan sampel citra. Pada kasus ini penulis menggunakan
ukuran citra uang logam yaitu 100x100 piksel.

2. Beberapa keadaan yang mempengaruhi algoritma thresholding yaitu penentuan T
nilai ambang sangat berpengaruh, misalkan sampel citra terlalu gelap sebaiknya
menggunakan nilai T yang rendah, dan jika sampel citra terlalu terang sebaiknya
menggunakan nilai T tinggi. Karena.memberikan perbedaan hasil dari pengolahan
citra thresholding. Dalam kasus ini penulis menggunakan nilai ambang yaitu
T=80 karena keadaan citra yang cenderung agak gelap.

3. Hasil dari_sistem pengenalan nilai uang logam menggunakan metode jaringan

syaraf tiruan heteroassociative memory, hanya memberikan rata-rata keberhasilan
46,6%. ' Saat menambahkan jumlah sampel yang lebih banyak, tingkat
keberhasilan menjadi'sama atau berkurang.
Terlihat dari presentase keberhasilan pengujian dengan menggunakan 120 sampel
citra pelatihan yang dibagi menjadi 4 tahap pengujian didapat hasil 54%, 54%,
46%, 50% presentasi keberhasilan. Pada pengujian uang logam posisi berbeda
yang menggunakan 480 sampel citra pelatihan didapat 29% presentase
keberhasilan.

5.2 Saran

Untuk pengembangan sistem lebih lanjut, saran yang dapat diberikan oleh

penulis adalah sebagai berikut:
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. Dapat dilakukan pengolahan sampel citra menggunakan metode yang
memberikan hasil yang lebih baik.

. Dapat dilakukan teknik yang lebih baik dalam pengambilan sampel citra.

. Dapat dilakukan identifikasi garis lingkaran uang logam agar mendapatkan

sampel citra lingkarannya saja.
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