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INTISARI 

 

Implementasi Steganografi dengan Metode End of File pada Teks yang Terenkripsi 

Menggunakan Cipher Block Rivest Code-6 ke dalam Gambar 

 

Informasi adalah sesuatu yang sangar berharga saat ini. Keamanan dan kerahasiaan 

informasi menjadi salah satu faktor penting dalam melakukan komunikasi oleh manusia. 

Banyak terdapat media untuk melakukan komunikasi ini, namun banyak juga terdapat pihak-

pihak yang tidak menghargai privacy ataupun nilai kerahasiaan informasi yang dimiliki pihak 

tertentu. Untuk menjaga informasi tersebut tidak jatuh ke pihak yang tidak bertanggungjawab, 

maka informasi tersebut bisa disamarkan menjadi sebuah media lain. Selain disamarkan 

informasi tersebut juga bisa diubah menjadi sebuah informasi yang hanya bisa dibaca dan 

dimengerti oleh pihak yang diijinkan. 

Pada penelitian ini akan dibangun sebuah sistem untuk menjaga keamanan dan 

kerahasiaan sebuah informasi, khususnya adalah bentuk teks. Pada sistem ini akan 

diimplementasikan kombinasi antara kriptografi dan steganografi, yaitu kriptogradi dengan 

metode Rivest Code-6 dan steganografi dengan metode End of File. Hasil dari sistem yang akan 

dibangun ini adalah pengkodean sebuah teks agar tidak bisa dipahami orang yang tidak berhak 

dan juga menyisipkannya ke sebuah citra agar tidak diketahui orang yang tidak berhak. 

Sebagai hasil dari penelitian ini, informasi yang dikodekan dengan algoritma Rivest 

Code-6 dan mengalami penyisipan dengan algoritma End of File mengalami perubahan ukuran 

dari ukuran awalnya. Perubahan ukuran ini tergantung dari besarnya citra dan besarnya pesan 

yang ingin disisipkan. 

 

Kata Kunci : Algoritma, Kriptografi, Rivest Code 6, Block Cipher, Steganografi,  End of File. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Cepatnya pertumbuhan teknologi informasi saat ini membuat sangat banyak orang 

bergantung padanya. Hal ini membuat banyak orang melakukan komunikasi dengan 

media elektronik, tentunya ada juga  informasi yang bersifat rahasia atau hanya ditujukan 

pada orang tertentu saja. Namun zaman sekarang sudah terdapat banyak ancaman di 

dunia maya, misalnya saja seorang hacker yang mampu mengambil data atau informasi 

orang lain tanpa diketahui. Hal ini menimbulkan kekhawatiran bagi pemilik informasi 

rahasia tersebut. 

Untuk mengatasi hal tersebut, informasi ini biasanya di-enkripsi atau disamarkan 

menjadi informasi yang berbeda, namun informasi yang sudah dienkripsi tidak jarang 

menimbulkan rasa curiga bagi sekelompok orang sehingga mudah dipecahkan. Untuk itu 

selain informasi tersebut di-enkripsim sebaiknya informasi itu juga disembunyikan 

keberadaannya, salah satu teknik untuk menyembunyikan informasi ini adalah 

steganografi. Steganografi merupakan teknik menyembunyikan informasi di dalam 

informasi lainnya yang tidak bersifat rahasia. Salah satu metode untuk melakukan 

steganografi ini adalah End of File (EOF).  

Diharapkan dengan melakukan enkripsi dengan metode  Rivest Code 6 informasi 

rahasia akan menjadi sebuah informasi lain dan informasi ini dapat disembunyikan ke 

dalam sebuah image dengan metode End of File. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

1. Apakah dapat menyembunyikan informasi dengan baik di image  berformat BMP  

menggunakan metode Rivest Code 6 lalu melakukan steganografi dengan metode End 

of File ? 

2. Apa pengaruh panjang kunci terhadap citra yang disisipi pesan? 

3. Apa pengaruh panjang pesan terhadap citra yang disisipi pesan? 
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1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem yang 

akan dibuat. Adapun batasan masalah dalam penelitian ini, yaitu adalah format image 

yang digunakan adalah .BMP,  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memahami cara kerja algoritma steganografi End 

of File serta menerapkannya pada teks yang terenkripsi algoritma Rivest Code 6 ke dalam image. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Dalam penulisan Skripsi ini, digunakan beberapa metode sebagai acuan dalam 

perancangan, implementasi dan penelitian terhadap sistem yang dibuat. Metode tersebut sebagai 

berikut: 

1. Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, artikel, jurnal 

dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan dengan steganografi yang 

menggunakan metode End of File serta kriptografi metode Rivest Code 6, dan 

metode-metode pendukung lainnya yang dibutuhkan. 

 

2. Perancangan Sistem 

Pada tahap ini sistem yang akan dirancang didasarkan pada penginputan gambar 

berformat BMP yang kemudian diberikan pesan rahasia berupa teks. 

 

3. Pembangunan Sistem 

Tahap ini progam akan dibuat disesuaikan dengan rancangan sistem. 

 

4. Implementasi dan Testing 

Pengujian terhadap progam dengan memasukkan beberapa inputan gambar berformat 

BMP, dan diberikan input berupa teks yang terenkripsi menggunakan metode Rivest 

Code 6 yang akan dimasukkan kedalam citra awal. Dan output yang diharapkan 

adalah pesan rahasia dapat dimasukkan atau disamarkan ke dalam citra awalnya. 
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5. Analisis Hasil Percobaan dan Evaluasi 

Pada tahap ini kesimpulan dapat ditarik setelah melakukan uji coba pada progam. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Skripsi ini disusun dalam sebuah laporan dengan sistematika atau spesifikasi terdiri dari 5 

bab: 

 

Bab 1 PENDAHULUAN yang berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, 

batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metodologi, dan sistematika penulisan skripsi. 

 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang berisi gagasan-gagasan yang muncul dengan 

memberikan landasan teori yang akurat dari berbagai sumber dan konsep-konsep yang 

dibutuhkan dalam penyembunyian teks kedalam citra. 

 

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang berisi perancangan sistem 

yang akan memberikan gambaran sistem yang akan dibuat serta prosedur–prosedur yang 

digunakan dalam sistem. 

 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang berisi implementasi dari hasil 

perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat. 

 

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi kesimpulan atas sistem yang telah 

dibuat serta saran-saran dalam pengembangan dari Skripsi ini agar dapat dikembangkan kembali. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

1.1 Kesimpulan 

Dalam pengerjaan Tugas Akhir ini ada beberapa hal yang dapat disimpulkan : 

1. Proses enkripsi RC6 dan steganografi End of File dapat melakukan penyisipan pesan 

dengan baik, dimana ukuran citra penampung dapat bertambah sesuai dengan pesan 

yang ingin disisipkan. 

2. Dengan menggunakan metode End of File maka pesan yang ingin disisipkan tidak 

dibatasi. 

3. Perubahan ukuran file citra ini tergantung dari besarnya citra yang digunakan dan juga 

besarnya pesan yang disisipkan.  

4. Panjang kunci yang ingin disisipkan pasti sebesar 16 byte dikarenakan melalui proses 

enkripsi dengan algoritma MD5. 

1.2 Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut :  

1. Melakukan pengujian dengan menggunakan teknik-teknik tertentu terhadap citra yang 

telah disisipi pesan. Pengujian ini bertujuan untuk mengetahui ketahanan enkripsi dan 

penyisipan terhadap teknik-teknik yang digunakan. 

2. Melakukan proses penyisipan dengan lebih efisien, misalnya tidak hanya mengisi nilai-

nilai di nilai RGB, melainkan setiap Red, Green, dan Blue value menampung 1 byte 

pesan. Hal ini akan membuat space untuk penyisipan digunakan lebih efisien. 

3. Untuk penelitian selanjutnya, menerapkan algoritma RC6 dan End of File dapat 

dilakukan lebih lanjut terhadap media yang disisipkan dan media yang menjadi 

penampung. Media yang disisipkan untuk penelitian lebih lanjut bisa berupa file citra 

dengan format selain BMP, audio, atau video.  
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