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ABSTRAK
IMPLEMENTASI SISTEM PENCARIAN LAGU PT. RADIO
PETRA DENGAN VECTOR SPACE MODEL

Teknologi komputer dan internet dalam menyimpan dan meneruskan
informasi terus berkembang. Sehingga terdapat banyak informasi yang disimpan
di dalamnya. Apabila dilakukan suatu pencarian informasi dengan cara manual
maka akan membutuhkan waktu yang sangat lama. Selain ‘itu manusia juga
memerlukan informasi yang sesuai dengan kebutuhannya. Untuk itu diperlukan
suatu metode yang bisa digunakan untuk mendapatkan kembali informasi yang

sering disebut juga dengan sistem pencarian informasi.

Pada tugas akhir ini, penulis membuat sistem pencarian informasi lirik
lagu dan kasifikasi judul lagudengan metode vector space model. Tahap pertama
adalah memberikan bobot vektor pada  dokumen dan query. Selanjutnya
menghitung nilai relevansi antara dokumen dan query dengan menggunakan
vector space model. Semakin tinggi nilai relevansi yang didapat maka dokumen

tersebut . semakin relevan.

Hasil dari pencarian informasi yang dilakukan dievaluasi untuk
mengetahui seberapa bagus performa yang dimiliki dengan menggunakan metode
pembanding, yaitu: vector space model. Hasil evaluasi menujukkan bahwa
precision yang masih dibawah dan cosine similarity measure dalam menangani

dokumen berita.

Kata kunci: information retrieval, vector space model

vii



DAFTAR ISl

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI.....ocoiiiiiiiieiecie e i
HALAMAN PERSETUJUAN ..o e v
HALAMAN PENGESAHAN. ... v
UCAPAN TERIMA KASIH. ... vi
ABSTRAK ..ottt ettt nr et e vii
[Nl I o 15 P SRS viiiiii
DAFTAR TABEL ....coiiii ettt sn el sneenne e X
DAFTAR GAMBAR ...ttt oo et fine e sne e enes Xi
BABL PENDAHULUAN. ...ttt i i e e e 1
1.1 Latar belakang Masalah................cc i 1

1.2 Perumusan Masalah.. ... 2

1.3 Batasan Masalah. ... 2

1.4 Tujuan Penelitian. . ... .. 0o oo 2
1.5Metade Penelitian....... ... 3

1.6 Sistematika Penulisan.............ooooiiiii 3
BAB 2 LANDASAN TEORI. ..., 5
2.1 Tinjauan Pustaka......... ..o 5
2.2 Landasan TeOTT. . ....o.uuueueit ittt 6
2.2.1 Sistem Pencarian Informasi..............oooeiiiiiiiiiiiiiii i 6

2.2.2 Pembobotan TF-IDF........cooiii e 7

2.2.3 Vektor Space Model.........ccooiiiiiiiiiii 9

2.2.4 Metode Evaluasi Kinetja.............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiea 13

viii



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM........cooiiiiiiin, 15

3.1 Spesifikasi SISt .....ouuiei ittt 15
3.1.1 Kemampuan SiSteM. ......ooueutentintietiiieeiteteeeeeereaneeaennss 15
3.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak................ccoooiiiiiiiiiiiinnn. 16
3.1.3 Kebutuhan Pengguna...............c.cooiiiiiiiiiii e 16
3.1.4 Kebutuhan Perangkat Keras..............cocovviiiiiiiiiiiiiiiininn, 17

3.2 Perancangan Database.............ovviiiiiiiiiii e 18

3.3 PerangCangan ProSeS........o.ueuuirtenteteeieeiee et e e eeeaeans 19

3.4 Perancangan Antarmuka. ... 22
3.4.1 Antar Muka Memasukan lagu........00oo. ..o 22
3.4.2 Antar Muka ToKenisasi..... ..o ueuiiiiiie it 23

3.4.3 Antar Muka Stopwordsi.. ... ... e e vee st e e e e e a0 20

3.4.4 Antar Muka TF-IDF......... 25

3.4.5 Antar Muka Pencarian................ooooiiiiiiiiiii 26

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM.......coooiviiiiiiie 27

4.1 Implementasi Sistem Pencarian Informasi...............cooooioiiiii, 27

4.2 Analisi Hasil Pencarian................coiiiiiiiiiiiiie 43

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN. ...ttt 46

ST KeSIMPUIAN. ...t 46

5.2 SATAN. ...ttt 46

DAFTAR PUSTAKA . ..o 47
LAMPIRAN



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Matrik Term FreKUBNST .........ccooeiiiiiiiiiciceeeeeeee e 12
Tabel 2.2 Perhitungan TF-IDF .........cooiiiiieiie e 13
Tabel 2.3 Hasil PErhitUNgan ..........ccccooiiieiieiesic e 14
Tabel 2.4 Tabel Leng of document and qUENY..........cccoeveiieieee e 15
Tabel 2.5 Tabel relevan dan non relevan ...l it 16
Tabel 4.1 Tabel evaluasi data evaluasi vector space model...............c..ccoeeeenne 43
Tabel 4.2 Perhitungan precision dan recall untuk nilai query “god”.............. 44
Tabel 4.3 Perhitungan precision dan recall untuk nilai query “love”............. 44

Tabel 4.4 Perhitungan precision dan recall untuk nilai query “thousand”....... 45

Tabel 4.5 Perhitungan precision dan recall untuk nilai query “kings”............ 45

Tabel 4.6 Perhitungan precision dan recall untuk nilai query “amazing”.........



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1. USeCase diagram ..........ccceiverieiieieeniesieeseeseseeseesie e sraesaesneesreenaens 17
Gambar 3.2. Tabel Skema database SIStEM .........ccccvveiiiiiiiiiiieii s 19
Gambar 3.3. Flowchart pembobotan ... 20
Gambar 3.4. Flowchart proses tokenisasi dan pembobotan TF-IDF.................... 21
Gambar 3.5. Flowchart proses pencarian informasi ..........ccccccevvvivevivericiieiieennnns 22
Gambar 3.6. Rancangan halaman setup lagu ..........cccccovevviieieeiecc e 23
Gambar 3.7. Rancangan halaman toKENISAST ...........ccocereririiniiiioenene e 24
Ganbar 3.8. Rancangan halaman StOPWOIdS ...........coocefiiiiiinnces it 25
Gambar 3.9. Rancangan halaman TF-IDF ............cii it 26
Gambar 3.10. Rancangan halaman pencarianinformasi ..o...ccc.coovevvereiineieenn, 27
Gambar 4.1. Halaman Setup 1agu ...t 29
Gambar 4.2. Halaman KIaSifIKaST .....c..ccveiiiiiinieiiiiin e 29
Gambar 4.3. Halaman proses tOKENISASI ..........ccciiviveiieiiiieseese e 35
Gambar 4.4. Halaman hasil StopwWords ..........ccoooviiiieiceceee e 37
Gambar 4.5. Halaman hasil TF=IDF ..o 39
Gambar 4.6. Halaman hasil vector spacemodel .....................coooiii 41

Xi



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Radio petra adalah sebuah radio rohani di Yogyakarta dengan nama PT.
Radio Suara Pelita Nusantara yang merupakan salah satu media informasi yang
masih berjalan sampai sekarang. Begitu banyak yang harus dikembangkan untuk
mengikut perkembangan teknologi sekarang salah-satunya informasi. Setiap orang
membutuhkan informasi dengan jumlah besar. Layanan yang dapat diberikan
radio seperti memberikan informasi koleksi lagu baru dan lama. Karena begitu
banyak koleksi lagu yang dimiliki, perlu adanya sistem yang dapat membantu
dalam pencarian informasi dengan tepat dan valid. Hasil pencarian ini berupa teks

dengan daftar list lagu serta diurutkan berdasarkan informasi yang di cari.

Dengan adanya permasalahan di atas perlu beberapa cara untuk membuat
sistem pencarian.. Pengambilan informasi berupa teks melalui proses awal
memasukan data — data ke dalam database, judul lagu, yang secara otomatis
akan diklasifikasikan kedalam genre lagu dan memasukkan kata kunci yang
diminta. Kemudian melakukan proses pencarian untuk mendapatkan hasil yang

sesuai dengan query yang diminta.

Ada banyak metode-metode yang digunakan untuk sistem pencarian
informasi ini. Metode-metode tersebut terus dikembangkan dan diperbaharui
untuk mendapatkan hasil pencarian yang lebih baik. Dalam hal ini penulis
membuat lalu meneliti sistem untuk mengukur revalansi pencarian informasi lagu

dengan metode vector space model serta untuk klasifikasi judul lagu.



1.2. Perumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penulisan sebagai berikut:

1.

Membuat pencarian lagu berdasarkan lirik dengan metode vector space
model.
Menguji precision yang dihasilkan sistem dalam pemberian nilai

relevansi antara data dan query yang diberikan.

1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penulisan sebagai berikut:

1.

Data yang digunakan, yaitu koleksi lagu — lagu dengan menggunakan
bahasa inggris.
Data lagu diklasifikasikan 3 kategori berdasarkan genre dari lagu yaitu

Pop, Rock, Gospel.

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dalam penelitian tugas akhir ini adalah:

1.

Mempermudah user untuk mencari lagu dari sebagian lirik yang diingat
user.
Mencoba menerapkan klasifikasi lagu berdasarkan genrenya dalam

sebuah database lagu.



1.5. Metode Penelitian

Dalam metode penelitian yang dipakai untuk menyelesaikan Tugas akhir ini,

maka dilakukan langkah — langkah sebagai berikut:

1. Studi Pustaka
Penulis melakukan pengumpulan data dengan mempelajari dari berbagai
sumber melalui buku — buku maupun internet.

2. Metologi Pengembangan, Metode yang digunakan untuk mengembangkan
sistem yang dipakai sebagai penelitian adalah vector space model. Metode
ini digunakan dalam proses pencarian informasi pada sistem.

3. Metode Pengujian, Metode pengujian ini. akan menggunakan metode
evaluasi yang menghitung precision-dan recall dari retrieval yang
dilakukan. Hasil dari perhitungan nilai precision dan recall inilah yang

akan menentukan berhasil atau tidaknya sistem IR tersebut.

1.6. Sistematika Penulisan

Penyusunan penulisan laporan tugas akhir ini terdiri dari lima bab
sebagai berikut :

Bab 1 : Pendahuluan. Berisi latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode/pendekatan dan
sistematika penulisan.

Bab 2 :Tinjauan pustaka dan landasan teori. Bagian ini berisi dasar
teori yang diperlukan dalam membuat tugas akhir ini yaitu: teori vector space
model beserta metode evaluasi yang digunakan untuk mengukur kemampuan
dari sistem pencarian informasi.

Bab 3 : Gambaran Sistem. Bagian ini berisi tentang analisis dan

perancangan sistem yang meliputi arsitektur sistem, bahan dan alat penelitian,



perancangan proses, perancangan masukan, perancangan keluaran,
perancangan interface serta perancangan database.

Bab 4 : Implementasi dan Analisis Sistem. Bab ini akan memuat hasil
riset/implementasi serta pembahasan/analisis dari riset yang dilakukan.

Bab 5 : Kesimpulan dan Saran. Bagian ini berisi kesimpulan yang
didapatkan setelah melakukan analisis pada sistem dan saran untuk

pengembangan program pada masa yang akan datang.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Dari penelitian yang dilakukan oleh penulis, didapatkan hasil pengujian

melalui metode evaluasi yang digunakan:

1. Melalui analisis hasil pengujian, didapatkan kesimpulan sistem mampu
melakukan dengan tepat sesuai hasil pencarian vectior space model.
Pencariannya menampilkan pada dokumen yang memilki nilai yang
paling besar

2. Berdasarkan ujicoba terhadap 5 query-di dapat nilai precision 0.914

sampai 1 dan recall =1
5.2. Saran

Saran yang diperlukan untuk melakukan pengembangan proses pencarian
sehingga memberikan hasil yang lebih baik yaitu melakukan indexing untuk

mempercepat proses:
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