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ABSTRAK 

 

Sistem Pakar Pendeteksi Penyakit Pada Sugar Glider Menggunakan Metode 

Certainty Factor  

 

Sistem pakar merupakan sistem yang mengadopsi pengetahuan pakar 

kedalam komputer agar dapat menyelesaikan masalah seperti yang biasa 

dilakukan oleh pakar, sehingga program ini nantinya dapat memberikan solusi 

seperti seorang pakar. Salah satu contoh implementasi sistem pakar adalah pada 

bidang kesehatan manusia dan hewan. Pada penelitian kali ini penulis berfokus 

pada hewan yaitu Sugar Glider.  

Pada penelitian ini dibangun sebuah aplikasi sistem pakar diagnosa 

penyakit Sugar Glider berbasis android. Metode yang digunakan berupa metode 

certainty factor. 

Berdasar hasil penelitian sistem yang telah dibangun mampu mendiagnosa 

penyakit Sugar Glider dengan prosentase sebesar 68% dengan rata-rata tingkat 

kepastian sebesar 0.79 selisih 0.21 dari pakar.  

 

Kata kunci: sistem pakar, certainty factor, Sugar Glider. 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini sangatlah pesat, banyak 

orang yang memanfaatkan teknologi informasi, tidak hanya sebagai media 

informasi saja namun juga sebagai media penyelesaian masalah dalam kehidupan 

sehari-hari. Salah satu permasalahan yang dapat ditangani adalah dalam bidang 

kesehatan. Dimana media teknologi informasi ikut berperan dalam kemajuan 

bidang kesehatan. Salah satunya adalah sebagai alat pendeteksi penyakit pada 

hewan. 

Beberapa contoh sistem pakar untuk mendeteksi penyakit adalah sistem 

pakar pendeteksi penyakit pada manusia, sistem pakar pendeteksi pada tumbuhan, 

dan sistem pakar pendeteksi penyakit pada hewan. Dalam penelitian ini, penulis 

akan membangun sistem pakar untuk mendeteksi penyakit pada hewan khususnya 

hewan Sugar glider. 

Sugar glider tergolong sebagai hewan peliharaan baru dan mulai banyak 

digemari. Banyak pencinta Sugar glider yang tidak mengetahui tentang penyakit 

yang dapat menyerang Sugar glider. Dari masalah tersebut, penulis akan 

membantu untuk menyelesaikan masalah dengan cara membangun aplikasi sistem 

pakar untuk mendeteksi penyakit melalui gejala yang dialami oleh Sugar glider. 

Sistem pakar merupakan sistem yang mengadopsi pengetahuan manusia 

kedalam komputer agar dapat menyelesaikan masalah seperti yang biasa 

dilakukan oleh pakar. Ada beberapa metode yang bisa diterapkan pasa sistem 

pakar, diantaranya adalah certainty factor. Metode certainty factor merupakan 

metode untuk membuktikan apakah suatu fakta itu pasti ataukah tidak pasti. 

Metode ini memberikan ruang pada pakar dalam memberikan nilai keyakinannya 
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pada pengetahuan yang diungkapkannya. Dimana metode, certainty factor sangat 

cocok untuk sistem pakar mendiagnosa sesuatu yang belum pasti.  

 

1.2 Perumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian tugas akhir antara lain yaitu : 

Berapa tingkat keberhasilan deteksi penyakit dengan menggunakan sistem pakar ?  

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Batasan masalah dalam penulisan tugas akhir ini pada aplikasi pendeteksi 

penyakit pada sugar glider, yaitu: 

a. Pengguna sistem adalah orang yang tertarik atau terlibat dalam pemeliharaan 

sugar glider. 

b. Metode yang digunakan untuk membantu penelitian adalah metode Certainty 

Factor atau faktor kepastian dan tidak menggunakan faktor ketidak pastian 

atau Uncertainty Factor. 

c. Penulis hanya menggunakan rumus pertama pada rumus CF combine. 

d. Sistem yang di buat oleh penulis hanya dapat menghitung dengan nilai positif 

saja. 

e. Penulis hanya memberikan informasi sebanyak 12 penyakit yang sering 

dialami Sugar glider melalui gejala yang dialami hewan tersebut. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi sistem pakar untuk 

identifikasi penyakit Sugar Glider agar pemilik Sugar Glider dapat mengetahui 

jenis penyakit yang diderita oleh Sugar Glider melalui gejala yang dialami dan 

pemilik sugar glider dapat memberikan penanganan yang tepat terhadap penyakit 

yang dialami oleh sugar glider.  
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1.5 Metode Pengembangan Sistem 

 

Penulis menggunakan Waterfall Model sebagai metode pengembangan 

sistem. Adapun langkah – langkah yang dilalui penulis adalah sebagai berikut: 

1. Analisa 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan 

data dalam tahap ini bisa malakukan sebuah penelitian, wawancara atau study 

literatur. Seorang sistem analis akan menggali informasi sebanyak-banyaknya 

dari user sehingga akan tercipta sebuah sistem komputer yang bisa melakukan 

tugas-tugas yang diinginkan oleh user tersebut 

2. Design 

Proses desain akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah 

perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. 

Tahapan ini akan menghasilkan dokumen yang disebut software requirment. 

Dokumen inilah yang akan digunakan proggrammer untuk melakukan aktivitas 

pembuatan sistemnya. 

3. Coding And Testing 

Coding merupan penerjemahan design dalam bahasa yang bisa dikenali 

oleh komputer. Tahapan ini lah yang merupakan tahapan secara nyata dalam 

mengerjakan suatu sistem. Setelah pengkodean selesai maka akan 

dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah 

menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut dan kemudian bisa 

diperbaiki. 

4. Penerapan 

Tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah 

melakukan analisa, design dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan 

digunakan oleh user. 
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5. Pemeliharaan 

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan 

mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan 

karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan baru. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan skripsi ini dapat dituliskan secara garis besar seperti 

berikut ini: 

Bab 1 Pendahuluan yang menjelaskan gambaran umum tentang penelitian 

yang akan dilakukan. Dalam bab ini, terdapat latar belakang, perumusan masalah, 

batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka yang terdiri dari dua bagian utama, yaitu tinjauan 

pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori yang 

didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyusunan 

Tugas Akhir. Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip 

utama yang diperlukan untuk memecahkan masalah riset. Pada riset ini penulis 

menggunakan metode Certainty Factor untuk membantu menyelesaikan masalah 

yang ada. 

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem akan berisi tentang alat yang 

digunakan dalam penelitian, data yang akan dikumpulkan, serta perencanaan yang 

akan dilakukan. 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem akan memuat tentang hasil dari 

implementasi sistem dan disertai juga dengan analisisnya. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran berisi pernyataan singkat yang diambil dari 

hasil penelitian. Selain itu juga memuat saran berupa langkah pengembangan 

yang belum dilakukan dalam penelitian kali ini, namun berpotensi untuk 

memperbaiki sistem yang telah ada. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis hasil implementasi metode Certainty Factor pada 

aplikasi pendeteksi penyakit pada Sugar Glider dapat ditarik kesimpulan yaitu, 

sistem mampu melakukan diagnosa penyakit pada Sugar Glider dengan 

prosentase kecocokan dengan pakar sebesar 68%. 

5.2  Saran 

Dari kesimpulan diatas, saran – saran untuk pengembangan sistem lebih 

lanjut adalah sebagai berikut : 

1. Untuk penelitian selanjutnya sebaiknya dalam menjalankan aplikasi 

tidak harus terkoneksi dengan jaringan internet. 

2. Sebaiknya berkonsultasi dengan lebih dari satu pakar, supaya dapat 

memperoleh informasi yang lebih lengkap misalnya dalam hal 

pertolongan pertama dan pengobatan. 

3. Untuk mengoptimalkan kerja sistem sebaiknya rule pada sistem lebih 

bisa di jabarkan lagi, supaya mendapatkan hasil deteksi penyakit yang 

lebih spesifik. 

4. Sebaiknya untuk penelitian selajutnya, sistem dapat menghitung nilai 

masukan nilai negatif, dan menggunakan tiga rumus CF Combine. 
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