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ABSTRAK 

 

Kompresi merupakan teknik untuk memperkecil ukuran dari sebuah data 

sehingga membutuhkan tempat penyimpanan yang lebih kecil. Discrete Cosine 

Transform (DCT), Huffman Coding dan Run Length Encoding (RLE)  merupakan 

beberapa teknik pada kompresi. Data yang digunakan merupakan file citra digital. 

File yang digunakan berformat JPEG dan BMP. JPEG dan BMP merupakan beberapa 

dari sekian format file citra digital yang ada. Pada penelitian ini akan dibandingkan 

beberapa teknik kompresi yang digunakan pada citra digital dengan format JPEG dan 

BMP. 

Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk menganalisis seberapa kecil file yang 

dapat dihasilkan dengan menerapkan beberapa jenis teknik kompresi pada file citra 

JPEG dan BMP. Hal yang mempengaruhi kompresi juga ditentukan oleh komposisi 

warna dari file citra tersebut.  

File citra JPEG merupakan file yang telah melalui tahapan kompresi oleh 

karena itu jika proses kompresi dilakukan lagi tidak menutup kemungkinan file citra 

hasil kompresi akan bertambah besar. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa 

DCT memiliki rasio kompresi terbaik dibandingkan dengan kedua metode lainnya, 

sedangkan Huffman merupakan metode kompresi yang buruk dengan rata-rata waktu 

kompresi terlama dibandingkan kedua metode lainnya dan rasio kompresi terburuk 

dari ketiga metode yang dibandingkan.  

 

 

 

Kata Kunci : Discrete Cosine Transform, Huffman Coding, Run Length Encoding, 

Kompresi, JPEG, BMP 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 

Pada zaman modern ini, perkembangan ukuran file dari hari ke hari 

semakin bertambah besar. Ukuran file yang besar berpengaruh pada kecepatan 

transfer data yang kita lakukan. Semakin besar ukuran file yang dimiliki maka 

semakin lama waktu yang kita butuhkan untuk melakukan transfer data. Salah 

satu cara yang dapat dilakukan agar dapat mempercepat proses transfer tersebut 

adalah dengan cara memperkecil ukuran file. Salah satu cara yang dapat kita 

lakukan untuk memperkecil file adalah dengan melakukan kompresi data. 

Kompresi data adalah suatu metode yang bertujuan untuk memperkecil 

ukuran dari suatu data. Dengan ukuran data yang lebih kecil, maka akan semakin 

sedikit tempat yang dibutuhkan pada media penyimpanan. Untuk melakukan 

kompresi data banyak algoritma yang dapat diterapkan seperti LZ77, LZX, LZ78, 

dan lain sebagainya. 

Pada tugas akhir ini kompresi akan diterapkan pada file citra dengan 

format  JPEG dan BMP. Metode kompresi yang digunakan pada tugas akhir ini 

adalah metode Discrete Cosine Transform (DCT), Huffman Coding dan Run 

Length Encoding (RLE). Masing-masing metode ini akan diterapkan dan hasilnya 

akan dibandingkan dengan metode yang lain. Untuk mengetahui metode apa yang 

memiliki hasil kompresi yang baik. 
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1.2. Rumusan Masalah 

 

Permasalahan yang akan diangkat dalam penelitian ini adalah :  

1. Bagaimana implementasi dari masing-masing metode pada file citra bertipe 

JPEG dan BMP? 

2. Berapa ukuran yang dapat dihasilkan dari masing-masing metode?  

3. Seberapa cepat waktu yang dibutuhkan dari masing-masing metode? 

 

1.3. Batasan Masalah 

 

Batasan sistem dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Data yang digunakan berupa gambar atau citra dengan tipe JPEG dan BMP. 

2. Ukuran data inputan bervariasi. 

3. Analisis yang didasarkan pada ukuran data hasil kompresi, rasio kompresi 

dan waktu kompresi serta MSE. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini antara lain : 

Menganalisis dan membuktikan algoritma kompresi yang memiliki hasil lebih 

baik diantara algoritma kompresi DCT (Discrete Cosine Transform), Huffman 

Coding, dan RLE (Run Length Encoding) pada file citra JPEG dan BMP. 

1.5. Metodologi Penelitian 

 

Metodologi atau pendekatan yang digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir 

ini adalah : 
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1. Studi Literatur  

Pengerjaan skripsi ini dimulai dengan pengumpulan data yang dilakukan 

dengan cara melakukan studi dan analisis terhadap dokumen dan pada sumber 

catatan lain yang berkaitan dengan permasalahan yang akan dibahas.  

2. Pembangunan Sistem 

Pada tahap ini meliputi perancangan sistem berdasarkan literatur yang sudah 

dipelajari dan mempelajari konsep dari software yang akan digunakan 

didalam penelitian. 

3. Metode Evaluasi dan Testing 

Metode simulasi digunakan untuk mengetahui tingkat keberhasilan proses 

kompresi citra sesuai dengan batasan masalah. Program menampilkan hasil 

dari kompresi serta waktu yang dibutuhkan dalam melakukan proses 

kompresi. 

4. Pengambilan Kesimpulan 

Pengambilan kesimpulan dilakukan setelah melihat hasil output pada program 

dan analisis dari output yang dihasilkan oleh program. 

1.6. Sistematika Penulisan 

 

Laporan studi literatur tugas akhir ini disusun menjadi 5 bab, yaitu : 

Pendahuluan, Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori, Pembahasan, Analisis dan 

Kesimpulan 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Pendahuluan membahas mengenai latar belakang dari pemilihan topik, rumusan 

dan batasan masalah serta metode yang akan digunakan dalam penelitian 

dilanjutkan dengan tujuan penelitian lalu ditutup dengan sistematika penelitian. 
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BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 

 

Pada bab ini akan berisi tinjauan pustaka dan landasan teori. Hal yang akan 

dibahas adalah teori-teori yang berhubungan dengan penelitian. Dalam bab ini 

akan dibahas adalah mengenai kompresi, citra digital, algoritma DCT, Huffman 

dan RLE. 

 

BAB 3 PEMBAHASAN 

Pada bab ini berisi mengenai analisis dari teori serta dari penelitian yang telah 

dilakukan. 

 

BAB 4 ANALISIS  

Pada bab ini memuat hasil dari implementasi dari sistem yang telah dibuat berisi 

penjelasan serta tabel yang memuat data-data hasil implementasi. 

 

BAB 5 KESIMPULAN 

Bab ini memuat rangkuman dan kesimpulan yang diambil dari analisa hasil 

perbandingan dari sistem yang telah dikembangkan serta berisi saran-saran 

perbaikan yang dapat digunakan untuk penelitian selanjutnya. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN 

 

Setelah dilakukan pengujian citra dengan menggunakan tiga metode 

kompresi yang dibandingkan maka  dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

 

1. File citra JPEG merupakan file yang telah melalui tahapan kompresi, oleh 

karena itu jika dilakukan proses kompresi lagi maka tidak menutup 

kemungkinan file hasil kompresi citra tersebut akan bertambah besar. 

2. Hasil kompresi citra JPEG dengan menggunakan Huffman ukurannya 

akan bertambah besar, karena citra yang telah mencapai ukuran 

optimalnya dipaksa untuk dilakukan kompresi lagi. 

3. Metode kompresi Huffman merupakan metode kompresi yang paling 

buruk dari ketiga metode yang dibandingkan karena memiliki waktu 

kompresi terlama serta rasio kompresi terbesar dengan waktu kompresi 

rata-rata 170.35 detik dan rasio kompresi rata-rata 279.5%. 

4. Metode kompresi DCT merupakan metode kompresi dengan rasio yang 

paling baik dari ketiga metode yang dibandingkan dengan rasio kompresi 

rata-rata sebesar 41%, namun memiliki waktu yang sedikit lebih lama dari 

metode RLE. 

5. Huffman akan memiliki rasio kompresi yang baik jika file citra berformat 

BMP dibandingkan dengan citra berformat JPEG karena file citra BMP 

belum mengalami tahapan proses kompresi seperti JPEG. 

6. Waktu kompresi yang lama belum menjamin bahwa hasil kompresi yang 

dihasilkan akan lebih baik. 

7. Waktu kompresi yang cepat tidak menjamin hasil citra yang dihasilkan 

akan memperoleh hasil yang maksimal. 

8. Didalam perhitungan Mean Square Error (MSE) pada metode DCT, dapat 

dilihat bahwa rata-rata warna biru mengalami error terbesar dengan 
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18.414 dilanjutkan dengan warna merah dengan rata-rata 17.296 dan 

terakhir adalah warna hijau dengan 16.77.  
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