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ABSTRAK 

 

Kos (Indekos) dirancang untuk memenuhi kebutuhan hunian yang bersifat 

sementara dengan sasaran pada umumnya adalah mahasiswa dan pelajar yang 

berasal dari luar kota ataupun luar daerah. Namun tidak sedikit juga kos – kosan 

ditempati oleh masyarakat umum yang tidak memiliki rumah pribadi dan 

menginginkan berdekatan dengan lokasi beraktivitas. 

Teknologi pencarian merupakan sarana yang digunakan untuk 

memudahkan manusia dalam mencari sesuatu dengan efektif dan efisien 

menggunakan mobile. Dengan semakin bertambahnya kebutuhan akan fitur- fitur 

baru untuk ponsel memuat para vendor mengembangkan teknologi-teknologi baru 

untuk setiap produk mereka. Salah satu teknologi yang diaplikasikan di perangkat 

ponsel saat ini yaitu teknologi Global Positioning System (GPS). Dengan 

memanfaatkan GPS, pengguna dapat mengetahui posisi keberadaannya secara 

real time.  Location-Based Service (LBS) memanfaatkan teknologi GPS dalam 

pengaplikasiannya. Selain dapat mengetahui posisi pengguna, aplikasi LBS juga 

dapat menentukan posisi tempat-tempat tertentu. Dan dengan kombinasi ini, 

aplikasi LBS akan mencari rute untuk menghubungkan posisi pengguna dengan 

suatu tempat. 

Penelitian ini akan mengimplementasikan Web Services ASP.Net Web 

API untuk sebuah sistem informasi web streaming. Penelitian dilakukan dengan 

menganalisis penerapan Web Services ASP.Net Web API dalam penyimpanan 

data pada sistem informasi dan sebagai servis untuk mengambil kembali konten 

rumah makan tersebut. Dengan adanya sistem yang mencakup kedua hal tersebut 

maka proses pengelolaan rumah makan dapat lebih mudah dilakukan. 

 

Kata kunci : Mobile berbasis Android, GPS, Web Services, ASP.Net, Web API. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Kuliah merupakan suatu hal yang wajib di era modern ini. Di setiap 

daerah memiliki universitas - universitas unggulan yang banyak diminati para 

calon mahasiswa baik dari dalam daerah tersebut maupun luar daerah. Salah 

satu kota tujuan para calon mahasiswa adalah Yogyakarta yang memiliki 

banyak universitas unggulan. Permasalahan timbul ketika para calon 

mahasiswa yang akan berkuliah di Yogyakarta tidak memiliki tempat tinggal. 

Mereka harus mencari tempat tinggal sementara seperti kost untuk dapat 

berkuliah di Yogyakarta. 

Perkembangan dunia teknologi mobile yang sekarang semakin maju, 

menggeser media lain seperti koran, majalah, dan lain sebagainya. Masyarakat 

pada masa sekarang ini dalam kehidupannya sehari-hari lebih memilih 

aplikasi-aplikasi mobile sehingga media lainnya seakan-akan tersisihkan. 

Beberapa golongan masyarakat yang terbiasa memakai gadget lebih memilih 

yang serba cepat dan instan yang ada didekatnya, yaitu gadget mobile itu 

sendiri dengan berbagai aplikasi-aplikasi yang dapat membantu pekerjaannya. 

Melalui penelitian ini, akan dibangun sebuah aplikasi yang akan 

mempermudah para calon mahasiswa baik dari dalam maupun luar daerah 

untuk mencari kost yang dekat dengan kampus – kampus di Yogyakarta. 

Aplikasi  ini diharapkan dapat mampu memenuhi kebutuhan para calon 

mahasiswa dalam mencari kost tersebut. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Permasalahan yang dibahas adalah bagaimana aplikasi mobile dapat 

mempermudah para calon mahasiswa dalam mencari kost yang dekat dengan 

kampus mereka? 
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1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam sistem ini adalah sebagai berikut : 

a. Universitas yang dipilih adalah lima universitas yang terkenal di 

Yogyakarta, yaitu : 

 Universitas Kristen Duta Wacana 

 Universitas Atma Jaya Babarsari 

 Universitas Sanata Dharma Moses Gatotkaca 

 Universitas Gajah Mada 

 Universitas Negri Yogyakarta 

b. Radius pencarian maksimal satu kilometer 

c. Kriteria yang ditampilkan sebagai berikut : 

 Kost yang ditampilkan berharga antara Rp 200.000 hingga 

Rp 500.000 per bulan 

 Fasilitas kamar 

 Ketersediaan kamar 

 Jarak kost dengan kampus 

d. Keluaran berbentuk daftar dan map 

e. Ketersediaan kamar dimasukkan dan diupdate oleh pemilik kost 

f. Pemilik kost menjadi anggota dari aplikasi ini melalui mobile 

g. Aplikasi yang dibangun adalah aplikasi berbasis mobile. 

h. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah ASP.NET. 

 

1.4. Spesifikasi Sistem 

Kebutuhan perangkat terdiri dari 2 bagian yaitu perangkat yang 

digunakan untuk membangun sistem dan perangkat yang digunakan untuk 

implementasi sistem. Perangkat yang digunakan untuk membangun sistem 

terdiri dari : 

a. Spesifikasi Perangkat Keras 

 Processor : Intel Core I3 

 RAM  : 2 GB 

 Hardisk  : 500 GB 
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 Keyboard, Mouse 

b. Spesifikasi Software 

 Sistem Operasi   : Windows 8 

 Aplikasi Pemograman   : Basic For Android, AVD Manager, 

SDK Manager 

 Aplikasi Database : VB 2010, SQL Serever 2008 

c. Kemampuan Pembangun 

Pembangun mampu menguasai bahasa pemograman VB.NET dan 

SQL dan mampu mengoperasikan Microsoft Visual Studio 2010 

untuk membangun sistem  dan SQL Server 2008 untuk database. 

 

Perangkat yang digunakan untuk implementasi sistem ini terdiri dari : 

a. Spesifikasi Hardware 

 Processor  : 1.6GHz Octa-core 

 RAM        : 2 GB 

 Memory     : 16 GB 

b. Spesifikasi Software 

Sistem operasi yang digunakan yaitu Android OS, v4.2.2 (Jelly 

Bean). 

c. Kemampuan Pengguna 

Pengguna mampu mengoperasikan sistem operasi Android dan 

memiliki gadget yang termasuk dalam kriteria di atas. 

 

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Penelitian pada kasus ini bertujuan untuk membangun dan 

menghasilkan sebuah aplikasi berbasis mobile yang dapat membantu 

mahasiswa baru mengetahui kost yang dekat dengan kampus di Yogyakarta.  
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1.6. Metodologi Penelitian 

Adapun metodologi peneliatian yang digunakan dalam membangun 

sistem ini yaitu dengan studi lapangan. Tahap awal penelitian dilakukan 

dengan melakukan studi lapangan berkaitan dengan aplikasi yang akan 

dibangun. Studi lapangan yang dilakukan penulis antara lain:  

i. Melakukan pencarian data lima universitas unggulan di 

Yogyakarta 

ii. Setelah melakukan pencarian lima universitas tersebut, maka 

penulis segera mencatat informasi berupa letak koordinat 

GPS universitas tersebut 

iii. Setelah mencatat koordinat universitas tersebut, penulis juga 

mencatat koordinat kost yang berada dalam radius satu 

kilometer dari universitas tersebut 

iv. Pengguna menginputkan lokasi kampus, sistem akan 

melakukan pencarian kost yang dekat dengan kampus yang 

diinputkan oleh pengguna 

v. Setelah melakukan pencatatan dan pengamatan universitas 

dan kost, penulis melakukan pengamatan serta studi 

mendasar mengenai kebutuhan dalam pembangunan sistem. 

Pengamatan tersebut dapat meliputi pengamatan tentang 

kebutuhan hardware, software dan informasi lain di 

lapangan. 

  ©UKDW
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1.7. Sistematika Penulisan 

Penelitian ini terbagi menjadi 5 bagian, berikut merupakan urutan dari 

masing-masing bagian : 

BAB 1 : PENDAHULUAN 

Pendahuluan memberi gambaran tentang penelitian yang 

akan dilakukan. Gambaran tersebut dijelaskan pada bagian 

latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

dan tujuan penelitian. 

 

BAB 2 : LANDASAN TEORI 

Merupakan pembahasan teori-teori serta dasar-dasar 

pengetahuan mengenai sistem yang akan dibuat. 

BAB 3 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Berisi tentang tahapan-tahapan rancangan sistem yang 

meliputi rancangan database, rancangan input, serta 

rancangan output. 

BAB 4 : PENERAPAN DAN ANALISIS SISTEM 

Menjelaskan tentang hasil implementasi, pengujian serta 

analisa mengenai sistem yang telah dibangun. 

BAB 5 : PENUTUP 

Berisi kesimpulan dan saran pengembangan sistem yang telah 

dibangun untuk masa yang akan dating. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari judul skripsi “Aplikasi Pencarian 

Kost Berbasis Mobile” ini adalah : 

a. Aplikasi mobile ini mampu membantu para mahasiswa baru 

dalam mencari kost yang dekat dengan kampus. 

b. Aplikasi mampu memberikan informasi kost dengan keluaran 

berupa map sehingga memudahkan user untuk mencari kost. 

5.2. Saran 

Karena keterbatasan penulis, penulis mengakui bahwa Aplikasi 

Pencarian Kost berbasis Mobile ini masih memiliki banyak kekurangan. 

Penulis memiliki saran agar aplikasi ini dapat disempurnakan serta 

dikembangkan. Saran dari penulis yaitu : 

a. Sistem diharapkan mampu digunakan sebagai transaksi 

pemesanan kost. 

b. Penambahan fitur-fitur promosi seperti Like dan Share yang 

terhubung dengan media social lain agar lebih interaktif dan lebih 

cepat persebarannya. 

c. Keluaran map tidak perlu memanggil link google map. Dengan 

kata lain terdapat map yang terpasang dalam aplikasi tersebut. 

d. Pengembangan sistem yang tidak hanya ditujukan kepada 

mahasiswa, melainkan masyarakat umum sehingga fungsi dari 

aplikasi ini dapat dirasakan oleh semua kalangan. 

e. Satu kost bisa ditampilkan oleh banyak kampus. 

f. Jarak yang ditampilkan dapat berupajarak berdasarkan rute via 

google map. 
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