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ABSTRAK 

Ujian Nasional bagi siswa SMA merupakan ujian yang dipersiapkan dengan 

serius sehingga dibutuhkan banyak latihan soal dalam mempersiapkan ujian ini. 

Pada era mobile saat ini, siswa SMA membutuhkan aplikasi yang dapat 

menyediakan latihan soal ujian nasional yang dapat dilakukan dengan mudah, 

cepat, dan dimana saja. Oleh karena itu, ada kebutuhan akan media penyimpanan 

soal yang dapat menyimpan soal-soal yang dapat diakses dengan mudah, cepat, 

dan dimana saja. 

Pada skripsi ini media penyimpanan soal dibuat menggunakan Azure Table 

Storage. Azure Table Storage merupakan salah satu database non relasional yang 

mampu menyimpan data-data aplikasi kuis serta membangun media penyimpanan 

soal dalam bentuk web service dan dibangun di atas Azure Platform.   

Penelitian ini menghasilkan aplikasi dekstop untuk melakukan pengelolaan 

soal-soal latihan dan aplikasi latihan soal berbasis web dengan tampilan mobile 

yang dapat mengambil data dari web service yang dihasilkan oleh Azure Table 

Storage. 

Kata kunci : Azure Table Storage, Non Relational Database, Quiz 
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1. BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Ujian Nasional merupakan ujian yang menjadi salah satu penentu kelulusan 

siswa SMA. SMA merupakan masa dimana materi pelajaran semakin mendalam 

namun mata pelajaran belum sefokus perkuliahan. Siswa SMA sering menilai Ujian 

Nasional sebagai ujian yang tidak mudah dan harus dipersiapkan dengan baik 

sehingga mereka membutuhkan banyak latihan soal Ujian Nasional. 

Untuk menjawab kebutuhan latihan soal UN bagi Siswa SMA, dibutuhkan 

aplikasi yang dapat menyediakan soal latihan secara cepat dan mudah diakses 

dimana saja. Aplikasi harus dapat diakses dengan menggunakan perangkat 

komputer, tablet, maupun mobile phone. 

Penulis melalui penelitian ini akan membuat aplikasi kuis berbasis website 

yang mampu menyimpan manajemen soal-soal latihan Ujian Nasional serta dapat 

diakses dengan mudah oleh siswa SMA melalui Mobile Phone mereka.   

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, penulis dapat merumuskan 

beberapa masalah sebagai berikut : 

a. Bagaimana mengimplementasikan Azure Table Storage dalam pengelolaan 

kuis? 

b. Bagaimana program dapat menemukan kembali data pengelolaan kuis dari 

RESTful Web Service? 

1.3. Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka batasan- batasan masalah dalam 

penelitian ini adalah : 

a. Teknologi Database Non Relasional yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah Azure Table Storage yang termasuk dalam kategori Key Value Pair 

database. 

b. Data yang digunakan dalam penelitian ini dibatasi dengan data soal 

pelajaran Ujian Nasional SMA jurusan IPA (Gamma, 2014), data 
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pengelompokan soal, kunci jawaban, perkembangan pengerjaan soal, dan 

log history pengguna. 

c. Pengguna dari sistem adalah siswa-siswa Sekolah Menengah Atas. 

1.4. Spesifikasi Sistem 

1. Sistem aplikasi 

a. Aplikasi mampu menyimpan data soal dan jawaban, perkembangan 

permainan, dan data diri pemain menggunakan Non Relational Database. 

b. Aplikasi mampu menemukan kembali data dalam bentuk RESTful 

Web Service. 

2. Spesifikasi perangkat lunak 

a. Bahasa Pemrograman C Sharp, Razor, HTML, Jquery Mobile 

b. Visual Studio 2012  

c. Framework .NET 

d. Database Azure Table Storage 

e. Sistem Operasi Windows 7 

3. Spesifikasi perangkat keras 

a. Prosesor Dual Core 

b. RAM minimal 2 GB 

c. Harddisk 100 GB 

d. Monitor 14 Inchi, resolusi 1024 x 768 

e. Keyboard dan mouse 

4. Spesifikasi kecerdasan pembangun 

a. Kemampuan memahami dan menggunakan Azure Table Storage 

yang merupakan Non Relational Database.  

b. Kemampuan membuat manajemen soal-soal Ujian Nasional SMA. 

c. Kemampuan mengambil data dari Web Service 

5. Spesifikasi pengguna 

a. Mampu menggunakan browser. 

b. Mampu menggunakan komputer maupun smartphone untuk 

mengakses internet. 

c. Mampu memainkan permainan kuis. 
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1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Penelitian pada kasus ini bertujuan untuk : 

a. Membangun media penyimpanan soal dan data user dengan Azure Table 

Storage yang disimpan pada Cloud. 

b. Menghasilkan Web Service yang dapat diakses dari berbagai platform 

aplikasi. 

c. Membangun aplikasi kuis sebagai media latihan soal untuk menghadapi 

Ujian Nasional. 

 

1.6. Metodologi Penulisan 

Adapun metodologi penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

a. Pengumpulan Data Soal 

Mengumpulkan soal-soal UN SMA jurusan IPA beserta kunci jawabannya. 

b. Studi Lapangan 

Mempelajari aplikasi-aplikasi kuis edukasi yang telah ada. 

c. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan untuk mempelajari konsep non relational database, 

Azure Table Storage, ASP.Net MVC, Jquery Mobile, dan Web Service. Studi 

pustaka juga dilakukan untuk mendapatkan data soal-soal Ujian Nasional SMA. 

d. Pembangunan Backend dengan Azure Table Storage 

Membuat Database non relational untuk menyimpan data-data kuis. 

Pembuatan database dimulai dengan membuat akun cloud Windows Azure, 

membuat akun Azure Table Storage, kemudian dilanjutkan dengan pembuatan 

non relational database dengan C#.NET, ASP.NET MVC dan Azure SDK. 

e. Pembangunan Aplikasi 

Pengembangan aplikasi dimulai setelah desain aplikasi dan database 

disetujui dosen pembimbing. Aplikasi yang dibangun terdiri dari dua bagian, 

yaitu bagian server soal dan bagian client. Bagian server soal dibangun dalam 

bentuk aplikasi dekstop menggunakan C#.NET sedangkan bagian client akan 

dibangun dalam bentuk aplikasi website menggunakan ASP.NET MVC dan 
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Jquery Mobile untuk menghasilkan tampilan mobile. Kedua bagian ini 

mengambil data yang telah disimpan di cloud storage. 

f. Analisis dan Pengujian 

Analisis dan pengujian dilakukan untuk menguji apakah sistem sudah 

berjalan dengan benar atau tidak. 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dibagi menjadi 5 bagian yang disebut dengan bab. Pada 

setiap bab memiliki masing-masing sub bab yang berisi mengenai penjelasan untuk 

mendukung pokok masalah yang akan dibahas. Berikut merupakan penjelasan 

setiap bab yang akan dibahas dalam penulisan ini. 

Bab 1 merupakan pendahuluan dari penulisan. Bab 1 memuat latar belakang 

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan dan manfaat 

penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan. Bab 2 merupakan 

landasan teori berisi teori-teori yang menjadi landasan dalam penelitian ini yaitu 

Non Relational Database, Azure Table Storage, serta Web Service.  Bab 3 

merupakan bab perancangan sistem yang menjelaskan tahap-tahap dalam 

perancangan sistem. 

Bab 4 merupakan implementasi dan analisis dari sistem. Pada bab 4 ini 

dijelaskan hasil implementasi dari Azure Table Storage dalam pengelolaan kuis, 

implementasi penemuan kembali data melalui REST Web Service, dan analisis teori 

non relational database pada implementasi Azure Table Storage. Bab 5 merupakan 

bab penutup yang berisi kesimpulan dan saran dari penulisan. Kesimpulan berisi 

jawaban dari rumusan masalah pada bab 1. Saran menjelaskan pengembangan yang 

dapat dilakukan terhadap kekurangan dari penelitian ini. 
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5. BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, penulis mengambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

a. Implementasi Azure Table Storage sebagai Non Relational Database 

mampu mengelola soal-soal ujian nasional dengan membuat entitas-entitas 

yang sesuai untuk aplikasi kuis.  

b. Sistem dapat menemukan kembali data kuis dari RESTful Web Service 

dengan cara membuat kelas yang memanggil Table Service REST Api yang 

disediakan oleh Web Service dari Azure Table Storage. 

c. Penggunaan Azure Table Storage sebagai database untuk aplikasi kuis 

memberikan kemudahan akses, kecepatan akses, dan keamanan bagi data kuis 

namun perancangan entitas tidak mudah dan proses impor ekspor data dinilai 

cukup rumit. 

5.2. Saran 

a. Sistem dapat dikembangkan dengan memuat notasi ekspresi matematika dan 

fisika dalam bentuk bukan gambar. 

b. Sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan pembahasan soal 

berdasarkan hasil yang dikerjakan oleh pengguna. 

c. Sistem dapat dikembangkan dengan kemampuan login melalui media sosial 

dan disajikan dengan tambahan animasi untuk menarik perhatian pengguna. 
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