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ABSTRAKSI

Permainan edukatif merupakan suatu kegiatan yang sangat menyenangkan. Kegiatan ini adalah salah satu cara atau alat pendidikan yang bersifat
mendidik dan bermanfaat untuk meningkatkan kemampuan berbahasa, berpikir, serta bergaul dengan lingkungan, dan mengembangkan kepribadian pada

anak. Permainan edukatif juga dapat berarti sebuah bentuk kegiatan yang dilakukan untuk peroleh kesenangan atau kepuasan dari cara atau alat

pendidikan yang digunakan dalam kegiatan bermain, yang disadari atau tidak memiliki 1dikan yang dapat bermanfaat dalam mengembangkan
diri secara seutuhnya.

Permainan dengan menggunakan bahan alam saat ini sudah sangat jaa n kepada anak-anak. Padahal tanpa disadari, permainan
menggunakan bahan alam ini merupakan permainan yang sangat mandiri limengajarkan kepada anak tentang bagaimana alam menyediakan

bahan-bahan yang dapat diolah sedemikian rupa untuk menjadi sebua gicdukatif. Selain itu juga pola pikir anak akan semakin berkembang
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saat ini, masih banyak sisa
potongan bambu yang

belum dapat dimanfaatkan

dengan baik oleh para
- pengrajin  bambu  untule
& menjadi  sebuah
| yang dapat

. menjadi suat

bahan produk baru yang ringan namunfkuat. Pofongan bambu ini

dapat disambung memanjang sehingga sebuah bidang
yang mampu dijadikan sebagai struktur baru. Ada dua jenis
sambungan mekanis yang dapat diterapkan pada potongan-potongan
bambu tersebut, yaitu jenis sambungan gerak dan tidak gerak. Jenis

sambungan gerak terbagi dalam dua jenis, yaitu teknik geser vertikal

dan horisontal, dan teknik putar menggunakan mekanisme

sambungan T. Sedangkan jenis sambungan tidak gerak adalah teknik
lubang menggunakan sambungan potongan bambu dan puzzle.
Material in1 memiliki 4 sifat dasar, yaitu ringan, kuat, keras,

dan indah. Sifat ringan dapat dilihat dari bentuk batang bambu yang

alternatif utama pengganti kayu. Sifat kuat terdapat

daging bambu dan kepresisian sambungan yang

yjang bidang 10x10 cm. Namun, jika sambungan dibuat dengan
perbagai macam bentuk yang saling berkaitan, potongan-potongan
bambu ini akan menjadi sangat kuat dan kokoh. Sifat yang ketiga
yaitu keras, dapat dilihat dari tekstur kulit bambu cendani yang keras
sehingga membutuhkan perlakuan khusus pada saat harus diotak —
atik untuk disambung secara mekanis. Kemudian sifat yang terakhir
adalah indah. Bambu memang mempunyai nilai estetika tersendiri,
yaitu warna yang sangat natural, mempunyai ruas yang dapat
menambah nilai keindahan, dan bentuk yang luwes. Warna pada
bambu cendani akan terlihat lebih manis jika ada bekas pembakaran
dan itu menjadi ciri khas dari bambu cendani. Oleh karena itu,
limbah yang berupa potongan-potongan bambu cendani ini sangat
cocok diaplikasikan pada bamboo toys maupun bamboo kinetic

sculpture.
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Keunikan produk bamboo toys ini akan terlihat pada bentuk
3D’s sculpture yang dapat bergerak secara dinamis mengingat
hingga saat ini belum banyak yang mengeksplorasi untuk
sambungan dinamik. Bambu adalah bagian klasik dari budaya
Jepang yang membentuk negara sosial, artistik, dan spiritual. Selain
itu bambu juga merupakan media seni yang menantang.
Mengeksplorasi bambu secara modern sangat menggugah, sensual,
dan dapat menjadi sebuah karya yang menunjukkan kekuatan
kontemporer seni bambu (Uematsu Chikuyu, 1991). Patung bambu
(bamboo sculpture) merupakan bentuk seni budaya yang hidup. Para
seniman Jepang sangat menghormati karya bambu untuk menik
ketahanan, kekuatan, dan integritas bambu (Sugiura
2010).

Pengaplikasian bambu ke bentuk — bentuk artistik
sangat memberikan daya tarik kepada setiap era :

dan natural, dan saat
@b dapat diolah

sedemikian rupa secara modern dan artistik;™paiK itu secara mesin

Bambu merupakan bahan yang sangat si

ini dengan kemajuan teknologi yang

maupun manual. Selain itu, tidak hanya artistik dilihat saja namun
aplikasi bambu tersebut dapat mempunyai fungsi yang sesuai
dengan bentuk dan karya bambu tersebut. Potongan bambu dengan
ukuran yang kecil dapat disusun menjadi sebuah konstruksi baru

dengan dimensi yang besar dan sangat kuat karena sambungan

mekanis yang saling berkaitan akan menambah tingkat kekuatan dari
konstruksi tersebut. Dari eksplorasi sambungan secara mekanis
tersebut, bambu dapat diaplikasikan menjadi sebuah konstruksi

bamboo toys yang menerapkan sistem sambungan mekanis sebagai

| konstruksi. Bermain merupakan kegiatan yang penting
ena merupakan salah satu stimulus bagi perkembangan
imal. Dengan bermain, anak dapat mengembangkan
ik, dan pertumbuhan kognitifnya. Bermain juga merupakan
atu sarana belajar anak untuk mengenali dunia dengan kelima
\ca indra yang mereka miliki.
Rumusan Masalah
Dari hasil kesimpulan yang didapat eksperimen perlakuan bahan
yaitu sambungan pada bambu cendani secara mekanis, ditemukan
beberapa kebutuhan sebagai berikut :
1. Kebutuhan menonjolkan tingkat kerumitan dari susunan
potongan-potongan melalui eksperimen mekanisme sambungan.
2. Kebutuhan mengkombinasikan teknik sambungan untuk
mendapatkan bentuk artistik.
3. Kebutuhan mendemonstrasikan bamboo toys yang ringan namun
kuat.
4. Kebutuhan mendemonstrasikan kekuatan produk yang didasarkan
pada keterkaitan sambungan mekanis sebagai bagian dari

konstruksi.
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1.3

1.4

Pernyataan Desain

Bamboo toys dari limbah bambu cendani yang menerapkan
sistem sambungan mekanis sebagai bagian dari konstruksi dalam
menciptakan bentuk 3D sehingga mampu menjadi sebuah konstruksi
yang kuat berdasarkan keterkaitan antar sambungan potongan
bambu dan dapat digunakan menjadi sebuah mekanik
obyek/permainan tanpa banyak mengubah bentuk asli bambu (bulat)
sebagai dasar pembentukan konstruksi baru dalam mengembangkan
pola pikir anak.
Tujuan dan Manfaat
Tujuan :

1. Menciptakan konstruksi bambu 3D yang ditampilkan

2. Menonjolkan keindahan warna dan bent
bambu cendani.

3. Menunjukkan karakter sambungan dambu cendani
yang ringan namun kuat.

Manfaat :

1. Menunjukkan bahwa dengan perlakuan khusus (sambungan
secara mekanis) limbah yang berupa sisa potongan bambu
cendani yang kecil mampu dibuat menjadi sebuah konstruksi
yang kuat dengan dimensi yang cukup besar.

2. Menghasilkan bamboo toys yang ringan namun tetap kuat.

1.5 Metode Desain
1. Pengujian material sambungan mekanis bambu
Terdapat beberapa pengujian yang dilakukan, yaitu uji tekan

pada bentuk sambungan yang melengkung dan uji ketahanan

| sesuai dengan bentuk dan dimensi susunan bambu.
model awal
odel awal dilakukan menggunakan bahan lain yang
1liki kemiripan sifat atau bahan asli dengan menggunakan
prinsip mekanisme terhadap tiap sambungan potongan bambu.
Pengujian assembling (perakitan)
Pengujian dilakukan untuk mengetahui tingkat kemudahan
proses pembuatannya.
4. Pengujian statika pada sebuah bentuk dan mekanika pada
sebuah konstruksi
Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui tingkat kekuatan dari
struktur sambungan bambu secara mekanis yang saling

berkaitan.



Tugas Akhir Program Studi Desain Produk

% | Universitas Kristen Duta Wacana

Axel Steven Budiman (24 10 0186)

5.1 Gambar 3D
5.1.1 Gambar 3D Perspektif
Bamboo toys dalam bentuk robot:

BAB 5
PERWUJUDAN KARYA
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5.1.2 Gambar Komponen Potongan Bambu

5.1.3 Gambar Potongan Sambungan

Bentuk sambungan yang digunakan untuk menya

otongan bambu:
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5.2 Gambar Teknik
5.2.1 Gambar Keseluruhan Bentuk Robot (Perspektif)
5 om — Sambungan 2 (Hal. 66)
|-'ff by
Komponen 5 (Hal. 64) 0 omponen 2 (Hal. 61)
fo
i
:
B
Komponen 4 (Hal. 63) i i \\_
@ 0 ' — Komponen 2 (Hal. 61)
: L B
Komponen 4 (Hal. 63) |
9 9) L
g], b = _.: W17\ bc‘@ /JI
vl 2 Komponen 3 (Hal. 62)
/ T v
@2cm / i t
; Skala: 1:1 Digambar : Axel Steven B Keterangan :
Satuan : cm Nim : 24100186
: Tanggal : 2-6-2014 | Diperiksa :
Univc}i‘;‘:ﬁ: 1?;:?;2 g’ﬁg“iﬂcm GAMBAR PERSPEKTIF |No.13 | A3
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5.2.2 Gambar Keseluruhan Bentuk Robot (Tampak)

7 cm
1 |
= B
@ O
. J et )
iy
e 4
r'_f}i
.l_.j _I.
t.l&xld

@ 0.5cm

Tampak Samping Kiri

@ 2cm

Tampak Atas

2cm

10 cm

Tampak Depan Tampak Samping Kanan

Universitas Kristen Duta Wacana

. Skala : 1:1 Digambar : Axel Steven B Keterangan :
Satuan : cm Nim : 24100186
‘ Tanggal : 2-6-2014 | Diperiksa :
ipd Tesin roduk GAMBAR KESELURUHAN| No. 12 | A3
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5.2.3 Komponen 1

Tampak Atas

@ 0,5 cm

| 10 cm
|
g o — ' ! —
EL. O O .
. ' —
: s
6 cm |
1
Tampak Samping Kiri Tampak Samping Kanan

Keterangan :

Skala : 1:1 Digambar : Axel Steven B

_ | satuan: em Nim : 24100186
Tanggal : 2-6-2014 | Diperiksa :

Prodi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana GAMBAR KOMPONEN 1 | No. 1 A3




Tugas Akhir Program Studi Desain Produk

Universitas Kristen Duta Wacana
Axel Steven Budiman (24 10 0186)

5.2.4 Komponen 2

Tampak Atas

@ 0,5 cm

10 cm

2cm

Tampak Samping Kiri

Tampak Samping Kanan

Skala: 1:1 Digambar : Axel Steven B Keterangan :
_ | satuan: em Nim : 24100186
Tanggal : 2-6-2014 | Diperiksa :
Prodi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana GAMBAR ROMEONEN 2. | NG:.2 A
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5.2.5 Komponen 3
Tampak Atas
@ 0,5 cm
| 10 cm
|
E ' '
L o o
Tampak Samping Kiri Tampak Samping Kanan
; Skala: 1:1 Digambar : Axel Steven B Keterangan :
-] Satuan : cm Nim : 24100186
: Tanggal : 2-6-2014 | Diperiksa :
Prodi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana GAMBAR ROMEONEN 3 | NG:.3 3
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5.2.6 Komponen 4
Tampak Atas
@ 0,5 cm
| 10 cm
1
£ ' !
: o o
6 cm |
1
Tampak Samping Kiri Tampak Samping Kanan
; Skala: 1:1 Digambar : Axel Steven B Keterangan :
-] Satuan : cm Nim : 24100186
: Tanggal : 2-6-2014 | Diperiksa :
Prodi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana GAMBAR ROMEONEN 4. | NG:. 4 3
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5.2.7 Komponen 5
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5.2.8 Sambungan 1

0.5¢m
H

Tampak Samping Kiri Tampak Samping Kanan

: Skala: 1:1 Digambar : Axel Steven B Keterangan :
-] Satuan:cm Nim : 24100186

Tanggal : 2-6-2014 | Diperiksa :

Prodi Desain Produk i
Universitas Kristen Duta Wacana GAMBAR SAMBUNGAN 1] No. 5 A3

65



Tugas Akhir Program Studi Desain Produk
Universitas Kristen Duta Wacana
Axel Steven Budiman (24 10 0186)

5.2.9 Sambungan 2
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5.2.10

Sambungan 3
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5.2.11 Sambungan 4
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5.2.12 Sambungan 5
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5.2.13 Sambungan 6
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5.3 Purwarupa Produk Baru 5.3.3 Bentuk Akhir
5.3.1 Komponen Utama 5.3.3.1 Boo - Roboshark

5.3.2 Sambungan
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5.3.3.2 Boo — King Scorpion

5.3.3.3 Box/Packaging
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5.4

Saran
- Memperhitungkan harga jual produk dari segi bahan, desain, konsep, dan tenaga ahli.
- Melakukan survey lebih lanjut mengenai keberadaan limbah bambu cendani di Yogyakarta.

- Memperbanyak literatur khusus bambu cendani.

- Memberi nama pada tiap komponen agar lebih unik dan menarik.
- Kemasan dapat dibuat dari bahan lain dan untuk memperindah tampilan kemasan d bah unsur grafis.

- Membuat mal atau cetakan khusus agar ukuran dari komponen bambu lebih
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