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INTISARI

Sistem Berbasis Teori Fuzzy untuk Pemilihan Komputer Menggunakan
Fuzzy Database Model Tahani

Teori fuzzy merupakan sebuah teori yang dapat digunakan dalam memilih
data. Teori ini dapat digunakan untuk membangun sistem yang cerdas untuk
mengolah data. Data-data yang tersebar dapat dikelompokkan dalam beberapa
domain dan nilai keanggotaanya dapat dihitung menggunakan teori fuzzy.

Salah satu metode yang dapat digunakan dalam membangun sistem yang

cerdas dengan teori fuzzy adalah metode fuzzy mana fuzzifikasi
dilakukan dalam database. Metode fuzzy
menyimpan domain untuk setiap data yan i -data yang ada dapat

diidentifikasi domainnya.

dan monitor. Sistem juga memperhatikan

a, sehingga ada 6 faktor yang mempengaruhi

Persentase re endasi inilah yang menjadi acuan bagi pengguna untuk memilih

komputer yang sesuai dengan kebutuhannya.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Salah satu masalah yang dihadapi oleh pengguna komputer adalah sulitnya
menentukan komputer dengan spesifikasi yang sesuai dengan keinginannya.
Banyak pengguna yang membeli komputer walaupun komputer tersebut memiliki
spesifikasi yang tidak sesuai dengan keinginannya. Umumnya pengguna

komputer dapat bertanya kepada distributor komputer untuk mencari komputer

dengan spesifikasi yang sesuai dengan keinginannya. Spesifikasi yang umumnya

diperhatikan oleh pengguna adalah : processor clock; emory, kapasitas
VGA, kapasitas Hardisk, dan ukuran monitor.

Banyak cara yang dapat dilakuka komputer. Ada cara
yang terkomputerisasi dan ada carg anual. Salah satu cara yang

terkomputerisasi adalah penerapkanfteor em yang menggunakan teori

fuzzy dapat membantu pengguna komputer dengan memberikan

beberapa alternatif pilihan rkan informasi yang diberikan oleh

pengguna.
Perbedaan ke tiap pengguna akan mempengaruhi komponen
yang terdapat dalam sist puter. Komponen tersebut adalah : processor,

memory, andisk, dan monitor. Sistem berbasis teori fuzzy yang akan
dibuat,
Informasi asukkan oleh pengguna berupa pilihan yang mewakili
spesifikasi masing-masing komponen, sehingga sistem dapat menentukan

komputer dengan spesifikasi yang sesuai dengan keinginan pengguna.



1.2 Perumusan Masalah

Mengetahui latar belakang dari masalah diatas maka dapat dirumuskan

masalah dari penelitian ini adalah :

a. Apakah sistem berbasis teori fuzzy yang menggunakan fuzzy database
Tahani dapat memberikan rekomendasi pilihan komputer yang disusun
berdasarkan informasi yang diberikan oleh pengguna?

b. Apakah pengaruh perbedaan batas himpunan terhadap keluaran

sistem?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan topik yang telah dikemukakan di batasan masalah
penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Pemilihan terbatas pada kompute

b. Komponen komputer yan

mencakup processor, m

c. Keamanan sistem tidak

1.4 Hipotesis

Tujuan penelitian ini adalah mengimplementasikan metode Fuzzy Logic

untuk menyeleksi komputer yang sesuai dengan keinginan pengguna berdasarkan

masukkan yang diberikan oleh pengguna itu sendiri.



1.6 Metode /Pendekatan

Metode/ pendekatan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah :

a. Studi Pustaka teori fuzzy untuk pembuatan sistem dan fuzzy database
Tahani untuk pembuatan database sistem.

b. Pengumpulan data dari Internet untuk mengetahui komputer yang beredar
di pasaran.

c. Analisis data-data yang umumnya menjadi pertimbangan dalam pembelian
komputer untuk menentukan masukkan yang harus dimasukkan oleh

pengguna dan untuk fuzzifikasi database.

d. Pembuatan sistem berdasarkan data - data yang telaliddikumpulkan dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP.
e. Evaluasi sistem yang telah dibuat u kesalahan dan

kelemahan sistem yang ada.

1.7 Sistematika Penulisan
Bab | Pendahuluan, b

batasan masalah, hipotesis,

tar bela masalah, perumusan masalah,
etode/ pendekatan, dan sistematika

penulisan.

teori yang akan digunakan dan menerjemahkannya ke dalam sistem yang hendak

dibuat. Dalam bab ini juga dimuat program yang akan digunakan, variabel dan
data yang akan dikumpulkan, dan perancangan sistem.
Bab IV Implementasi dan Analisis Sistem, membahas hasil riset/
implementasi dan pembahasan/ analisis dari riset tersebut yang sifatnya terpadu.
Bab V Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil analisis
kegiatan riset/ implementasi dalam penyususan skripsi serta saran untuk kegiatan

riset ke depan.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasil analisis pada implementasi logika fuzzy pada sistem, dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut :
1. Sistem mampu memberikan beberapa alternatif pilihan komputer yang
disusun berdasarkan informasi yang diberikan oleh pengguna.

2. Perbedaan batas himpunan dapat mempengaruhi keluaran sistem. Semakin

besar domain “sedang” yang dibentuk oleh batas'atas dan batas bawah
himpunan, maka semakin banyak pula kelu
pengguna memasukkan domain “se

semakin sedikit keluaran apabila g ak memilih domain

bersifat dinamis.

5.2 Sara
A untuk pengembangan sistem adalah:

1. Sistem perlu dikembangkan agar dapat menerima masukkan jenis
komputer yang dibutuhkan, seperti komputer untuk multimedia, bermain
atau bekerja.

2. Untuk pengembangan sistem, disarankan agar sistem dapat mengambil
data secara otomatis dari RSS Feed seperti yang disediakan oleh PCWorld
dan Bhineka.
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