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INTISARI 

 

PENGGUNAAN MESIN PENARIKAN KESIMPULAN PRODUK PADA 

SISTEM KENDALI TRUCK BACKER-UPPER 

 

Permasalahan dapat terselesaikan dengan adanya sebuah penyelesaian. 

Suatu penarikan kesimpulan merupakan cara yang terbaik untuk mengetahui 

penyelesaian mana yang tepat untuk menyelesaikan suatu permasalahan. Sebuah 

penarikan kesimpulan juga terdapat pada logika fuzzy yaitu dengan fuzzy 

inference engine. 

Sistem yang dikembangkan ini menggunakan sistem fuzzy untuk 

permasalahan truck backer-upper. Proses pada sistem fuzzy yaitu dari input yang 

berupa data real diubah oleh fuzzifier (tahap fuzzifikasi) menjadi nilai fuzzy 

kemudian diolah oleh mesin inferensi fuzzy (Fuzzy Inference Engine) dengan 

aturan dasar fuzzy (Fuzzy Rule Base) yang selanjutnya ditegaskan kembali dengan 

defuzzifier (tahap defuzifikasi) menjadi nilai tegas (output).  

Setelah dianalisis dan diimplementasikan ke dalam program yang dibuat 

dengan bahasa pemrograman java, diperoleh hasil pengujian bahwa penggunaan 

mesin penarikan kesimpulan produk yang berdasarkan sistem fuzzy telah berhasil 

diimplementasikan pada sistem kendali truck backer-upper. Hasil dari beberapa 

input posisi awal (x,y) dan sudut shi awal truck selalu menuju dan mendekati 

target yang telah ditentukan yaitu x =10, y =0, dan shi = 90 .  

 

Keywords: Sistem fuzzy, Fuzzifier, Fuzzy rule base, Fuzzy inference engine,  

Defuzzifier, Truck backer-upper.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Permasalahan dapat terselesaikan dengan adanya sebuah penyelesaian. 

Suatu penarikan kesimpulan merupakan cara yang terbaik untuk mengetahui 

penyelesaian mana yang tepat untuk menyelesaikan suatu permasalahan. Begitu 

juga pada saat membangun sebuah sistem, dapat menggunakan sebuah penarikan 

kesimpulan untuk mendapatkan penyelesaian yang tepat yaitu langkah-langkah 

yang akan diterapkan dari awal hingga akhir supaya sistem yang dibangun benar 

dan baik. 

Sebuah penarikan kesimpulan juga terdapat pada logika fuzzy, yaitu 

dengan Sistem Inferensi Fuzzy (Fuzzy Inference System/FIS) disebut juga Fuzzy 

Inference Engine. Fuzzy Inference Engine adalah sistem yang dapat melakukan 

penalaran dengan prinsip serupa manusia melakukan penalaran dengan nalurinya.  

Dengan adanya suatu sistem penarikan kesimpulan tersebut, maka penulis 

ingin melakukan sebuah penelitian tentang penggunaan mesin pernarikan 

kesimpulan (inference engine) yang berdasarkan logika fuzzy pada sebuah sistem 

kendali truck backer-upper.  dimana sistem kendali ini membutuhkan perhitungan 

agar dapat berjalan mundur untuk memarkirkan truck ke tempat pemuatan barang 

(loading dock) dari posisi tertentu.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang di atas, maka permasalahan yang akan 

diteliti yaitu bagaimana sebuah mesin penarikan kesimpulan dengan 

menggunakan logika fuzzy dapat di implementasikan ke dalam sistem kendali 

truck backer-upper. 
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1.3 Batasan Masalah 

Ruang lingkup permasalahan dalam penelitian ini dibatasi oleh hal-hal 

sebagai berikut : 

1. Sistem kendali ini berbasis desktop dan menggunakan bahasa 

pemrograman java. 

2. Posisi truck ditentukan oleh x, y, dan Φ (shi). 

3. Area truck dibatasi untuk 0   x   20 dan 0   y   20. 

4. Nilai   dibatasi untuk -90   Φ   270 . 

5. Nilai   dibatasi untuk -40       . 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Meneliti penggunaan mesin penarikan kesimpulan produk pada sistem 

kendali Truck Backer-upper yang berbasiskan logika fuzzy. 

2. Meneliti jalannya sistem kendali truck backer-upper untuk berbagai 

posisi awal. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Penelitian Pustaka 

Tahap pertama dalam melakukan penelitian ini yaitu dengan studi 

pustaka / literatur untuk mempelajari tentang teori dan aturan-aturan 

pada logika fuzzy dari berbagai sumber seperti buku, jurnal maupun 

situs-situs internet sehingga dapat membantu peneliti untuk 

membangun sistem. 

2. Perancangan dan pembangunan Sistem 

tahap ini merupakan tahap untuk melakukan sebuah perancangan 

sistem dengan menerapkan teori dan aturan-aturan logika fuzzy 
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tersebut dan untuk membangun sistem ini peneliti menggunakan 

bahasa pemrograman java. 

3. Pengujian 

Pengujian dilakukan untuk mendapatkan hasil dan kesimpulan dari 

penelitian ini. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bagian, 

yaitu : 

Bab 1 Pendahuluan, yang berisi latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka, yang berisi dasar teori yang diperlukan dalam 

penulisan tugas akhir ini seperti teori tentang logika fuzzy yang memiliki aturan-

aturan sebagai berikut fuzzifier, fuzzy rule base, inference engine, dan defuzzifier. 

Bab 3 Perancangan Sistem, yang berisi tentang kebutuhan hardware dan 

software minimum bagi peneliti dan pengguna, spesifikasi sistem yang di buat 

arsitektur sistem, algoritma dan flowchart, rancangan antarmuka sistem dan 

rancangan pengujian terhadap sistem. 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, membahas implementasi dan 

pengujian sistem yang telah dibuat beserta hasil capture dan hasil analisis dari 

sistem yang dibuat. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, merupakan bagian terakhir dari laporan 

tugas akhir ini dimana berisi beberapa intisari penting yang dapat di ambil 

penelitian dan juga saran pengembangan sistem bagi penelitian berikutnya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian penggunaan mesin penarikan kesimpulan 

produk pada sistem kendali truck backer-upper, maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Dari hasil pengujian, penggunaan mesin penarikan kesimpulan produk 

yang berbasiskan logika fuzzy telah berhasil diimplementasikan pada 

sistem kendali truck backer-upper.  

2. Hasil pengujian dari beberapa input posisi (x,y) dan sudut shi awal 

truck selalu mendekati target yang telah ditentukan yaitu x = 10, y = 0, 

dan shi = 90 . 

3. Banyaknya iterasi dipengaruhi oleh input posisi awal (x,y) dan sudut 

shi truck. Dimana input posisi awal x tidak mempengaruhi secara 

signifikan terhadap jumlah iterasi, semakin besar posisi y awal 

semakin besar juga jumlah iterasinya, dan apabila sudut shi awal 

mendekati atau sama dengan 90  maka akan dihasilkan jumlah iterasi 

yang terkecil. 

5.2 Saran  

1. Perlu dicoba untuk mengganti target keluaran menjadi dinamis. 

2. Perlu dicoba untuk menggubah batas-batas fungsi keanggotaan dari x, 

y dan shi. 

3. Perlu dicoba untuk mengubah bidang simulasi truck menjadi lebih dari 

(20,20). 

4. Sistem dapat diterapkan secara riil untuk membuat simulasi parkir 

truck secara otomatis, namun perlu diadakan riset yang lebih 

mendalam. 
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