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Abstrak 

 

 

 Citra merupakan salah satu bentuk data yang sering digunakan pada saat 

ini. Data yang disimpan pada citra semakin lama semakin bertambah sehingga 

menyebabkan ukurannya membesar. Membesarnya ukuran citra menyebabkan 

semakin penuhnya media penyimpanan. 

Untuk mengatasi hal tersebut, penulis membuat sistem kompresi citra 

menggunakan algoritma Move To Front(MTF) dengan Run Length 

Encoding(RLE). Citra masukan akan dikompresi dengan algoritma MTF terlebih 

dahulu kemudian hasil tersebut dikompresi dengan algoritma RLE. Hasil keluaran 

algoritma MTF dibandingkan dengan penambahan algoritma RLE. 

Sistem mampu melakukan kompresi citra , baik menggunakan algoritma 

MTF saja maupun dengan penambahan algoritma RLE. Penambahan algoritma 

RLE menghasilkan hasil yang lebih baik hanya pada beberapa kasus, terutama 

pada citra yang hanya memiliki satu nilai warna. Selebihnya, algoritma MTF 

sendiri memiliki hasil yang lebih baik. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

 Semakin berkembangnya teknologi informasi, salah satu dampaknya 

menyebabkan semakin besarnya ukuran data yang disimpan, contohnya adalah 

citra. Satu citra saja dapat berukuran hingga ribuan kilobytes. Besarnya ukuran 

data  sangat memakan media penyimpanan dan memperlambat proses pengiriman 

data. Oleh karena itu, sangat diperlukan teknik kompresi data dalam hal ini data 

berupa citra. 

 Saat ini sudah ada beberapa teknik untuk kompresi data. Beberapa 

diantaranya adalah Move To Front(MTF) dan Run Length Encoding(RLE). 

Algoritma tersebut terbukti efektif untuk proses kompresi data berupa string. 

Algoritma tersebut memiliki proses yang sederhana, yaitu menyingkat beberapa 

karakter yang muncul secara berulang, sehingga ukuran data menjadi lebih sedikit 

namun tanpa mengurangi kualitas data. Namun penggunaan algoritma tersebut 

hanya sebatas pada data yang berupa sekumpulan karakter atau string. 

 Oleh karena itu, dilakukanlah penelitian untuk menerapkan algoritma 

MTF digabungkan dengan RLE pada kompresi citra. Dengan adanya penelitian 

ini, diharapkan dapat membantu penelitian seterusnya apakah algoritma MTF 

digabungkan dengan RLE cocok untuk citra atau tidak atau cukup hanya 

algoritma MTF saja, sehingga dapat untuk menentukan algoritma yang lebih 

sesuai ataupun menggunakannya secara langsung. 
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1.2  Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah dalam kasus ini adalah :  

a. Bagaimana implementasi algoritma MTF dengan RLE pada kompresi 

citra? 

b. Seberapa besar rata-rata persentase rasio kompresi algoritma MTF dan 

algoritma MTF dengan RLE untuk proses kompresi citra? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Pada tugas akhir ini, citra yang akan diuji berupa citra RGB. Ukuran 

maksimal citra yang diuji adalah 50×50 piksel. Ekstensi file yang digunakan 

adalah bitmap atau BMP dengan kedalaman 24 bit. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian dari kasus ini adalah : 

a. Untuk mengetahui persentase rasio kompresi algoritma MTF dengan 

RLE untuk kompresi citra. 

b. Untuk mengurangi penggunaan media penyimpanan secara efektif. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

1.5.1. Pengamatan Terhadap Kasus 

 

Penulis melakukan pengamatan dan mempelajari algoritma MTF dan 

RLE. 
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1.5.2.  Pengumpulan Data 

 

Penulis melakukan pengumpulan data pada citra grayscale dengan 

berbagai ukuran. 

 

1.5.3.  Analisis Data 

 

 Penulis melakukan analisis terhadap data yang sudah dikumpulkan pada 

langkah sebelumnya. 

 

1.5.4.  Perancangan Sistem 

 

Penulis melakukan perancangan terhadap sistem yang digunakan untuk 

data yang telah dikumpulkan sebelumnya. 

 

1.5.5. Implementasi Dan Analisis Hasil Implementasi 

 

Setelah melakukan perancangan terhadap sistem, penulis 

mengimplementasikan rancangan tersebut dan kemudian melakukan analisis 

terhadap hasil implementasi tersebut. 

    

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Penulisan laporan ini diawali dengan bagian awal skripsi seperti halaman 

sampul depan, sampul dalam, pernyataan keaslian skripsi, halaman persetujuan, 

halaman pengesahan, ucapan terima kasih, intisari, daftar isi , daftar gambar dan 

tabel, dan daftar singkatan. Kemudian dilanjutkan dengan Bab 1 yang berisi latar 

belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan 

penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan. 

Bab 2 berisi tentang tinjauan pustaka dan landasan teori. Setelah Bab 2 

dilanjutkan Bab 3 yang berisi analisis dan perancangan sistem. Kemudian 
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dilanjutkan dengan Bab 4 yang berisi implementasi dan analisis sistem. Setelah 

Bab 4 kemudian dilanjutkan dengan Bab 5 yang berisi tentang kesimpulan dan 

saran lalu dilanjutkan dengan bagian akhir yang berisi daftar pustaka dan 

lampiran. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan pembahasan dan analisis terhadap hasil pengujian sistem 

yang dilakukan penulis pada bab 4, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan 

sebagai berikut : 

 

1. Metode MTF dapat diterapkan pada kompresi citra. 

2. Metode MTF+RLE dapat diterapkan pada kompresi citra dengan nilai warna 

yang sedikit atau citra yang memiliki sedikit variasi warna. 

3. Metode MTF cenderung memiliki frekuensi pergantian bit 0 dan 1 yang tinggi 

pada proses kompresi citra sehingga metode RLE tidak cocok diterapkan pada 

MTF di level biner. 

4. Besarnya dimensi citra dan pola citra tidak berpengaruh besar terhadap 

bertambahnya rasio kompresi yang dihasilkan oleh algoritma MTF. 

5. Jumlah nilai warna citra cukup berpengaruh terhadap bertambah besarnya 

rasio kompresi MTF. 

6. Besarnya dimensi citra tidak berpengaruh terhadap besarnya rasio kompresi 

yang dihasilkan oleh algoritma MTF+RLE. 

7. Pola citra berpengaruh terhadap besarnya rasio kompresi yang dihasilkan oleh 

algoritma MTF+RLE. 

8. Nilai rasio kompresi MTF meningkat setiap nilai warna bernilai 2
n
. 

9. Algoritma MTF tidak efektif ketika jumlah nilai warna pada citra lebih dari 

128. 

10. Rata-rata nilai rasio kompresi algoritma MTF secara keseluruhan untuk data 

yang digunakan penelitian ini adalah 28.564%. 

11. Rata-rata nilai rasio kompresi algoritma MTF+RLE secara keseluruhan untuk 

data yang digunakan penelitian ini adalah 48.573%. 
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5.2 Saran 

 

Berikut ini adalah beberapa saran yang dapat diberikan oleh penulis terkait 

untuk pengembangan lebih lanjut : 

 

1. Menggunakan algoritma lain yang lebih optimal dari RLE untuk optimalisasi 

algoritma MTF pada kompresi citra. 

2. Memperluas batasan uji citra yang diteliti. 

3. Menggunakan citra dengan format lain selain bitmap. 

4. Mengembangkan algoritma yang lebih efisien dan efektif untuk MTF+RLE 
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