PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA MOTOR DENGAN
ALGORITMA SMEARING

Tugas Akhir

OMANES DHANY HANDOKO
22104853

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA
YOGYAKARTA
2014



PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA MOTOR DENGAN
ALGORITMA SMEARING

Tugas Akhir

Diajukan kepada Program Studi iIK@formatika Fakultas Teknologi Informasi
iversitas [iristen Duta Wacana
arat dalam Memperoleh Gelar

Sarjana Komputer

Disusun oleh:
YOHANES DHANY HANDOKO
22104853

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA
YOGYAKARTA
2014



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi dengan Judul:

PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA MOTOR
DENGAN ALGORITMA SMEARING

yang saya kerjakan untuk melengkapi sebagian persyaratan menjadi Sarjana
Komputer pada pendidikan Sarjana Program Studi Teknik Informatiks Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana, bukan mefggakan tiruan
atau duplikasi dari skripsi kesarjunaan di lingkungan Universitas \

Wacana maupun di Perguruan Tinggi atau instansi manapun¥ySggli
sumber informasinya dicantumkan sebagaimana mesty

Jika dikemudian hari didapati bahwa hasil sk
tiruan dari skripsi lain, ssyn bersedia
kesananasn saya,

karta, 29 Mei 2014

YOHANES DHANY HANDOKO
22104853

il



HALAMAN PERSETUJUAN

Judul Skripsi : PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA
MOTOR DENGAN ALGORITMA SMEARING

Nama : YOHANES DHANY HANDOKO
NIM 122104853

Matakuliah : Tugas Akhir

Kode : TIW276

Semester : Genap

Tahun Akademik : 2014/2015

elah diperiksa dan disetujui
di Yogyakarta

Dosen bing | Dosen Pembimbing 11

X
A\

/
Ir. Sri Suwarno, M, Eng. Prihadi Beny Waluyo, SSi.., MT.

iv



HALAMAN PENGESAHAN

PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA MOTOR
DENGAN ALGORITMA SMEARING

Oleh: YOHANES DHANY HANDOKO /22104853

Dipertahankan di depan Dewan Penguji Skripsi
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Kristen Duta Wacana - Yogyakarta

Dan dinyatakan diterima untuk memenuhi salah satu syarat peroleh gelar

Sarjana Komputer
pada tanggal 12 Juni 2014

akarta, 12 Juni 2014
Mengesahkan,

Dewan Penguji :

Ketua Program Studi

ugroho Agus Haryono, M.Si



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat,
rahmat, dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir
dengan judul “PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA MOTOR
DENGAN ALGORITMA SMEARING” dengan baik dan tepat waktu.

Penulisan laporan ini merupakan kelengkapan dan pemenuhan dari salah

satu syarat dalam memperoleh gelar Sarjana Komputer. Selain itu, penulisan

laporan Tugas Akhir ini juga bertujuan untuk melatih (pahasiswa agar dapat

menghasilkan suatu karya yang dapat dipertang an secara ilmiah,
sehingga dapat bermanfaat bagi penggunanya.
Dalam menyelesaikan penelitiaggd 2 gas Akhir ini, penulis

telah banyak menerima bimbingan, gara alikan dari berbagai pihak, baik

secara langsung maupun secara ang. Untuk itu dengan segala
kerendahan hati, pada kese i menyampaikan ucapan terima kasih
kepada:

1. Bapak Ir. Sri .Eng. selaku dosen pembimbing I yang selalu
sabar ng penulis dalam mengerjakan penelitian dan
peny

2. BapaRyP selaku dosen pembimbing II

yang sela®Edbar dan baik membimbing penulis dalam mengerjakan
penelitian dan penyusunan laporan Tugas Akhir.

3. Rekan-rekan penulis yang dengan senang hati memberikan arahan, saran,
dan, berbagi dalam pengerjaan Tugas Akhir maupun penulisan laporan
Tugas Akhir.

4. Pihak lain yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu, sehingga Tugas
Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik.

5. Keluarga dan teman-teman yang selalu memberikan dukungan serta

semangat kepada penulis.

Vi



Penulis menyadari bahwa penelitian dan laporan Tugas Akhir ini masih
jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan
saran yang membangun dari pembaca sekalian, sehingga suatu saat nanti penulis
dapat memberikan karya yang lebih baik lagi.

Akhir kata penulis meminta maaf bila ada kesalahan dalam penyusunan
laporan maupun sewaktu penulis melakukan penelitian Tugas Akhir. Semoga

penelitian dan laporan Tugas Akhir ini dapat berguna bagi kita semua.

arta, 30 Mei 2014

Yohanes Dhany Handoko
22104853

vii



INTISARI

PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA MOTOR DENGAN
ALGORITMA SMEARING

Dengan meningkatnya teknologi komputer, maka semakin meningkat
pula tuntutan akan aplikasi komputer yang mampu mendukung kinerja manusia.
Salah satunya adalah kebutuhan akan aplikasi yang mampu mengenali plat nomor

kendaraan bermotor. Aplikasi ini memiliki peranan yar penting dalam suatu

sistem keamanan tempat parkir ataupun perhitunga Kir otomatis.. Maka

dari itu,dibutunkan suatu aplikasi yang

piksel hitam{yaig apakan jarak dari tiap karakter huruf atau angka plat nomor,
pencarian piksel putih yang merupakan lebar huruf dari
karakter plat nomor. Setelah itu lakukan penggabungan lalu dilakukan smearing
kembali untuk menemukan piksel hitam yang merupakan besar dari plat nomor
tersebut secara utuh sehinggan terbentuk suatu gambar berisikan plat nomor saja.
Pada proses selanjutnya yang dilakukan adalah cropping dan extract dari lokasi

plat yang telah didapatkan.

Kata kunci: Pengolahan citra digital, Run Length Smearing Algorithm, Grayscale,

Threshold, Cropping, Extract.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Dengan meningkatnya teknologi komputer, maka semakin meningkat
pula tuntutan akan aplikasi komputer yang mampu mendukung Kinerja manusia.
Salah satunya adalah kebutuhan akan aplikasi yang mampu mengenali plat nomor
kendaraan bermotor. Aplikasi ini memiliki peranan yapg penting dalam suatu

sistem keamanan tempat parkir ataupun perhitungan Y§aya parkir otomatis.

Manusia mempunyai keterbatasan fisik, baik dalam ahan fisik ataupun

keterbatasan dalam jumlah SDM. Maka dari 1 kan Suatu aplikasi yang

tersebut .

Aplikasi yang dike

sebanyak tiga kali

horisontal secara

proses pencarian posisi plat nomor tidak bisa dilakukan dengan mengenali warna
plat, namun dari karakter pada plat itu. Untuk mengatasi masalah tersebut,
digunakan warna biru sebagai ganti grayscale dan melakukan proses smearing

sebanyak tiga kali.

Penerapan metode smearing pada aplikasi ini diharapkan akan
menghasilkan hasil yang di inginkan . Aplikasi dapat menangkap lokasi plat
nomor kendaraan dengan baik , dan dapat menentukan lokasi plat nomor tersebut

dengan berbagai kondisi atau pun berbagai sudut.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam kasus ini adalah

a) Apakah Algoritma Smearing dapat untuk mendeteksi lokasi plat nomor
kendaraan ?

b) Apakah Algoritma Smearing dapat mendeteksi plat nomor dari sisi
samping? Maksimal berapa derajat ?

c) Melakukan pengujian apakah Algoritma Smearing dapat mendeteksi plat

nomor dalam berbagai kondisi : tampak depan, samping dan miring ?

1.3  Batasan Masalah
Program deteksi ini mempunyai batasan masa i berikut :

a) Plat nomor kendaraan sepeda mo unakan plat nomor

standar dari kepolisian Ind

b) Ukuran gambar yang akarigideteksitherukuran 350 x 260 piksel

c) Format gambar yang fakan dia@giksi adalah gambar bitmap (.bmp)

d) Pengambilangiato jarak 1-2 meter
1.4  Hipotesis

Prog i P omor Kendaraan dengan Algoritma Smearing

dapat diteragxa mbuat program deteksi plat nomor kendaraan.

Penelitian ini memiliki tujuan untuk membuktikan bahwa Algoritma
Smearing dapat diterapkan untuk membuat program deteksi plat nomor

kendaraan.
1.6 Metode Penelitian

Metode atau pendekatan yang digunakan dalam penyusunan Tugas
Akhir ini adalah :



a) Melakukan study pustaka dengan cara mencari informasi dan teori-teori
dari berbagai literatur yang berkaitan dengan judul .

b) Melakukan analisa dan perancangan aplikasi yang didapat dari literatur
yang sudah dipelajari.

c) Mengimplementasikan Algoritma Smearing dalam pembuatan sistem
untuk pencarian lokasi plat nomor kendaraan.

d) Pengujian Kinerja dari sistem yang dibangun dan menganalisa hasil.

1.7 Sistematika Penulisan

Sitematika penulisan tugas akhir ini akan terbagiftalam lima bab dengan

urutan penulisan sebagai berikut

Bab 1 PENDAHULUAN pada babgm

Rumusan Masalah, Batasan Masalah, T¢

i Latar Belakang,

ian, Metode Penelitian, dan
Bab 2 TINJAUAN a bab ini terdiri dari dua bagian
utama,

yaitu Tinjauan Pustakd&@lan Landasan Teori.

Bab/s PERANCGANGAN SISTEM pada bab ini mencakup analisis teori

pagaimana menerapkannya ke dalam sistem yang akan

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM pada bab ini
memuat
hasil riset / implementasi, dan pembahasan dari riset tersebut yang bersifat

terpadu.

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN pada bab ini terdiri dari

kesimpulan



dan saran-saran untuk pengembangan sistem.
Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan

Intisari, Daftar Isi, Daftar Gambar, Daftar Tabel, Daftar Pustaka dan Lampiran.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1  Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian berdasarkan sistem yang dibuat, dapat
disimpulkan bahwa:

1. Citra yang diinputkan tidak terlalu terang dan u Welap agar hasil dari
proses smearing dapat dideteksi dengan bai
2. Citra yang diambil tegak lurus lebih A&« i p itra yang diambil dari

samping atau diambil dalam keadaa

kiaran T lebih dari atau sama dengan 225 dan T kurang dari atau sama dengan
225.

5.2 Saran

Penelitian tentang sistem deteksi area plat nomor sepeda motor yang
dibuat masih memerlukan pengembangan dan penyempurnaan lebih baik lagi.

Penulis memberikan saran sebagai berikut:
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1. Saran dari penulis adalah hasil dari smearing dapat di konversikan dalam

bentuk text.

2. Sistem yang telah dibuat masih terdapat banyak kekurangan sehingga masih

perlu diperbaiki.

3. Dalam pengembangan sistem dapat ditambahkan proses segmentasi karakter.
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