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INTISARI 

 

PROGRAM DETEKSI AREA PLAT NOMOR SEPEDA MOTOR DENGAN 

ALGORITMA SMEARING 

Dengan meningkatnya teknologi komputer, maka semakin meningkat 

pula tuntutan akan aplikasi komputer yang mampu mendukung kinerja manusia. 

Salah satunya adalah kebutuhan akan aplikasi yang mampu mengenali plat nomor 

kendaraan bermotor. Aplikasi ini memiliki peranan yang penting dalam suatu 

sistem keamanan tempat parkir ataupun perhitungan biaya parkir otomatis.. Maka 

dari itu,dibutuhkan suatu aplikasi yang memudahkan pengontrolan sistem 

keamanan dengan memanfaatkan teknologi tersebut.  

Aplikasi yang dikembangkan ini menggunakan metode run-length 

smearing untuk mencari lokasi plat nomor kendaraan. Proses smearing dilakukan 

sebanyak tiga kali dengan melakukan scan line baik secara vertikal maupun 

horisontal secara bergantian. Dengan begitu hasil maksimal bisa di dapatkan.  

Langkah pertama yang dilakukan adalah mengubah input gambar dengan 

sistem warna RGB menjadi grayscale. Smearing pertama dilakukan pencarian 

piksel hitam yang merupakan jarak dari tiap karakter huruf atau angka plat nomor, 

smearing kedua dilakukan pencarian piksel putih yang merupakan lebar huruf dari 

karakter plat nomor. Setelah itu lakukan penggabungan lalu dilakukan smearing 

kembali untuk menemukan piksel hitam yang merupakan besar dari plat nomor 

tersebut secara utuh sehinggan terbentuk suatu gambar berisikan plat nomor saja. 

Pada proses selanjutnya yang dilakukan adalah cropping dan extract dari lokasi 

plat yang telah didapatkan. 

 

Kata kunci: Pengolahan citra digital, Run Length Smearing Algorithm, Grayscale, 

Threshold, Cropping, Extract. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar  Belakang 

Dengan meningkatnya teknologi  komputer, maka semakin meningkat 

pula tuntutan akan aplikasi komputer yang mampu mendukung kinerja manusia. 

Salah satunya adalah kebutuhan akan aplikasi yang mampu mengenali plat nomor 

kendaraan bermotor. Aplikasi ini memiliki peranan yang penting dalam suatu 

sistem keamanan tempat parkir ataupun perhitungan biaya parkir otomatis. 

Manusia mempunyai keterbatasan fisik, baik dalam segi kelemahan fisik ataupun 

keterbatasan dalam jumlah SDM. Maka dari itu,dibutuhkan suatu aplikasi yang 

memudahkan pengontrolan sistem keamanan dengan memanfaatkan teknologi 

tersebut .  

Aplikasi yang dikembangkan ini menggunakan metode run-length 

smearing untuk mencari lokasi plat nomor kendaraan. Proses smearing dilakukan 

sebanyak tiga kali  dengan melakukan scan line baik secara vertikal maupun 

horisontal secara bergantian. Dengan begitu hasil maksimal bisa di dapatkan. 

Dalam pembuatan aplikasi ini,kesulitan yang dihadapi adalah warna mobil yang 

dipakai di Indonesia pada umumnya berwarna gelap ataupun cenderung gelap. Hal 

ini menyulitkan plat nomor kendaraan juga berwarna gelap.  Oleh karena itu, 

proses pencarian posisi   plat nomor tidak bisa dilakukan dengan mengenali warna 

plat, namun dari karakter pada plat itu. Untuk mengatasi masalah tersebut, 

digunakan warna biru sebagai ganti grayscale dan melakukan proses smearing 

sebanyak tiga kali. 

Penerapan metode smearing pada aplikasi ini diharapkan akan 

menghasilkan hasil yang di inginkan . Aplikasi dapat menangkap lokasi plat 

nomor kendaraan dengan baik , dan dapat menentukan lokasi plat nomor tersebut 

dengan berbagai kondisi atau pun berbagai sudut. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam kasus ini adalah  

a) Apakah  Algoritma Smearing dapat untuk mendeteksi lokasi plat nomor 

kendaraan ? 

b) Apakah  Algoritma Smearing dapat mendeteksi plat nomor dari sisi 

samping? Maksimal berapa derajat ? 

c) Melakukan pengujian apakah Algoritma Smearing dapat mendeteksi plat 

nomor dalam berbagai kondisi : tampak depan, samping dan miring ? 

 

1.3  Batasan Masalah 

Program deteksi ini mempunyai batasan masalah sebagai berikut : 

a) Plat nomor kendaraan sepeda motor menggunakan plat nomor 

standar dari kepolisian Indonesia 

b) Ukuran gambar yang akan dideteksi berukuran 350 x 260 piksel 

c) Format gambar yang  akan dideteksi adalah gambar bitmap (.bmp) 

d) Pengambilan foto atau citra berjarak 1-2 meter 

1.4 Hipotesis  

Program Deteksi Plat Nomor Kendaraan dengan Algoritma Smearing 

dapat diterapkan untuk membuat program deteksi plat nomor kendaraan.  

1.5 Tujuan Penelitian  

Penelitian ini memiliki tujuan untuk membuktikan bahwa Algoritma 

Smearing dapat diterapkan untuk membuat program deteksi plat nomor 

kendaraan. 

1.6 Metode Penelitian 

  Metode atau pendekatan  yang digunakan dalam penyusunan Tugas 

Akhir ini   adalah : 
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a) Melakukan study pustaka dengan cara mencari informasi dan teori-teori 

dari berbagai literatur  yang berkaitan dengan judul . 

b) Melakukan analisa dan perancangan aplikasi yang didapat dari literatur 

yang sudah dipelajari.  

c) Mengimplementasikan Algoritma Smearing dalam pembuatan sistem 

untuk pencarian lokasi plat nomor kendaraan. 

d) Pengujian kinerja dari sistem yang dibangun  dan menganalisa hasil. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sitematika penulisan tugas akhir ini akan terbagi dalam lima bab dengan 

urutan penulisan sebagai berikut 

 

Bab 1 PENDAHULUAN pada bab ini yang berisi Latar Belakang, 

Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metode Penelitian, dan 

 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA pada bab ini terdiri dari dua bagian 

utama, 

yaitu Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. 

 

Bab 3 PERANCANGAN SISTEM pada bab ini mencakup analisis teori 

teori yang digunakan, dan bagaimana menerapkannya ke dalam sistem yang akan 

dibuat. 

 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM pada bab ini 

memuat 

hasil riset / implementasi, dan pembahasan dari riset tersebut yang bersifat 

terpadu. 

 

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN pada bab ini terdiri dari 

kesimpulan 
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dan saran-saran untuk pengembangan sistem. 

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Daftar Isi, Daftar Gambar, Daftar Tabel, Daftar Pustaka dan Lampiran. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian berdasarkan sistem yang dibuat, dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Citra yang diinputkan tidak terlalu terang dan terlalu gelap agar hasil dari 

proses smearing dapat dideteksi dengan baik 

2. Citra yang diambil tegak lurus lebih baik dari pada citra yang diambil dari 

samping atau diambil dalam keadaan miring 

3. Dari Tabel 4.1 dapat dilihat bahwa masing-masing gambar memiliki kebutuhan 

nilai ambang yang berbeda. Seperti yang telah dijabarkan pada Tabel 4.2, 4.3, 

dan 4.4 dimana gambar normal membutuhkan nilai ambang pada kisaran T 

lebih dari atau sama dengan 175 dan T kurang dari atau sama dengan 225 untuk 

mendukung proses smearing dalam mendeteksi plat nomor kendaraan sepeda 

motor. Sedangkan pada gambar yang terlalu gelap membutuhkan nilai ambang 

pada kisaran T lebih dari atau sama dengan 125 dan T kurang dari atau sama 

dengan 175. Pada gambar yang terlalu terang membutuhkan nilai ambang pada 

kiaran T lebih dari atau sama dengan 225 dan T kurang dari atau sama dengan 

225. 

 

5.2 Saran 

Penelitian tentang sistem deteksi area plat nomor sepeda motor yang 

dibuat masih memerlukan pengembangan dan penyempurnaan lebih baik lagi. 

Penulis memberikan saran sebagai berikut: 
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1. Saran dari penulis adalah hasil dari smearing dapat di konversikan dalam 

bentuk text.  

2. Sistem yang telah dibuat masih terdapat banyak kekurangan sehingga masih 

perlu diperbaiki.  

3. Dalam pengembangan sistem dapat ditambahkan proses segmentasi karakter.  
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