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INTISARI  

 

PENGENALAN CITRA BUAH MENGGUNAKAN GLCM (GRAY LEVEL  

CO-OCCURRENCE MATRIX)  

 

Perkembangan teknologi sangat banyak memberi pengaruh terhadap 

perkembangan ilmu pengetahuan. Dan kebutuhan manusia akan teknologi untuk 

mempermudah melakukan suatu pekerjaan begitu tinggi. Salah satunya adalah 

dalam pengenalan citra buah. Manusia dapat mengenali sebuah citra secara kasat 

mata, namun tidak demikian dengan komputer, pengenalan citra dilakukan 

komputer dengan mencocokkan tingkat kemiripan obyek-obyek dari citra tersebut. 

Sistem pengenalan saat ini juga banyak berkembang dan dimanfaatkan seperti 

pengenalan jenis daun, jenis tumbuhan, dan pengenalan jenis penyakit 

Salah satu metode yang dapat digunakan untuk menyelesaikan 

permasalahan ini adalah metode GLCM (Gray Level Co-Occurrence Matrix). 

GLCM (Gray Level Co-Occurrence Matrix) merupakan matriks derajat keabuan 

untuk mengambil contoh secara statistik yang memiliki hubungan dengan derajat 

keabuan lainnya. 

Setelah dilakukan analisis dan pengujian, disimpulkan, bahwa GLCM 

(Grey Level Co-occrurrance  Matrix) dapat mengenali tekstur citra buah jika  

tekstur dari citra buah yang disimpan didatabase semakin banyak. 

Kata Kunci : GLCM (Grey Level Co-occrurrance  Matrix), Pengenalan 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi sangat banyak memberi pengaruh terhadap 

perkembangan ilmu pengetahuan. Dan kebutuhan manusia akan teknologi 

untuk mempermudah melakukan suatu pekerjaan begitu tinggi. Salah satunya 

adalah dalam pengenalan citra buah. Manusia dapat mengenali sebuah citra 

secara kasat mata, namun tidak demikian dengan komputer, pengenalan citra 

dilakukan komputer dengan mencocokkan tingkat kemiripan obyek-obyek dari 

citra tersebut. Sistem pengenalan saat ini juga banyak berkembang dan 

dimanfaatkan seperti pengenalan jenis daun, jenis tumbuhan, dan pengenalan 

jenis penyakit. 

Dalam kasus ini, pengenalan citra akan dilakukan pada citra buah yang 

dikenali berdasarkan tekstur citra buah itu sendiri. Selain itu, dilihat juga dari 

posisi citra buah yang akan dikenali dalam 4 arah utama yaitu 0, 45, 90, dan 

135. Hal ini guna memperjelas tingkat kemiripan obyek dengan data yang 

akan dicocokkan. Ada banyak kemungkinan yang diperoleh untuk 

menyelesaikan permasalahan ini sehingga diperlukan metode yang dapat 

diterapkan untuk mengenali citra buah. Salah satu metode yang dapat 

digunakan untuk menyelesaikan permasalahan ini adalah metode GLCM 

(Gray Level Co-Occurrence Matrix). GLCM (Gray Level Co-Occurrence 

Matrix) merupakan matriks derajat keabuan untuk mengambil contoh secara 

statistik yang memiliki hubungan dengan derajat keabuan lainnya. 

Dengan dasar inilah, penulis menggunakan metode GLCM (Gray Level 

Co-Occurrence Matrix) dalam kasus pengenalan citra buah sehingga 
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diharapkan sistem dapat mengenali citra buah dan meminimalisir tingkat 

kesalahan pengenalan dan pembedaan citra buah. 

1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas, maka diperlukan suatu masalah yang akan 

dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengimplementasikan GLCM (Gray Level Co-Occurrence 

Matrix) dalam pengenalan citra buah? 

2. Bagaimana keakuratan GLCM (Gray Level Co-Occurrence Matrix) dalam 

pengenalan citra buah? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Ruang lingkup permasalahan dalam penelitian ini dibatasi oleh hal-hal 

sebagai berikut : 

1. Pengenalan citra buah tidak dilakukan pada semua buah, hanya diambil 

beberapa contoh : apel, jeruk, lemon, melon, semangka, nenas, pisang, 

mangga, stroberi, pir, dan durian. Alasan pengambilan contoh ini karena 

buah tersebut memiliki ciri-ciri khusus yang berbeda-beda atau tingkat 

kemiripan antar tekstur buah rendah. 

2. File citra buah yang diinputkan berekstensi .jpg dan .bmp karena format 

citra ini dapat dikompresi tanpa menghilangkan detail citra serta didukung 

oleh semua perangkat lunak citra yang ada.  

3. Citra buah yang diinputkan merupakan citra buah hasil download dari 

internet. 

4. Citra buah yang akan diinputkan merupakan citra buah dengan objek 1 

citra buah. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Tujuan Penulisan 

a. Tujuan bagi mahasiswa 

Mahasiswa mampu menerapkan ilmu yang didapat selama menempuh 

kuliah di Universitas Kristen Duta Wacana dalam sebuah karya ilmiah. 

b. Tujuan bagi universitas 

Universitas dapat mengkaji sejauh mana kemampuan mahasiswa dalam 

mengimplementasikan ilmu yang telah di dapat selama kuliah. 

2. Tujuan Penelitian 

c. Menganalisa kemampuan GLCM (Gray Level Co-Occurrence Matrix) 

dalam pengenalan citra buah. 

d. Merancang dan mengimplementasikan program citra digital yang dapat 

mengenali citra buah berdasarkan tingkat kemiripannya dilihat dari 

teksturnya. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Beberapa metode penelitian yang akan digunakan penulis dalam 

menyelesaikan tugas akhir ini : 

1. Perencanaan  

Pada tahap ini akan ditentukan sistem seperti apa yang akan dibuat, dan 

juga akan didefenisikan kebutuhan fungsional maupun nonfungsional 

sistem yang akan dibuat, serta menentukan tujuan pembuatan sistem. 

2. Studi pustaka dan literatur 

Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari buku-buku dan tulisan-

tulisan ilmiah yang memuat informasi yang diperlukan dalam pembuatan 

aplikasi yang berhubungan dengan tugas akhir ini. 
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3. Perancangan sistem 

Tahap ini berisi perancangan basis data dan perancangan antarmuka untuk 

sistem yang akan dibuat. 

4. Konsultasi 

Mengkonsultasikan segala sesuatu yang berkaitan dengan masalah tugas 

akhir terutama untuk memecahkan permasalahan yang ada apabila dalam 

pengerjaan ditemukan hal-hal yang tidak atau kurang dimengerti. 

5. Pembangunan sistem 

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program untuk mengubah data-data 

transaksi agar dapat diolah oleh sistem. 

 

1.6 Sistematika penulisan 

Guna mempermudah proses penyusunan dalam laporan tugas akhir ini, 

maka penulis menyusun sistematika penulisan sebagai berikut: 

Bab 1 : Pendahuluan 

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang, perumusan 

masalah yang diambil, batasan masalah, tujuan penelitian, metode 

penulisan dan sistematika penulisan. 

Bab 2 : Landasan Teori 

Pada bab ini dibagi menjadi dua bagian utama, yaitu tinjauan 

pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan 

berbagai teori yang didapat dari berbagai sumber pustaka, 

sedangkan landasan teori menjelaskan tentang konsep dan prinsip 

utama yang diperlukan untuk memecahkan masalah penelitian. 
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Bab 3 : Analisis dan Perancangan Sistem 

Berisi perancangan sistem secara keseluruhan dari pembuatan 

program tugas akhir ini, yaitu meliputi pemilihan sistem operasi 

dan bahasa pemrograman, perancangan basis pengetahuan, 

perancangan basis data, serta perancangan antar muka program. 

Bab 4 : Implementasi dan Analisis Sistem 

Pada bab ini penulis akan menguraikan implementasi sistem dan 

pembahasannya  dalam bentuk program yang dibuat beserta 

penjelasan user interfacenya.  

Bab 5 : Kesimpulan dan Saran 

Bab ini berisi kesimpulan dari proyek tugas akhir dan saran untuk 

program yang telah dibuat dan pengembangannya pada masa 

mendatang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari penelitian, sistem pengenalan citra buah menggunakan Gray 

Level Co-Occurrence Matrix (GLCM), sistem yang dibuat dapat 

diimplementasikan untuk mengenali tekstur citra buah. berdasarkan hasil 

analisis dan pengujian yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat ditarik 

kesimpulan : 

1. Tingkat keakuratan pengenalan citra dengan menggunakan Grey 

Level Co-Occurrence Matrix dapat dikenali dengan baik yaitu 

dengan presentase keberhasilan 63,63 %, jika tekstur dari citra 

buah yang tersimpan didatabase ada 3 tekstur dari setiap buah.  

2. Semakin banyak tekstur citra buah yang tersimpan di database, 

tingkat presentase keberhasilan juga akan semakin besar. 

3. Semakin besar jumlah derajat keabuan dalam proses pengenalan, 

nilai dari setiap fitur GLCM juga akan semakin besar. 

5.2 Saran  

Berdasarkan pengujian terhadap program pengenalan citra buah 

menggunaan GLCM, dapat diberikan beberapa saran sebagai berikut : 

1. Penelitian ini dapat dilanjutkan dengan menambahkan fitur-fitur 

Gray Level Co-Occurrence Matrix (GLCM) yang lain, sehingga 

dengan demikian akan di peroleh  presentase tingkat keberhasilan 

yang lebih besar dari penelitian yang sudah dilakukan yaitu sebesar 

63,63 %. 
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