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ABSTRAK

Watermarking adalah suatu teknik yang dapat digunakan untuk
melindungi keaslian sebuah informasi dalam media digital, seperti audio, citra,
video dan teks dengan cara menyisipi pesan rahasia pada data asli. Discrete
Cosine Transform (DCT) adalah transformasi fungsi yang sangat populer
digunakan dalam pemrosesan sinyal. Ini mengubah sinyal dari domain spasial ke
domain frekuensi. Discrete Wavelet Transform (DWT) adalah alat matematika

untuk dekomposisi hierarki gambar. Ini diterima secarafluas dalam pemrosesan

Peak signal to noise ratio (PSNR)€@a atu nilai yang digunakan untuk

watermarking, akan dilakukan
pengujian menggunakan B, pertama memasukkan citra asli dan
watermark. Melak

dan LSB, kemugdia

arking menggunakan metode DWT, DCT
roses ekstraksi untuk mengetahui apakah proses

watermarkiflg Hasil citra watermark diuji ketahanannya apakah tahan

terhadap sefan

Setelah

efti noise, pemotongan pada citra dan rotasi.

akukan proses watermarking dapat dilihat hasil tiap proses
watermarking, berupa nilai PSNR, waktu proses dan ekstraksi watermark dari tiap
metode. Semua hasil yang didapat memberi informasi mengenai kelebihan dan

kekurangan dari masing-masing metode.

Kata Kunci : Watermarking, DWT, DCT, LSB, PSNR, Waktu
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pesatnya perkembangan teknologi informasi pada saat ini, menyebabkan
informasi dapat tersebar dengan begitu cepat khususnya dalam bentuk media
digital. Berkembangnya dunia internet saat ini mempermudah penyebaran
informasi tersebut tanpa mengenal ruang dan waktu. Halini membuat data digital

banyak digunakan untuk membagikan informasi karefia lebih mudah untuk

dipublikasikan. Hal tersebut dapat membuat pe ada informasi atau

pelangaran hak cipta pada suatu media info snya tentang kepemilikan
citra digital, karena selain bisa dicuri d asi oleh orang lain dan
menyebarkannya kembali.

Berdasarkan permasalahaniterseb diperlukan adanya suatu teknik

dan metode yang dapat me i jan sebuah informasi didalam media

Tugas akhir ini, peneliti akan membahas mengenai bagaimana cara
melindungi suatu pesan dengan menyisipkan pesan rahasia yang berupa citra
digital, dan bagaimana mengambil kembali suatu pesan yang telah disisipkan
dengan teknik watermarking menggunakan algoritma Discrete Wavelet

Transform, Discrete Cosine Transform, dan Least Significant Bit



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah
penelitian ini adalah :
a. Bagaimana melakukan penyisipan dan pengambilan Citra watermark ke
dalam citra digital dengan metode DWT, DCT dan LSB?
b. Bagaimana cara menguji ketahanan pada Watermarking?
c. Bagaimana cara membandingkan hasil watermarking menggunakan

MATLAB?

1.3. Batasan Masalah

Pada penelitian studi literatur ini, peneliti membatasi permasalahan dalam
bentuk ruang lingkup sebagai berikut :
a. Format citra yang di gunakan adala
b. Algoritma yang digunakan d , DCT, dan LSB
c. Ukuran Piksel citra maksimuia

d. Simulasi menggunakan rogra

Tujuan da itiang) ini  adalah memberikan informasi mengenai
penyembunyia ; ksi pesan pada citra digital menggunakan teknik

watermarkipigfmenggunakan metode DWT, DCT dan LSB

&

1.5. Manfaat Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk lebih memahami kegunaan
watermarking, yaitu untuk melindungi hak cipta berupa citra digital yang dapat

tersebar melalui internet dan sehingga tidak dapat disalah gunakan oleh pihak lain.



1.6. Metode Penelitian

1.6.1. Studi Pustaka (literatur)

Studi pustaka dilakukan dengan membaca sumber-sumber pustaka,
berupa buku-buku serta sumber-sumber online di internet yang dapat
dipercaya, seperti jurnal-jurnal internasional dan makalah-makalah ilmiah.
Tujuannya adalah untuk mengumpulkan data-data dalam pembuatan sistem

ini.

1.6.2. Metode Analisis

Metode analisis dalam penelitian dilakukan d&agan mempelajari lebih

dalam tentang watermarking dan algori digunakan pada

penyembunyian pesan beserta teknik ekst



1.7. Sistematika Penulisan
Laporan studi literatur ini disusun dalam 5 bab, yaitu : Pendahuluan,

Landasan Teori, Pengujian, Analisis dan Kesimpulan.

BAB 1 adalah Pendahuluan, yang berisi latar belakang masalah
Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Metode Penelitian, Tujuan serta

Sistematika Penulisan.

BAB 2 adalah Landasan Teori, berisi tinjauan pustaka yang terdiri dari

berbagai referensi mengenai penjelasan Watermarking dan metode Discrete

Wavelet Transform, Discrete Cosine Transform dan Least\Significant Bit

ketahanan watermark dari se

BAB 5 ad Kesimpulan,
yang telah dil



BAB V

KESIMPULAN

Berdasarkan literatur yang telah di ulas, pada bagian awal tulisan ini telah
menjelaskan tentang watermarking beserta tiga metode yang digunakan pada

tulisan. Percobaan yang telah dilakukan menggunakan MATLAB telah

melakukan proses

dan citra wa
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