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ABSTRAK

Pengenalan tulisan tangan angka dan karakter merupakan ilmu pengetahuan
yang sudah dipelajari sejak bertahun-tahun, terutama pengenalan pola yang dilakukan
oleh sistem komputer dalam membaca bermacam-macam tulisan tangan angka dan
karakter. Permasalahan yang dimiliki oleh sistem komputer dalam pengenalan pola
ini adalah bagaimana caranya supaya sistem komputer dapat mengenali berbagai

macam tulisan tangan angka dan karakter dari berbagai input yang ditulis manual

oleh bermacam-macam penulis yang berbeda cara penulisafinya dapat diotomatisasi

ke dalam sistem komputer. Dalam pemecahan pe i ada beberapa cara
gan. Di sini penulis

ermasalahan pengenalan

Kata kunci: pengena ola, k-néarest neighbor, naive bayes.
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Bab 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pengenalan tulisan tangan angka dan karakter merupakan ilmu
pengetahuan yang sudah dipelajari sejak bertahun-tahun, terutama pengenalan
pola yang dilakukan oleh sistem komputer dalam membaca bermacam-macam
tulisan tangan angka dan karakter. Permasalahan yang dimiliki oleh sistem

komputer dalam pengenalan pola ini adalah bagaimari@ caranya supaya sistem

komputer dapat mengenali berbagai macam tulisan,

dapat digunakan untuk pengenalan tulisan tangan. Di sini penulis akan membahas
beberapa metode yang dapat memecahkan permasalahan pengenalan tulisan
tangan angka dan karakter, metode-metode tersebut diantaranya adalah metode K-
Neirest Neighbour(KNN), dan metode Naive Bayes(NB).

Dari beberapa metode pengenalan tulisan tangan angka dan karakter yang
ada tersebut penulis akan melakukan identifikasi proses pembelajaran pada
masing-masing metode serta memahami metode-metode tersebut untuk

membandingkan hasilnya yang didasarkan pada tinjauan pustaka dari beberapa



karya ilmiah yang berhubungan dengan pengenalan pola tulisan tangan angka dan

karakter.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas,
pada karya tulisan ilmiah ini akan meninjau bagaimana bentuk penerapan dari
metode KNN dan NB terkait dengan pemecahan masalah pada pengenalan citra

tulisan tangan angka dan karakter dari suatu citra.

1.3 Batasan Masalah
Untuk lebih memfokuskan pemba m penelitian ini, maka

penulis akan meninjau dari sisi latar k alg a yang dikembangkan,

berbagai bentuk penerapan, serta parameter evaluasi dari kedua
algoritma yaitu, KNN dan NB, tetkait pe

karakter tulisan tangan ber apa rujukan karya ilmiah yang telah

dipublikasikan sebelumnya?

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan studi literatur ini adalah :

1. Menguraikan dua algoritma dasar , yaitu KNN dan NB, dan bentuk
penerapannya untuk pengenalan angka dan karakter tulisan tangan.
2. Memberi wawasan kepada siapa saja yang tertarik dengan penerapan

metode pengenalan citra tulisan tangan angka dan karakter.



1.5 Metode/Pendekatan

Metode pendekatan dalam penulisan studi literatur ini adalah : studi
pustaka untuk mencari informasi mengenai metode-metode yang digunakan untuk
pengenalan citra tulisan tangan angka dan karakter melalui buku, jurnal berbahasa

Indonesia dan berbahasa asing.

1.6 Sistematika Penulisan

Laporan studi literatur tugas akhir ini disusun, menjadi 5 bab, yaitu :

1. Mengidentifikasi proses pembelajaran pengenalan pola.
2. Membandingkan dan mencermati hasil dari masing-masing metode
pada tulisan karya ilmiah yang ada diantaranya adalah :

e KNN-NB

BAB IV adalah Evaluasi, berisi konsep evaluasi klasifikasi dalam
pengenalan pola tulisan tangan angka dan karakter serta contoh evaluasi

klasifikasi dari karya-karya orang lain yang tertuang dalam literatur yang ada.



BAB V adalah Kesimpulan, berisi rangkuman kesimpulan keseluruhan
dari teori masing-masing metode pengenalan citra tulisan tangan angka dan

karakter.



BABS

KESIMPULAN

5.1. Kesimpulan

Pada penulisan karya ilmiah yang telah dilakukan ini dapat ditarik kesimpulan
bahwa pengenalan tulisan tangan angka dan karakter dapat dilakukan dengan

menggunakan metode k-Nearest Neighbor dan metode ®aive Bayes. Dari kedua

metode yang telah dibahas di atas k-Neirest Neighbor lebiliybanyak dipakai untuk

pengenalan tulisan tangan daripada metode Naive Bay:
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