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INTISARI 

 

PROGRAM VIDEO CALL BERBASIS PEER TO PEER MENGGUNAKAN 

PROTOKOL RTMFP 

 

Aplikasi teknologi video conference kedepannya akan berorientasi untuk 

mengembangkan tingkat komunikasi ke media yang lebih sederhana serta efesien. 

Demi menjawab kebutuhan tersebut dikembangkan aplikasi berbasis Rich Internet 

Application (RIA) Ini menjadi sangat penting karena tingkat efektifitas lebih tinggi 

dibanding dengan mengunakan aplikasi thirdparty. Dalam proses penyaluran 

informasi di internet tentu banyak  mengalami tantangan hambatan serta kendala.  

Dengan menggunakan OpenRTMFP Cumulus server sebagai inti dari 

aplikasi yang digunakan untuk layanan video conference dibuat sebuah aplikasi  

video conference berbasis flash based dengan menggunakan API programing  dari 

ActionScript 3.0 dan Flex 4. Permasalahan umum yang dihadapi pengguna layanan 

video call adalah hasil dari kualitas video yang mengalami lagging, serta noise pada 

audio karena pengaruh besarnya bandwidth yang digunakan. Hal ini dapat diatasi 

dengan melakukan optimalisasi pemilihan pada kompresi video codec yang akan 

digunakan sehingga dapat meminimalkan nilai penggunaan bandwidth yang 

dibutuhkan untuk mengirim data visual maupun audio. 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa dengan menerapkan optimalisasi 

video codec dapat memberikan pengaruh pada kualitas yang dihasilkan. Serta 

dengan kendala dan hambatan yang ada aplikasi dapat berjalan meski tidak 

maksimal.  

 

Kata kunci : RTMFP, Flash Based, Video Conference, Video Codec. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Teknologi VoiP (Voice Over Internet Protocol) sekarang ini sudah 

berkembang dengan pesat seiring dengan permintaan masyarakat dalam dunia 

koporasi seperti SOHO (Small Office / Home Office) akan kebutuhan untuk 

berkomunikasi jarak dekat maupun jauh dengan tidak dibatasi oleh ruang dan 

waktu. Tidak hanya audio yang dipergunakan untuk berkomunikasi namun 

sekarang ini dapat dilakukan interaksi audio visual dengan menggunakan 

teknologi VoiP, yaitu Video Conference. Beberapa aplikasi VoiP Video Call 

berskala enterprise telah banyak berada di pasaran. namun, tentu biaya yang 

dikeluarkan untuk mengimplementasi teknologi video conference tersebut 

tidaklah murah, apalagi untuk usaha berskala menengah seperti Small Office / 

Home Office.  

Beberapa aplikasi video conference berbasis Client-Server telah 

dikembangkan dengan menggunakan protokol yang reliable seperti RTP (Real 

Time Protocol) atau RTSP (Real Time Streaming Protocol), namun bila akses 

internet lambat, maka akan mempengaruhi hasil komunikasi karena membuat 

delay dan hasil video yang patah-patah sehingga komunikasi menjadi tidak 

nyaman. Pada kasus tertentu, model Server-Based video conference memiliki 

beban proses transaksi data yang padat dan akan memberatkan jalur akses karena 

semua aktifitas dilakukan di dalam server tersebut, sehingga pengiriman data 

informasi yang terjadi akan mengalami penurunan kualitas multimedia pada saat 

data melewati infrastruktur jaringan. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, pada tugas akhir ini penulis mencoba 

membangun aplikasi video call berbasis flash player dengan protokol RTFMP 

(Real Time Flow Media Protocol) akan di uji coba untuk mengatasi masalah-
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masalah mengenai kualitas yang ada pada video conference dewasa ini dengan 

melakukan optimalisasi pada video codec dan audio codec.  

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada maka diperoleh rumusan masalah 

yang akan diteliti oleh penulis, yaitu mengenai bagaimana kualitas yang 

dihasilkan dari penerapan prokotol RTMFP (Real-Time Media Flow Protokol) 

dalam pengembangan aplikasi video call berbasis flash.  

 

1.3. Batasan Masalah 

Agar pembahasan mengenai penelitian ini tidak meluas maka diperlukan 

batasan yang ada, untuk itu penulis memberikan beberapa batasan : 

a. Data yang akan dievaluasi adalah data audio dan visual. 

b. Penggunaan plugin client untuk video conference adalah Flash 

Player 13.0 dan web browser Firefox versi 29. 

c. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk client video 

conference adalah ActionScript3.0 dan Flex 3. 

d. Penelitian video conference ini dalam lingkup jaringan antar-

internet dengan menggunakan alamat IP publik, komputer server, 

dan mikrotik. 

e. Penggunaan server Flash Media Server (FMS) untuk pertukaran 

data client Flash menggunakan OpenRTMFP Cumulus server. 

f. Partisipan video conference saat pengujian yang akan dilakukan 

dibatasi sampai dengan  3 client yang terhubung. 

g. Ukuran bingkai video yang digunakan untuk menerima dan 

menampilkan input kamera  adalah 320x240 piksel 
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1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka tujuan penelitian ini adalah 

mengetahui bagaimana kualitas yang dihasilkan dari video codec Sorenson Spark, 

H.264 profile main level 1.1 dan H.264 profile level 1.1 pada aplikasi video call 

yang menerapkan protokol RTMFP dalam melakukan komunikasi video 

conference pada jaringan internet publik ditinjau dari hasil evaluasi MOS. 

 

1.5. Metode Penelitian 

Agar penelitian ini tidak menyimpang dari apa yang ingin dicapai maka 

disusun sebuah metode penelitian, antara lain adalah :  

a. Melakukan Studi Pustaka dan referensi sesuai dengan judul 

penelitian penulis. 

b. Perancangan skema, konfigurasi, dan implementasi programming 

mengenai topik yang berhubungan dengan judul penulis. 

c. Melakukan skenario pengujian panggilan untuk melakukan 

pengujian berdasarkan susunan skenario yang akan diujikan. 

d. Melakukan pengambilan data, perhitungan dan analisis dari hasil 

skenario pengujian yang telah dilakukan. 

e. Menarik kesimpulan berdasarkan pengambilan data, perhitungan, 

dan analisis. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab, adapun bagian tiap bab 

tersebut dijelaskan dengan rincian sebagai berikut :  

BAB I PENDAHULUAN, membahas mengenai latar belakang masalah 

dari penelitian yang akan dilakukan, rumusan masalah yang ada, batasan masalah 
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dari penelitian yang dilakukan, metode penelitian yang akan digunakan, tujuan 

dari penelitian ini, serta sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA, berisikan berbagai referensi yang penulis 

butuhkan mengenai penelitian ini antara lain mengenai Video Conference, Peer-

to-Peer networking, RTMFP (Real-Time Media Flow Protocol), Video Codec, dan 

Audio Codec. Pada bab ini juga dijelaskan secara detail mengenai studi pustaka 

dan landasan teori yang diperoleh penulis terkait dengan pengujian. 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM, berisi tentang 

rancangan kebutuhan perangkat keras serta lunak, perancangan sistem, topologi 

penelitian, dan perancangan konfigurasi dari penelitian ini. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN ANALISIS, membahas mengenai uraian 

detail dari implementasi sistem, dan hasil analisis berdasarkan hasil pengujian 

yang telah dilakukan sesuai dengan skema pengujian. 

BAB V KESIMPULAN, berisi kesimpulan penulis berdasarkan dari hasil 

penelitian dan analisis yang telah dilakukan, serta saran-saran guna penelitian 

lebih lanjut mengenai topik yang dibahas oleh penulis. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Setelah melalui tahap implementasi dan analisa terhadap pembuatan 

program video call menggunakan protokol RTMFP , sesuai dengan proses dan 

hasil akhir penelitian ini maka didapat kesimpulan sebagai berikut: 

1. Melalui kuisioner, secara keseluruhan dari total 15 responden dalam 

menggunakan video call yang berpartisipasi dalam pengujian aplikasi 

video konferen ini didapat bahwa 60% responden setuju saat 

menggunakan video codec H.264 Main dan 57.34% untuk penggunaan 

codec H.264 Base, aplikasi dapat berjalan baik dengan kata lain dapat 

dijalankan tanpa ada gangguan terputus-putus. Sedangkan saat 

menggunakan video codec Sorenson, sebesar 44% responden menyatakan 

komunikasi dapat berjalan dengan baik namun mengalami gangguan noise 

saat terjadi banyak gerakan. 

2. Berdasarkan pendapat dari 15 orang partisipan memberikan nilai mengenai 

tingkat kejernihan suara yang dihasilkan saat sesi percakapan berlangsung. 

Sebesar 68% dan 68% menyatakan bahwa saat menggunakan codec varian 

H.264 Main dan H.264 Base, menghasilkan suara yang jelas dan jernih. 

Sedangkan 45.34% setuju untuk suara yang dihasilkan saat menggunakan 

video codec sorenson. 

3. Berdasarkan hasil pengujian pada setiap skenario, tidak semua lingkungan 

jaringan publik dapat diterapkan protokol RTMFP , hal ini karena pada 

lingkungan jaringan lokal maupun publik tempat client mengakses aplikasi 

terdapat penerapan Access Control list, Firewall, atau Proxy sehingga port 

UDP  yang digunakan pada aplikasi mengalami packet filtering atau drop 

packet. 
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5.2. Saran 

Beberapa saran yang dapat penulis berikan selama proses penelitian ini 

antara lain adalah: 

1. Dengan menggunakan protokol RTMFP (Real-Time Media Flow Protocol) 

dari aplikasi open source openRTMFP Culumus, dapat dikembangkan 

aplikasi-aplikasi berbasis RIA (Rich Internet Application) yang 

membutuhkan transaksi data baik itu teks, video , suara maupun data lain. 

2. Dalam pengembangan sistem aplikasi video conference berbasis flash 

dengan menggunakan protokol RTMFP, Sebaiknya diperhatikan juga 

konfigurasi jaringan mengenai firewall dan proxy. Ini karena RTMFP 

menggunakan UDP sebagai pembawa paket data, apabila port UDP yang 

digunakan terkena blok maka data tidak dapat diteruskan ke end point 

didalam jaringan tersebut. 

3. Penelitian lebih lanjut apabila pada flash player terdapat support video 

codec serta audio codec yang lebih baru dikemudian hari. 

4. Pembuatan aplikasi game multiplayer berbasis flash dengan memanfaatkan 

protokol RTMFP. 
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