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INTISARI

IMPLEMENTASI METODE LEARNING VECTOR
QUANTIZATIONUNTUK PENGENALAN HURUF ARAB

Jaringan Syaraf Tiruan (JST) merupakan cabang ilmu yang masih
berkembang dan menjadi pusat studi dan penelitian. Banyak aplikasi JST yang
telah dihasilkan, salah satunya adalah pengenalan pola (pattern recognition).

Seiring dengan perkembangan teknologi, pengenalan pola pun dapat diterapkan

dalam berbagai macam aplikasi, salah satunya adalah citraan digital. Salah

satu metode yang dapat digunakan untuk mengen. a adalah Learning Vector
Quantization (LVQ). Metode ini akan menghi
data pelatihan, sehingga pada akhir iterasigake n bobot akhir dari tiap
kelas. Dalam proses pengenalan, siste klasifikasikan data input sesuai
dengan kelas yang memiliki hasil bobot yang paling kecil. Hasil

dari penelitian ini, dengan m ata pelatihan sistem dapat mengenali

dipengaruhi oleh bgberapa fa ntaranya bentuk dari sample pola yang uji,

maupun panjang pola, dan jarak antar pola.

i @ ~ dari sample pola, maka semakin besar pula tingkat

keberhasilaf s alam mengenali pola.

Kata Kunci: Learning Vector Quantization, Pengenalan huruf Arab, jaringan

syaraf tiruan
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pengenalan obyek-obyek dalam sebuah citra secara kasat mata dapat
dilakukan oleh manusia dengan mudah walaupun dengan ukuran yang berbeda,

background yang berbeda, maupun dengan sudut pandagg yang berbeda. Manusia

mempunyai kemampuan untuk menilai citra dengan baik \Namun tidak demikian

dengan komputer, pengenalan obyek dalam citra komputer dengan

mencocokkan tingkat kemiripan obyek-obyek da ebut. Komputer tidak bisa

Permasalahan ini ju
dilakukan oleh

permasalahafi t

sebut.
Peng Qo yang akan dilakukan dalam kasus ini merupakan pola pada
tulisan abjad AraB*yang dikenali berdasarkan garis tepi luar yang menyusun setiap
koordinat bentuk tulisan Arab dari gambar tulisan Arab itu sendiri. Selain itu, dilihat
juga dari berbagai tulisan Arab baik tulisan tangan maupun hasil cetak seperti IQRA.
Hal ini guna memperjelas tingkat kemiripan obyek dengan data yang akan
dicocokkan. Ada banyak kemungkinan yang diperoleh untuk menyelesaikan
permasalahan ini sehingga diperlukan metode yang dapat diterapkan untuk mengenali

pola tulisan Arab. Metode yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan ini

adalah metode Learning Vector Quantization (LVQ). Learning Vector Quantization



sendiri merupakan salah satu metode dalam Jaringan Syaraf Tiruan (JST) untuk
melakukan pembelajaran pada lapisan kompetitif yang terawasi.

Lapisan kompetitif akan secara otomatis belajar untuk mengklasifikasikan
vektor-vektor input. Kelas-kelas yang didapat sebagai hasil dari lapisan kompetitif ini
hanya tergantung pada jarak antara vektor-vektor input. Jika vektor input mendekati
sama maka lapisan kompetitif akan mengklasifikasikan kedua vector input tersebut
kedalam kelas yang sama (Kusumadewi, 2004).

Dasar inilah yang digunakan penulis dengan metode Learning Vector

Quantization untuk kasus pengenalan pola tulisan Arab s€hingga diharapkan sistem

dapat mengenal bentuk pola tulisan Arab dan isir tingkat kesalahan

pengenalan dan pembedaan pola tulisan Arab.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahany yang ulis akan melakukan penelitian

terhadap metode Learning Ve ization dalam mengenali pola tulisan Arab

1. Pengenalan tulisan Arab yang akan dikenali tidak dilakukan pada semua
tulisan Arab, hanya diambil beberapa contoh, seperti : tulisan abjad Arab
atau hijaiyah, serta hanya tulisan Arab terpisah. Alasan pengambilan
tulisan ini karena pola-pola Arab sambung memiliki bentuk dan aturan
penulisan yang berbeda-beda atau tingkat kemiripan antar pola tulisan

Arab rendah.



2. Pada penulisan ini hanya akan dibatasi hanya pada tulisan abjad Arab
(alif, ba, ta, tsa) sebanyak 28 karakter .

3. Metode yang digunakan dalam penelitian ini hanyalah metode Learning
Vector Quantization

4. File gambar yang diinputkan berekstensi .jpg karena format gambar ini
dapat dikompresi tanpa menghilangkan detail gambar, serta didukung
oleh semua perangkat lunak pengolah gambar yang ada.

5. Ukuran piksel citra yang digunakan adalah 100 x 100 piksel.

6. Sistem tidak menggunakan database, hanya ggunakan folder untuk

menampung gambar.
n Arab.
i pola dikatakan baik jika

7. Gambar yang diinputkan merupakan gamb
8. Tingkat keberhasilan sistem dalam n

persentase kebenaran lebih daft 60%

1.4 Tujuan Penelitian

ga ir ini adalah :

uan Learning Vector Quantization dalam

pola, seperti pola tulisan abjad Arab.
3. Mengetahui faktor - faktor yang berpengaruh terhadap keberhasilan

program.



1.5 Metode Penelitian

Metode yang digunakan untuk mendukung pembuatan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut :
a. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari buku-buku dan tulisan-
tulisan ilmiah yang memuat informasi yang diperlukan dalam pembuatan
aplikasi yang berhubungan dengan tugas akhir ini.

b. Studi Lapangan

Studi lapangan meliputi pengumpulan k pelatihan dan data
pengujian yang digunakan untuk
tulisan Arab dalam tugas akhir ini.
c. Konsultasi
Mengkonsultasikan seg
asalahan yang ada apabila dalam

akhir terutama untuk m

pengerjaan ditemuk tidak atau kurang dimengerti.

gas akhir ini, akan dibagi dalam lima bab, yaitu :

aif pendahuluan merupakan gambaran umum tugas akhir yang
berisi latar belakang masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, metode penulisan,
dan sistematika penulisan.

Bab II yang berjudul Landasan Teori yang akan menguraikan konsep-konsep
meliputi Jaringan Syaraf Tiruan (JST), metode Learning Vector Quantizationn
(LVQ), dan contoh — contoh kasus.

Berdasarkan pemahaman mengenai kosep-konsep tersebut, maka pada Bab

IIT yang berjudul Perancangan Program akan menguraikan langkah-langkah yang



dilakukan dalam perancangan program yang meliputi pilihan sistem operasi, bahasa
pemrograman yang digunakan, perancangan tampilan, serta perancangan cara kerja
program.

Berdasarkan uraian perancangan maka disusun Bab IV yang berisi tahap-
tahap implementasi program, hasil analisis / pengujian serta kendala-kendala yang
dihadapi dalam pembuatan program.

Berdasarkan Analisis pada Bab IV, maka pada Bab V sebagai penutup akan
berisi kesimpulan sebagai jawaban terhadap perumusan masalah yang diuraikan pada
bab pendahuluan dan saran yang dapat membantu dan @engembangkan program

pada waktu yang akan datang.



5.1

BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Metode Learning Vector Quantization yang digunakan dalam jaringan

syaraf tiruan mampu mengenali sebesar 82,
dilakukan penulis pada setiap pola yang
2. Metode Learning Vector Quantitati

sepenuhnya mendeteksi semua oses dengan baik, hal ini

disebabkan oleh :
1. Ukuran gambar yangidiuj1

resentase keberhasilan pengenalan.

ak
@k kan presentase keberhasilan pengenalan walaupun proses

iterasi yang dilakukan maka akan menurunkan presentase

keberhasilan pengenalan, namun proses yang dilakukan program lebih

cepat.

3. Kemiripan gambar dalam pola master

Semakin mirip gambar satu dengan gambar yang lain maka akan
semakin sulit program untuk membedakan gambar tersebut. Gambar

yang diubah ke biner bisa saja mempunyai kemiripan pada pola

o pada penelitian yang

enalan , semakin kecil ukuran gambar

ya iterasi yang dilakukan maka maka akan

ang dflakukan program lebih lama. Sebaliknya semakin sedikit



gambar maupun background sendiri. Hal ini menyebabkan nilai biner
hampir sama dan akan mengurangi akurasi pengenalan.

4. Jumlah pola master
Semakin banyak pola master yang diuji maka presentase keberhasilan
program melakukan pengenalan menurun, sebaliknya semakin sedikit
jumlah pola master yang diuji maka presentase keberhasilan program

meningkat.

5.2 Saran

Sistem ini dapat lebih dikembangkan lagi me metode lainnya yang

terdapat dalam jaringan syaraf tiruan untuk mendapa i gambar yang lebih

baik.Penggunaan metode yang lebih dari satu kinkan sistem mengolah
elain itu, sistem ini dapat

seperti pola daun ,pola angka

dapat dikembangkan untuk mengenali

apat digunakan untuk mengenali tulisan Arab

dilatihkan dan yang akan dikenali diharapkan dapat dilakukan dengan baik agar
sistem mampu bekerja secara tepat. Gambar yang akan diproses sebaiknya memiliki
ukuran gambar yang baik serta mempunyai resolusi gambar yang baik untuk

mempermudah sistem melakukan pengenalan pada huruf tersebut.
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