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INTISARI 

 

Implementasi Metode Learning Vector Quantization(LVQ) untuk 

Pengenalan Aksara Jontal Sumbawa 

 

Masyarakat Sumbawa memiliki huruf daerah yang digunakan untuk menulis bahasa asli 

masyarakat Sumbawa yaitu aksara Jontal, namun saat ini aksara tersebut sudah mulai 

ditinggalkan masyarakat. Sistem pengenalan aksara Jontal merupakan salah satu 

langkah yang dapat dilakukan dalam melestarikan salah satu budaya yang ada di 

Sumbawa. Sistem pengenalan aksara tersebut dapat dilakukan dengan  

menggunakan jaringan syaraf tiruan (JST). 

Proses pengenalan aksara Jontal Sumbawa dimulai dari mengubah gambar hasil 

scan menjadi grayscale, monokrom, crop, resize, dan simpan. Kemudian data 

dilakukan pelatihan dengan menggunakan Learning Vector Quantization(LVQ). 

Selanjutnya dilakukan pengenalan terhadap aksara Jontal Sumbawa. 

Banyaknya pola aksara yang hampir memiliki kesamaan bentuk hal ini 

mempengaruhi proses pelatihan sehingga memiliki bobot yang hampir sama pula. 

Bobot yang hamper sama itu pula mempengaruhi proses pengenalan pada aksara 

Jontal Sumbawa. 

 

Kata kunci : Learning Vector Quantization(LVQ), pengenalan aksara, aksara 

Jontal Sumbawa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini sangat membantu 

dalam mengatasi masalah khususnya dibidang budaya yang ada dalam 

masyarakat. Di Indonesia terdapat banyak sekali kebudayaan salah satunya 

kebudayaan Sumbawa. Masyarakat Sumbawa memiliki huruf daerah yang 

digunakan untuk menulis bahasa asli masyarakat Sumbawa yaitu aksara Jontal. 

Aksara Jontal memiliki ciri khas yang membedakannya dengan aksara-aksara 

lainnya, namun saat ini aksara tersebut sudah mulai ditinggalkan masyarakat. 

Aksara Jontal yang digunakan dan lingkup pemakaiannya semakin sempit. Usaha-

usaha untuk melestarikannya sudah ada namun mengalami kendala, salah satunya 

adalah kurangnya alat bantu untuk mengakomodasi pemikiran-pemikiran yang 

menggunakan aksara Jontal.  

Sistem pengenalan aksara Jontal merupakan salah satu langkah yang dapat 

dilakukan dalam melestarikan salah satu budaya yang ada di Sumbawa. 

Pengenalan aksara tersebut dapat dilakukan dengan  mengunakan jaringan syaraf 

tiruan (JST). Salah satu metode yang jaringan syaraf tiruan yang dapat digunakan 

adalah Learning Vector Quantization (LVQ). 

Diharapkan dengan metode LVQ ini, dapat membantu melestarikan dan 

memperkenalkan budaya satera Jontal  atau sastra jontal yang dulunya pernah 

melekat pada masyarakat Sumbawa, kepada generasi sekarang atau pun yang akan 

datang. Selain itu juga, dapat menunjukan kekayaan budaya asli masyarakat 

Sumbawa orang lain. 
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1.2 Rumusan masalah 

Masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah : 

a. Bagaimana membangun sebuah sistem pengenalan pola Aksara Jontal 

Sumbawa dengan menggunakan jaringan syaraf tiruan (JST). 

b. Seberapa tepat penerapan metode Learning Vector Quantization (LVQ) 

dalam pengenalan pola Aksara Jontal Sumbawa. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Sistem yang akan dibangun ini memiliki batasan-batasan masalah yang  

meliputi : 

 

a. Data inputan terdiri dari gambar Aksara Jontal Sumbawa yang di scan 

dalam format .bmp. 

b. Sistem hanya dapat membaca masukan Aksara Jontal Sumbawa tunggal. 

c. Gambar aksara yang digunakan berukuran 80 x 50 piksel. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Skripsi ini bertujuan untuk membuktikan bahwa metode Learning Vector 

Quantization (LVQ) dapat diterapkan untuk melakukan pengenalan pola 

berdasarkan training yang dilakukan, dalam skripsi ini adalah pengenalan dua 

puluh huruf dasar pada Aksara Jontal Sumbawa. 
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1.5 Metode Penelitian 

 

Dalam penyusunan tugas akhir ini penulis menggunakan metode-metode 

berikut : 

 

a. Studi literatur 

 

Mencari dan mempelajari buku referensi yang berhubungan 

dengan objek yang diteliti. Kegunaan metode ini diharapkan dapat 

mempertegas teori serta keperluan analisis dan mendapatkan data yang 

sesungguhnya untuk diolah lebih lanjut sehingga menghasilkan informasi. 

 

b. Studi pustaka 

 

Membaca buku, jurnal, modul dan semua yang berhubungan 

dengan JST Learning Vector Quantization. Segala informasi atau data 

yang dikumpulkan dari bahan tercetak, baik secara manual ataupun online 

termasuk dalam metode ini. 

 

c. Perancangan dan Pembuatan Program 

 

Berdasarkan studi pustaka, yang dilakukan selanjutnya adalah 

merancang sistem kemudian program akan dibuat berdasarkan rancangan 

sistem yang ada. 

 

1.6 Sistematis Penulisan 

 

Dalam penulisan skripsi ini dibagi dalam 5 Bab. Bab 1 adalah 

pendahuluan yang berisikan latar belakang masalah yang akan diangkat dalam 

skripsi ini dan rencana penelitian yang akan dilakukan. Bab 2 adalah landasan 
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teori yang berisikan uraian dari konsep-konsep ataupun teori-teori dari para ahli 

yang digunakan sebagai dasar penulisan atau pembuatan skripsi ini. Bab 3 adalah 

perancangan sistem yang berisikan rancangan-rancangan pembuatan program dan 

prosedur-prosedur yang ada dalam sistem yang akan dibuat di dalamnya. 

Selanjutnya, Bab 4 adalah implementasi sistem yang berisikan penjelasan tentang 

bagaimana rancangan yang ada pada bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa 

pemrograman. Selanjutnya yang terakhir, Bab 5 merupakan kesimpulan dan saran. 

Pada bab terakhir ini, berisikan kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah 

penelitian skripsi ini selesai dibuat. Bab 5 ini juga, berisikan saran-saran 

pengembangan dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan pemikiran bagi para 

pembaca dan peneliti selanjutnya. 

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

intisari, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, daftar pustaka, dan 

lampiran. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpilan 

Beberapa hasil kesimpulan yang dapat diperoleh dari tugas akhir ini adalah: 

1. Pengenalan aksara Jontal Sumbawa Menggunakan metode Learning 

Vector Quantization (LVQ) sebagai berikut: 

a) Pengenalan aksara yang telah dilatih memperoleh 

presentase 65% dengan target 40 aksara Jontal Sumbawa. 

b) Pengenalan terhadap aksara yang belum pernah dilatihkan 

jauh lebih baik dari yang terlatih  diperoleh presentase 

73% dengan target 60 aksara Jontal Sumbawa 

c) Secara keseluruhan dari 100 data latih dan data uji pada 

sistem, diperoleh kebenaran yang dikenali sebagai aksara 

adalah 69%. 

Hal ini dipengaruhi oleh tebal dan tipisnya garis pembentuk aksara 

Jontal Sumbawa yang diinputkan sebagai data uji dan data latih. 

 

2. Pengenelan pola aksara Jontal Sumbawa dengan mengunakan 

metode Learning Vector Quantization(LVQ) rata-rata presentase 

dari 5 orang pengguna yang melakukan percobaan adalah 65%.  

Ada beberapa hal yang mempengaruhi hasil presentase keakuratan 

pengenalan aksara Jontal Sumbawa yaitu: 

a) Adanya beberapa aksara yang memiliki pola aksara yang 

hamper sama misalnya A dan WA, DA dan Ma, TA dan 

NA, dan beberapa lainya. Hal tersebut menyebabkan 

tingkat presentase kebenaran yang kurang baik terhadap 

aksara Jontal Sumbawa. 
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b) Tebal dan tipisnya garis pembentuk aksara Jontal 

Sumbawa yang diinputkan baik yang dilatih ataupun yang 

di ujikan. Halini mempengaruhi proses penentuan bobot 

padasaat pengujian. Karna tebal dan tipisnya garis 

pembentuk aksara Jontal Sumbawa jumlah piksel yang 

dihitung pada saat pelatihan dan pengujian.  

 

5.2 Saran 

Program pengenala aksara Jontal Sumbawa yang telah dibuat masih 

dapat dikembangkan lagi dengan metodelogi yang ada dalam jaringan Syaraf 

Tiruan misalnya backprepogation, agar diperoleh tingkat ketepatan yang lebih 

baik lagi. 
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