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ABSTRAK

Implementasi Azure Media Services untuk Video Streaming

Video merupakan salah satu bentuk media informasi yang efektif dalam
penyebaran dan penyampaian informasi. Seseorang akan menyerap informasi 10
% dari apa yang dibaca, 20 % dari apa yang di dengar, 30 % dari apa yang dilihat,
50 % dari apa yang dilihat dilihat dan di dengar, 70 % dari apa yang dikatakan,
dan 90 % dari apa yang dikatakan dan dilakukan. Hal ini terjadi karena dengan
melihat dan mendengar akan meningkatkan penyimpanan informasi jangka
pendek dalam otak manusia.

Web Streaming merupakan salah satu pendekatan yang efektif untuk dapat
menyampaikan informasi menggunakan media video. D&8agan adanya web khusus
yang menangani video maka informasi yang disampaikafjakan lebih terstuktur.
Pembuatan Web Streaming tidak lepas dari tekno endukung, seperti:
Azure Storage dan Azure Media Service yang mem suatu video untuk
disimpan dan dikelola sehingga dapat kembali“di
informasi.

Services untuk sebuah sistem i
dengan menganalisis penerapan

reaming. Penelitian dilakukan
¢ dalam penyimpanan data pada

tersebut maka proses penge o dapat lebih mudah dilakukan.

Kata kunci : Azure Stogage, Azure Media Servies, video streaming
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Data atau informasi tidak hanya berbentuk teks tetapi dapat berupa video,
audio dan gambar. Data berupa video, audio dan gambar lebih sering kita sebut
sebagai data multimedia. Data multimedia, dalam hal ini video memerlukan
penanganan khusus untuk penyimpanan dan pengambilan datanya karena

ukurannya yang sangat besar.

menampung data
berdasarkan

memudahkz

1.2. Rumusa

Dari latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan menjadi beberapa

rumusan masalah sebagai berikut:

a. Bagaimana website dapat menampilkan video secara streaming dengan
Azure Media Services?

b. Bagaimana website dapat mengelola content video yang ditampilkan
dalam website?
Bagaimana menyimpan file video dalam Azure Blob Storage?

d. Bagaimana content video di kelompokan berdasar kategori tertentu

sehingga mempermudah pencarian?
1



1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka batasan- batasan masalah

dalam penelitian ini adalah:

a. Website yang dibangun menggunakan teknologi video streaming,
penyimpanan data ditangani dengan Azure Blob Storage, Azure Media
Services sebagai media streaming dan dibangun dengan ASP.NET MVC
dan Player Framework HTMLS.

b. Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data sampel user dan

video-video sampel.

uscr umuin.

engelola data video (insert, update, delete).
5) Program merupakan website yang dinamis
b. Spesifikasi perangkat lunak
1) Sistem operasi Windows 7 Home Premium 64bit.
2) Visual Studio 2012
3) Browser Google Chrome
4) Azure Blob Storage
5) Azure Media Services
c. Spesifikasi perangkat keras
1) Intel Core 15-520M Processor 2.40 Ghz
2) Hard disk drive 500 GB



3) RAM4GB
4) VGA ATI RADEON
5) Monitor Sony 13 inchi, resolusi 1366x768
6) Keyboard dan Mouse
d. Spesifikasi kecerdasan pembangun
1) Kemampuan dalam menggunakan Azure Blob Storage
2) Kemampuan dalam menggunakan Azure Media Services
3) Kemampuan dalam menggunakan ASP.NET MVC
4) Kemampuan dalam menggunakan HTMLS dan CSS

e. Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi

1) Mampu menggunakan komputer untuk menga

2) Memahami istilah umum dalam aplikasi

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitia

Penelitian pada kasus Implementa e Media Services untuk Video

Streaming ini bertujuan untu

¢. Membangun website yang mampu menangani data yang besar berupa

video.

1.6. Metodologi Penulisan

Adapun metodologi penelitian yang akan digunakan adalah sebagai

berikut :

a. Observasi



Melakukan observasi terhadap website yang sudah menggunakan
teknologi video streaming untuk mengetahui cara kerja dari video
streaming.
b. Pengumpulan Data
Mengumpulkan data berupa data sample data user dan data sample video.
¢. Studi Pustaka
Melakukan studi pustaka dan literatur menggunakan buku-buku yang
mendukung proses penelitian dan mencari informasi menggunakan
sumber-sumber lain yang terpercaya.

d. Pembangunan Sistem

Pengembangan sistem dimulai setelah desain \Wwebsite dan database
disetujui dosen pembimbing.

e. Analisis dan Pengujian
Analisis dan pengujian dilaku i apakah sistem sudah

berjalan dengan benar atau ti

1.7. Sistematika Penulis

ar belakang penelitian, perumusan, dan batasan masalah,
spesifikasi sistem, tujuan penelitian, serta metode/pendekatan yang

dipakai dalam skripsi ini.
BAB 2 : LANDASAN TEORI

Berisi uraian mengenai teori-teori pendukung mengenai video
streaming, Player Framework HTMLS5, Azure Blob Storage, Azure
Media Services, ASP.NET MVC.

BAB 3 : ANALISIS dan PERANCANGAN SISTEM



Menjelaskan mengenai gambaran sistem dan tahap-tahap dalam

perancangannya.
BAB 4 : PENERAPAN DAN ANALISIS SISTEM

Menjelaskan mengenai hasil implementasi Player Framework
HTMLS5, ASP.NET MVC, Azure Blob Storage dan Azure Media

Services dalam pembuatan sebuah sistem informasi.
BAB 5 : PENUTUP

Berisi kesimpulan mengenai penelitian yang dikerjakan lengkap

dengan kelemahan dan kelebihan sistem, s€fta usulan-usulan untuk

pengembangan sistem lebih lanjut.



BABS
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari skripsi dengan judul “Implementasi

Azure Media Services untuk Video Streaming” ini adalah :

a.

Penggunaan Azure Media Services, pembuatan sebuah web dapat
menghasilkan sebuah web streaming yang menyajikan konten video
secara lancar menggunakan teknologi Adaptive Streaming sehingga

konten yang disajikan hampir tidak mengalami buffering. Dengan

teknologi adaptive streaming, video akan di kan ke client sedikit
demi sedikit menyesuaikan dengan band
juga dengan kualitas video yan
otomatis.

Website mampu mengelolagk

ata besar berupa video karena data disimpan dalam
ada proses upload, video harus dibagi menjadi beberapa
afcna batas maksimal upload pada IIS hanya 4 MB sehingga
video dibagi dengan menggunakan Slice API pada browser sebesar 1
MB untuk setiap chunknya.
Konten video dikelompokan berdasarkan kategori tertentu dengan
menyimpan data kategori pada video. Dengan adanya penyimpanan
data kategori inilah yang membuat sistem dapat menampilkan video

berdasarkan kategori tertentu untuk mempermudah pencarian.

5.2. Saran

Karena keterbatasan kemampuan yang dimiliki oleh penulis, Web

Streaming UKDW ini masih memiliki banyak kekurangan dan kelemahan dalam

63
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berbagai sisi. Untuk penyempurnaan dan pengembangan selanjutnya, penulis
mempunyai beberapa saran yang dapat diperhatikan dan dipertimbangkan, antara
lain :
a. Diharapkan sistem mampu menghasilkan thumbnails untuk video
secara otomatis pada saat video akan disimpan.
b. Diharapkan sistem mampu menampilkan video-video yang disarankan
berdasarkan dengan video yang sedang ditampilkan.
c. Penambahan format file yang didukung untuk video yang diupload
selain format MP4.
d. Penambahan fitur-fitur seperti Like dan Sharg,untuk membuat website

lebih interaktif dan terhubung dengan social m
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