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ABSTRAK

Program Bantu Pembuatan Jadwal Wisata Berdasarkan Jarak Lokasi
Wisata

Pariwisata sangat diminati oleh banyak kalangan masyarakat. Daerah
Istimewa Yogyakarta, Solo dan Magelang merupakan kota yang memiliki banyak
obyek wisata yang dapat dikujungi. Mulai dari wisata alam, wisata museum,
wisata sejarah maupun wisata belanja dapat ditemukan pada tiga kota tersebut.
Para wisatawan terutama yang berada dari luar kota Yogyakarta, Solo dan
Magelang pasti ingin mengetahui obyek wisata apa saja yang terdapat pada tiga
kota tersebut. Tidak hanya obyek wisata saja, waktu perjalanan juga sangat
penting jika wisatawan ingin melakukan perjalanan wisata, oleh karena itu perlu
adanya program bantu untuk memberikan rekomendasi urutan wisata apa yang
perlu dikunjungi terlebih dahulu berdasarkan jarak yang paling dekat dengan
pusat kota sesuai dengan pilihan wisata yang ingin dikunjungi oleh pengguna. Hal
ini dapat membuat waktu berwisata para wisatawanamenjadi lebih optimal.

Penelitian ini akan menghasilkan sebuah sistém yang dapat memberikan
rekomendasi jadwal wisata yang dapat mengurutkan sesuai jarak yang paling
dekat dan memberikan perkiraan estimasi waktu petjalanan menuju ke obyek
wisata tersebut. Dengan adanya sistem(ini, para wisatawan menjadi lebih mengerti
wisata-wisata yang dekat denganpusatikota dan dapat mengoptimalkan waktu
dalam berwisata agar waktu perjalanan wisatastidak habis hanya dipakai untuk
perjalanannya saja.

Kata kunci : program bantuyjadwal wisata, berdasarkan jarak
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Daerah Istimewa Yogyakarta, Magelang dan Solo merupakan daya tarik
bagi para wisatawan untuk mengunjungi berbagai lokasi-lokasi wisata yang
terdapat di daerah tersebut. Contohnya adalah wisata alam seperti Waduk Sermo,
Kaliurang, dan Pantai Kukup, wisata sejarah seperti Candi Borobudur, Kraton
Yogyakarta, dan Benteng Vredeburg, wisata museum’ seperti Museum Ullen
Sentalu, Monumen Jogja Kembali, dan Museum, Affandi, atau tempat-tempat
yang menampilkan ciri khas budaya suatu daerah seperti,Desa Wisata Bobung,
dan Kasongan. Beragam jenis lokasi wisata, jarak lokasi, dan waktu yang
dibutuhkan untuk mencapai lokasi tefsebut menjadi hal yang penting untuk
menyusun suatu jadwal wisata supaya ketika dalam berwisata waktu tidak habis
hanya di dalam perjalanan. Selain/itu, data lokasi wisata dan jaraknya dibutuhkan
agar para wisatawan dapat menghitung atau memperkirakan urutan lokasi wisata
yang ingin dikunjungi berdasarkan jarak beserta waktunya yang dibutuhkan dalam

perjalanan tersebut sehingga waktu berwisata dapat dioptimalkan.

Hal inisangat dibutuhkan oleh para wisatawan lokal maupun mancanegara
terutama yang ingin' melakukan backpacking agar dapat membuat jadwal wisata
sendiri untuk mengoptimalkan waktu dalam berwisata. Agen four and travel juga
membutuhkannya untuk menyusun jadwal wisata sehingga waktu dapat
dioptimalkan. Para pemandu wisata yang tidak terikat oleh agen four and travel
atau freelance akan menjadi mudah untuk menyusun jadwal untuk wisatawan

yang menggunakan jasanya.

Dalam penelitian ini akan dibangun sebuah program bantu yang dapat
membuat jadwal wisata berdasarkan jarak lokasi wisata yang berdekatan dan
memberikan perkiraan waktu. Program bantu ini diharapkan dapat membantu para

wisatawan, pemandu wisata dan jasa four and travel untuk membuat jadwal



wisata yang sudah tersusun berdasarkan jarak yang berdekatan sehingga dalam

berwisata waktu dapat dioptimalkan.

1.2. Rumusan Masalah

Dari latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan beberapa masalah

yang menjadi fokus dalam penelitian ini adalah :

a. Apakah sistem mampu membuat jadwal wisata sesuai pilihan
pengguna dan mengurutkannya berdasarkan jarak lokasi wisata
paling dekat terlebih dahulu?

b. Apakah sistem dapat digunakan sebagai'program bantu pembuatan
jadwal wisata oleh para wisatawan, pemandu wisata dan jasa tour

and travel?

1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah dalamisistem,ini adalah sebagai berikut :

a. Sistem hanya membuat jadwal yang berisi jam, dan kegiatan
wisata. Kegiatan dimulai pada pukul 08:00 WIB dan diakhiri pada
pukul 16:00 WIB, selebihnya akan dimasukkan pada hari
selanjutnya.

b. Jadwal wisata yang dibuat hanya untuk kunjungan lokasi wisata
yang dipilih dan tidak terdapat jadwal untuk makan.

c. Jadwal wisata yang dibuat tidak melihat jam buka maupun jam
tutup suatu obyek wisata.

d. Waktu tempuh dihitung dari jarak wisata dibagi dengan kecepatan
rata-rata. Kecepatan rata-rata untuk sistem ini adalah 50 km/jam.

e. Mengurutkan wisata pilihan user dimulai dari daerah 0 km terlebih

dahulu kemudian dilanjutkan dengan sisa pilihan wisata lainnya.



f. Lokasi wisata yang terdapat pada sistem hanya kawasan Daerah
Istimewa Yogyakarta, Magelang dan Solo.

g. Sistem yang dibangun adalah sistem berbasis web.

h. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan

menggunakan framework Codelgniter.

1.4. Spesifikasi Sistem
Spesifikasi sistem yang akan dibangun dibagi menjadi 5 hal yaitu :

a. Spesifikasi Program

1) Program dapat mengelola data, wisata-wisata yang terdapat
di Daerah Istimewa Yogyakarta; Magelang dan Solo.

2) Program dapat menyajikan informasi profil wisata yang
terdapat di Daerah Istimewa Yogyakarta, Magelang dan
Solo.

3) Program dapat membuat jadwal wisata yang disusun
berdasarkan jarak paling dekat sesuai pilihan wisata oleh
penggguna.

b. Spesifikasi Perangkat Lunak

1) “Sistem operasi Windows 7 Home Premium 64 bit.

2) XAMPP Win 32-1.8.3-3-VCI11 berserta PHP, SQLyog,
MySQL dan framework Codelgniter.

3) Browser Google Chrome versi 33.

4) Aplikasi pemrograman Sublime Text 2.

c. Spesifikasi Perangkat Keras

1) Notebook HP Pavilion dv3.

2) Prosesor Intel Core 2 Duo P8700 2.53GHz.

3) RAM 4 GB.

4) VGA NVIDIA GeForce G 105M 2268 MB.

5) Mouse.

d. Spesifikasi Kecerdasan Pembangun



1) Kemampuan dalam menggunakan bahasa pemrograman
PHP framework Codelgniter dan SQL.

2) Pembangun menguasai permasalahan yang sedang diteliti.

e. Spesifikasi Kecerdasan Pengguna Aplikasi
1) Pengguna mampu mengoperasikan komputer.
2) Pengguna  mampu  mengakses  internet  dengan
menggunakan browser.
3) Pengguna mampu memahami istilah-istilah umum yang

terdapat pada aplikasi web.

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.5.1. Tujuan Penelitian

a. Membangun dan menghasilkandsebuah sistem berbasis website
yang dapat membuatjadwal wisata.

b. Meneliti apakah pregram bantu ini memiliki hasil yang sesuai
dengan penelitian kasus yang sedang dikerjakan yaitu program

bantu,pembuatan jadwal wisata berdasarkan jarak lokasi wisata.
1.5.2. Manfaat Penelitian

a. Mengoptimalkan waktu dalam berwisata untuk para wisatawan
backpacker yang ingin mengunjungi Daerah Istimewa Y ogyakarta,
Magelang, dan Solo.

b. Untuk para agen tour and travel, dan pemandu wisata yang ingin

membuat jadwal wisata tersendiri jika tidak memiliki paket wisata.

1.6. Metodologi Penulisan

Dalam melakukan penelitian ini berikut adalah langkah-langkah dalam

mengerjakan penelitian :



a. Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data adalah metode yang digunakan untuk
mengumpulkan data-data yang diperlukan dalam penelitian.
Metode ini meliputi mencari informasi nama, keterangan, jarak,
dan estimasi waktu tempuh dari lokasi-lokasi wisata yang terdapat
di Daerah Istimewa Yogyakarta, Magelang, Solo. Selain itu, studi
pustaka dilakukan untuk mencari informasi-informasi yang
mendukung dari buku, jurnal, artikel dan website.
b. Pembangunan Sistem
Tahap pembangunan sistem meliputi :
1) Analisa dan Kebutuhan
Data yang dibutuhkan perlu dianalisa terlebih dahulu, data-
data tersebut adalah namay ketetangan, gambar dan jarak-
jarak setiap antar wisata. Data yang sudah didapat
kemudian diolahhdan dikelompokkan sesuai dengan tipe
atau jenisnya.
2) Perancangan Amtarmuka
Meraneang antarmuka sistem sesuai dengan
kebutuhan data yang ada stelah adanya pengelompokkan
data sesuai tipe data atau jenisnya pada tahap analisis data.
3). Pengkodean
Tahap ini adalah melakukan pengkodean kepada sistem
setelah perancangan antarmuka selesai.
4) Pengujian Sistem
Pengujian sistem adalah tahap dimana sistem yang telah
selesai dibuat dari tahap 1 sampai 3 akan diuji untuk dapat
mengetahui kekurangan dan bug/error dari sistem sehingga
dapat diperbaiki untuk mengatasi hal tersebut. Selain itu,
ketika program sudah jadi akan dicobakan kepada orang
lain dan akan diberikan kuesioner untuk menjawab
pertanyaan apakah program ini sudah sangat membantu

untuk pembuatan jadwal wisata.



c. Pembuatan Laporan
Pembuatan laporan ini dilakukan seiring berjalannya tahap
pengumpulan data dan pembangunan sistem. Laporan dibuat untuk
mendokumentasikan penelitian yang dilakukan sebagai bukti

tertulis yang susunannya berdasarkan sistematika penulisan.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini dibagi menjadi 5 bagian utama, yaitu
bagian pendahuluan, landasan teori, analisis dan perancangan sistem, penerapan
dan analisis sistem, dan penutup. Pada bab 1 adalah pendahuluan yang
menguraikan latar belakang masalah, rumusan' masalahy batasan masalah,
spesifikasi sistem, tujuan dan manfaat penelitian, metodologi penulisan, dan
sistematika penulisan. Selanjutnya teori; konsep dan‘metode yang mendukung
dalam penelitian ini akan dijelaskan ‘dan dijabarkan pada bab 2, yaitu landasan

teori.

Bab 3 merupakandbab analisis dan perancangan sistem yang menjelaskan
mengenai analisis datan yang akan digunakan dan perancangan sistem yang akan
dibangun secara rinci.zPenjabaran hasil dari sistem yang merupakan hasil dari
proses pembangunan ‘sistem akan dijelaskan pada bab 4 yaitu penerapan dan
analisis sistem., Pada bab 4 ini juga terdapat gambar dari masukan dan keluaran

program.

Bab 5 merupakan bab penutup yang terdiri dari 2 hal yaitu kesimpulan
dan saran. Kesimpulan berisikan jawaban dari rumusam masalah yang dituliskan
pada bab 1 dan kesimpulan lain yang diambil berdasarkan pengujian sistem pada
bab 4. Saran adalah saran dari pihak pembangun untuk pengembangan dari sistem

jika akan dilakukan penelitian lanjutan atau penelitian lain.



BAB S

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Dari hasil uji coba dan kuesioner yang telah dilakukan, maka dapat

diambil kesimpulan :

a.

Sistem dapat membuat jadwal wisata sesuai pilihan pengguna dan
mengurutkannya berdasarkan jarak lokasi wisata yang paling dekat dari
pusat kota Yogyakarta terlebih dahulu.

Sistem dapat digunakan sebagai program bantu, pembuatan jadwal wisata
oleh para wisatawan.

Sistem kurang dapat membantu untukibiro perjalanan dan pemandu wisata
karena dengan metode yang{digunakan' untuk membuat jadwal wisata

tidak dapat memilih waktu'sesuai keinginan dari pengguna sistem.

5.2. Saran

Dari hasil_uji ‘ceba dan kuesioner yang telah dilakukan, maka terdapat

saran yang dibefikan oleh pembangun dan responden yaitu :

Sistem_diberikan alternatif-alternaif jalan mana saja yang dapat dilalui
untuk mencapai suatu obyek wisata.

Pada informasi wisata diberikan alamat yang jelas dan lengkap.

Pengguna diperbolehkan untuk memilih waktu kapan akan memulai
wisata.

Diberikan informasi seperti jam buka dan tutup, harga masuk untuk

wisatawan lokal maupun mancanegara.
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