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ABSTRAK 

 

 Saat ini sudah banyak sekali tempat penyewaan lapangan futsal di 

Yogyakarta. Namun dalam melakukan pencarian lapangan tersebut, pengguna 

lapangan masih menggunakan cara manual dan membutuhkan waktu tidak sedikit. 

Diperlukan program bantu yang dapat membantu mencari lapangan futsal yang paling 

memenuhi kriteria. 

Dalam skripsi ini dibuat program bantu untuk mencari tempat futsal di  

Yogyakarta dengan menggunakan metode multikriteria. Kriteria yang digunakan 

yaitu daerah, harga sewa, jenis lapangan dan fasilitas. Nantinya dengan kriteria 

inputan tersebut pengguna dapat mencari tempat futsal sesuai kriteria yang 

diinginkan. User dibedakan menjadi tiga yaitu, admin super, admin tempat futsal dan 

pengguna. Admin super  dapat memvalidasi admin tempat futsal. Admin tempat 

futsal dapat memanipulasi data tempat futsalnya serta memvalidasi pemesanan 

lapangan. Pengguna dapat melakukan perncarian berdasarkan kriteria yang 

diinginkan serta dapat melakukan pemesanan lapangan. Data yang diambil dari 28 

tempat futsal dan dibagi menjadi 7 kelompok daerah. Sistem ini nantinya akan 

terhubung dengan Google Map sehingga membantu pengguna dalam  menunjukan 

lokasi lapangan futsal. Selain dapat melakukan pencarian tempat futsal sistem ini juga 

dapat melakukan pemesanan lapangan futsal.  

Dari hasil penelitian ini dapat ditunjukan bahwa metode multikriteria dapat 

diterapkan dalam program bantu pencarian tempat futsal. Program bantu ini juga 

mempermudah pengguna dalam melakukan pencarian dan pemesanan tempat futsal di 

Yogyakarta. Adapun kesimpulan ini diambil berdasarkan hasil uji coba sistem dan 

penyebaran kuisioner ke beberapa responden. 

 

Kata Kunci : Program Bantu, Multikriteria, Futsal. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Saat ini semakin banyak peminat olahraga sepak bola di seluruh wilayah 

Indonesia. Akan tetapi, kurang tersedianya fasilitas publik yaitu lapangan sepak 

bola di kota-kota besar khususnya Yogyakarta menyebabkan beralihnya orang 

untuk bermain futsal. Salah satu faktor yang juga mempengaruhi orang memilih 

futsal yaitu sudah banyak tersedia  jasa penyewaan lapangan futsal di Yogyakarta 

dan juga perkembangannya yang pesat. 

Para pengguna lapangan akan mencari tempat futsal yang sesuai dengan 

keinginan mereka seperti daerah, harga sewa lapangan, jenis lapangan dan 

fasilitas yang dimiliki oleh tempat futsal tersebut. Masalah yang dihadapi oleh 

pengguna lapangan yaitu proses pencarian tempat futsal masih menggunakan cara 

manual dan membutuhkan waktu yang tidak sedikit. Sistem yang akan dibuat ini 

merupakan sebuah sarana bagi para pengguna lapangan untuk membantu dalam 

pencarian lapangan futsal melalui Web.  

Pada skripsi ini dibuat program bantu pencarian lapangan futsal melalui 

Web. Sistem ini nantinya akan terhubung dengan Google Map sehingga 

memudahkan pengguna lapangan dalam melakukan pencarian lokasi lapangan 

futsal. Selain itu, pengguna lapangan dapat melakukan reservasi. 

Program bantu pencarian lapangan futsal ini dibuat menggunakan metode 

mutikriteria. Pengguna sistem dapat memilih  lapangan futsal sesuai kriteria yang 

diinginkan seperti daerah, harga sewa, jenis lapangan dan fasilitas. Kemudian 

sistem akan menampilkan lokasi lapangan futsal dengan Google Map. Dengan 

adanya metode mutikriteria ini pencarian lapangan futsal dapat dilakukan dengan 

mudah. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 Masalah yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah apakah metode 

multikriteria dapat diterapkan pada kasus ini dan apakah program bantu ini dapat 

mempermudah dalam pencarian lapangan futsal di daerah Yogyakarta sesuai kriteria 

yang telah ditentukan. 

 1.3 Batasan Masalah 

 Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka batasan masalah dalam 

penelitian ini yaitu :  

a. Data tempat futsal berasal dari 28 tempat futsal yang tersebar  di daerah Kota 

Yogyakarta, Bantul dan Sleman yaitu Babarsari, Jalan Parangtritis, Jalan 

Kaliurang, Jalan Godean, Seturan, Gejayan dan Timoho. Data yang diperoleh 

dari obeservasi langsung ketempat-tempat futsal di daerah tersebut.  

b. Pencarian menggunakan metode multikriteria, kriteria yang digunakan untuk 

proses pencarian yaitu  daerah, harga sewa, jenis lapangan, dan fasilitas 

pendukung. 

c. Hasil akhir berupa tempat-tempat futsal yang sesuai dengan kriteria yang 

dimasukkan oleh pengguna serta peta lokasi keberadaan lapangan tempat futsal, 

dan menampilkan spesifikasi tempat futsal. 

1.4  Spesifikasi Sistem 

 Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam 5 hal yaitu: 

1. Spesifikasi aplikasi/program 

a. Program mampu mengelola data tempat futsal. 

b. Program mampu menyajikan visualisasi hubungan berdasarkan kriteria 

yang ditentukan. 

2. Spesifikasi perangkat lunak  

a. Windows 7 Home Premium 

b. CodeIgniter. 

c. PHP. 

d. XAMPP. 

e. Browser Google Crome 
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3. Spesifikasi perangkat keras 

a. Intel Core i3 2,40 GHz. 

b. RAM 2 GB. 

c. VGA ATI Mobility Radeon HD 5470 1GB. 

d. Harddisk 500GB. 

4. Spesifikasi kecerdasan pembangunan 

a. Kemampuan dalam menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

b. Kemampuan dalam menggunakan Framework CodeIgniter. 

c. Kemampuan menggunakan aplikasi pengolahan data dan kata untuk 

membuat laporan dan mendukung analisis data. 

5. Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi  

a. Mampu menggunakan komputer dan mengakses internet. 

b. Memahami istilah-istilah umum dalam aplikasi web. 

1.5  Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

a. Membangun aplikasi berbasis web yang dapat menentukan tempat futsal yang 

diinginkan.  

b. Untuk mempermudah pengguna untuk mencari tempat futsal yang ada di 

Yogjakarta berdasarkan kriteria yang telah ditentukan. 

1.6  Metodologi Penelitian 

a. Studi Pustaka 

 Studi pustaka dilakukan dengan mencari bahan-bahan dari literatur atau contoh 

kasus yang serupa dengan pencarian tempat futsal, menggunakan internet untuk 

mencari data-data tempat futsal yang ada di Yogyakarta dan sebagainya yang berkaitan 

dengan penelitian ini. 

b. Studi Lapangan 

Data yang digunakan pada penelitian ini adalah data-data tempat futsal berupa 

nama tempat futsal, daerah, kabupaten, jenis lapangan, harga sewa, latitude dan 

longitude. Data tempat futsal didapat dengan cara melakukan survei secara langsung ke 
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tempat-tempat futsal yang ada di Yogyakarta. Data digunakan  untuk menampilkan 

tempat futsal di Yogyakarta pada website dan digunakan untuk melakukan pencarian 

berdasarkan kriteria yang telah ditentukan. 

c. Perancangan Sistem 

 perancangan sistem dalam penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman 

PHP, dan menggunakan CodeIgniter sebagai frameworknya. Proses pencarian tempat 

futsal berdasarkan kriteria-kriteria yang telah ditentukan, yaitu daerah, budget harga 

sewa, jenis lapangan, dan fasilitas. Output dari masukan yang telah dilakukan berupa 

rekomendasi tempat-tempat futsal yang paling mendekati masukan dari pengguna. 

d. Pembuatan Laporan 

 Mengimplementasikan hasil dari perancangan sisten yang telah dibuat 

sebelumnya, berupa website pencarian tempat futsal berdasarkan kriteria yang telah 

ditentukan. 

1.7  Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan yang akan digunakan adalah dengan membagi menjadi 

lima bagian, yaitu : 

 Bab 1 merupakan pendahuluan yang berisi latar belakang penelitian, rumusan 

masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian dan metode atau pendekatan 

yang digunakan dalam penelitian ini. Bab 2 berisi mengenai uraian tinjauan pustaka 

dan teori-teori pendukung yang digunakan dalam penelitian. Bab 3 membahas 

mengenai data yang dibutuhkan dalam penelitian, analisis penelitian serta gambaran 

sistem yang akan dibuat dan perancangan sistem yang terdiri dari Data Flow Diagram 

(DFD), Flowchart, dan perancangan database. 

 Dalam Bab 4 dijelaskan mengenai hasil implementasi, pengujian serta 

menganalisa hasil yang telah didapat, kelemahan dan kelebihan sistem yang telah 

dibangun. Bab 5 merupakan bab penutup yang berisi kesimpulan mengenai penelitian 

yang dilakukan, usulan yang dapat diimplementasikan untuk pembangunan sistem 

lebih lanjut.  
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BAB 5 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

a. Metode multikriteria dapat diterapkan pada program bantu pencarian 

tempat futsal, karena dengan menggunakan metode multikriteria 

pengguna dapat menentukan sendiri apa yang menjadi prioritas dalam 

proses pencarian dan penentuan tempat futsal yang diiginkan sesuai 

dengan kriteria yang ada, yaitu daerah, harga sewa, jenis lapangan dan 

fasilitas. 

b. Sistem yang telah dibangun dapat membantu pengguna dalam melakukan 

pencarian tempat futsal di Yogyakarta sesuai dengan kriteria yang telah 

ditentukan. 

c. Pembobotan dalam setiap kriteria yang ada sangat mempengaruhi nilai 

akhir atau rekomendasi tempat futsal. 

 

5.2 Saran 

a. Membuat program bantu pencarian tempat futsal yang berbasis mobile 

application. 

b. Menggunakan atau menambahkan metode lain untuk menunjang proses 

analisis yang lebih baik lagi.  

c. Menambahkan sistem pembayaran pada program bantu ini, agar pengguna 

tidak perlu harus menggunakan cara manual untuk melakukan 

pembayaran. 
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