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ABSTRAK 

Kemajuan dibidang teknologi mampu memberikan dukungan untuk 

menyediakan suatu sistem pembelajaran dengan animasi. Proses pembelajaran 

yang mudah dan disertai dengan gambar-gambar yang menarik perhatian siswa-

siswi yang dijelaskannya. Dalam hal ini membuat animasi pembelajaran suhu dan 

kalor dengan menggunakan metode CAI(Computer Aided Instruction). 

Penelitian ini dimaksudkan untuk membuat sistem pembelajaran suhu dan 

kalor dengan animasi untuk mempermudah pelajaran fisika atau bahkan 

menghilangkan rasa bosan pada pelajaran tersebut. Kelebihan yang lain adalah 

menambah wawasan mereka tentang komputer yang mendorong rasa ingin tahu 

mereka untuk bertanya tentang komputer. 

Diharapkan pada masa-masa yang akan datang, agar banyak bermunculan 

kreatifitas atau ide-ide yang mengembangkan sebuah pembelajaran dengan 

animasi. Hal tersebut dimaksudkan untuk mengurangi sistem pembelajaran yang 

monoton. Sehingga dengan adanya sistem pembelajaran seperti ini siswa-siswi 

SLBN 3 Yogyakarta lebih tertarik dengan mata pelajaran tersebut. 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu aspek dalam pembangunan suatu 

bangsa yang perlu dikembangkan. Pemerintah senantiasa mengupayakan 

peningkatan kualitas dan kuantitas komponen-komponen yang 

mempengaruhi proses pendidikan antara lain guru, siswa, metode, media, 

kurikulurn maupun sarana dan prasarana. Media pendidikan rnemegang 

peranan penting dalam dunia pendidikan disamping komponen lainnya. 

Sudah banyak media yang digunakan dalam proses pendidikan (belajar 

mengajar) dengan kata lain tidak pernah terlepas dari apa yang disebut 

dengan media. Sebagai fungsi edukatif dalam arti yang sempit suatu media 

diharapkan dapat berfungsi mendidik dan sebagai alat bantu belajar bagi 

murid. (Anderson, 1986) 

Dalam pengajaran ilmu pengetahuan ilmu pengetahuan alam media 

pendidikan dapat berfungsi sebagai alat bantu untuk menanamkan konsep-

konsep dari materi yang diajarkan. Khusus dalam pengajaran fisika, media 

pendidikan yang dipakai diharapkan dapat mengkonkritkan konsep fisika 

yang abstrak. Hal ini sesuai dengan apa yang dikemukakan oleh Sudjana 

dan Rivai (1989) yang menyatakan : "Penggunaan media pendidikan 

bermanfaat untuk pengembangan suatu pengertian, rnengemukakan suatu 

masalah, memperlihatkan penggunaan suatu prinsip, menguji kebenaran 

suatu hukum yang diperoleh secara teoritis dan untuk memperkuat suatu 

pengertian (reinforcement)". 

Salah satu jenis media yang dapat digunakan dalam pengajaran 

fisika adalah media komputer. Media ini memiliki keuntungan-keuntungan 

dan kelebihan dibandingkan dengan media lainnya. Media komputer dapat 

berperan sebagai pengganti guru, dimana guru merupakan manusia yang 

banyak memiliki keterbatasan. Karena dalam proses belajar mengajar guru 

dituntut untuk banyak melakukan kegiatan-kegiatan yang bergantung 

kepada tingkatan kelas, jumlah siswa, bahan pelajaran, kemampuan dan 
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minat siswa serta yang lainnya. Guru akan terlebih dahulu harus 

mengutamakan kepentingan umum (kelas) dan berupaya untuk 

memperhatikan siswa secara individual. Tak selalu cukup waktu untuk 

mendiagnosa setiap kesulitan siswa walaupun ada kernampuan dan 

keinginan untuk itu. 

Penggunaan media komputer dalam pengajaran lebih dikenal dengan 

istilah CAI (Computer Assisted Instruction), merupakan suatu jawaban 

untuk mengatasi kendala-kendala seperti di atas, disamping berupaya 

mengikuti perkembangan zaman. Hal ini senada dengan yang diungkapkan 

oleh Nasution, S (1982) : "Salah satu keuntungan CAI (Computer Assisted 

Instruction) dapat membantu rnurid dan guru dalam pengajaran. Dengan 

fasilitas bunyi, penampilan gambar, grafik dan pengaturan naskah, 

komputer dapat menyajikan materi pelajaran Fisika menjadi lebih menarik. 

Komputer juga mampu memberikan kesempatan pada siswa untuk belajar 

secara mandiri sesuai dengan kemampuan masing-masing.  

Penggunaan animasi dalam penyampaian pelajaran pada para siswa 

tentunya akan meningkatkan antusiasme para siswa untuk belajar, karena 

proses belajar menggabungkan antara hal yang sangat disukai dan kurang 

disukai oleh siswa. Animasi bergerak dapat mempermudah proses belajar 

siswa. Dengan penggunaan animasi, dapat mempermudah siswa dalam 

mengingat materi yang diberikan oleh guru. 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat aplikasi pembelajaran Fisika berbasis web 

yang dapat membantu siswa SLBN 3 Yogyakarta lebih interaktif, 

mengerjakan soal-soal latihan, dan  belajar Fisika mengenai Suhu dan 

Kalor? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini hanya dipakai oleh SLBN 3  Yogyakarta  

2. Materi pelajaran, latihan dalam bentuk pilihan ganda oleh Guru Fisika. 

3. Siswa dapat melakukan pengambilan data (download) materi suhu dan 

kalor yang diberikan oleh Guru Fisika. 
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4. Hasil jawaban siswa dalam bentuk pilihan ganda dapat disimpan dalam 

database. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan utama dalam pembuatan program apalikasi ini adalah untuk 

mempermudah Guru Fisika untuk menyampaikan materi pelajaran Fisika 

yang dapat dipelajari di kelas maupun dirumah, latihan-latihan yang 

diberikan oleh guru dapat dikerjakan didalam kelas dan dirumah oleh siswa.   

1.5 Metodologi Penelitian 

Adapun langkah-langkah yang akan digunakan dalam penyelesaian 

tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

a) Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian diperoleh dari studi 

pustaka. Studi pustaka tersebut dilakukan dengan mempelajari sumber-sumber 

dari buku serta sumber di internet yang dapat dipercaya yang berkaitan dengan 

permasalahan yang dibahas.  

b) Perancangan Sistem 

  Sistem yang dibangun berdasarkan hasil dari studi pustaka yang dilakukan. 

Perancangan sistem meliputi penentuan bahasa pemrograman, basis data, 

penentuan tabel dan relasinya, urutan proses serta antarmuka masukan dan 

keluaran. 

c)  Pengerjaan Sistem 

Tahap ini adalah mengimplementasikan hasil dari perancangan sistem 

yang telah dibuat. Pengerjaan dalam tahap desain ke dalam bahasa 

pemrograman komputer yang telah  ditentukan sebelumnya. 

d) Pengujian Sistem 

Setelah pengerjaan sistem selesai, maka pada tahap ini merupakan uji coba 

terhadap sistem tersebut apakah sistem dapat bekerja dengan baik tanpa 

adanya kesalahan dan apakah sudah memenuhi kebutuhan pengguna. 

e) Pembuatan Laporan 

 Pembuatan laporan tugas akhir sebagai hasil dan bukti tertulis dari 

pelaksanaan tugas akhir. 
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f)  Konsultasi 

 Melakukan konsultasi terhadap kendala-kendala yang ditemukan dalam 

pengerjaan tugas akhir terhadap dosen pembimbing. 

g) Pra Pendadaran 

Tahap persiapan sebelum pendadaran untuk memeriksa kembali hal-hal yang 

perlu diperbaiki baik dalam laporan maupun sistem yang telah dibuat. 

1.6. Sistematika Penulisan 

Sistematika laporan Tugas Akhir ini terdiri atas 5 bagian yang 

dapat memberikan suatu alur pembahasan terstruktur. Isi dari masing-masing 

bab dapat dijelaskan dengan kerangka pokok yang dijabarkan sebagai berikut. 

Pada Bab 1 yang merupakan Pendahuluan, akan menjelaskan tentang latar 

belakang penelitian, perumusan, batasan masalah, tujuan penelitian, dan 

tahapan penelitian yang digunakan serta sistematika penulisan tugas akhir ini. 

Selanjutnya pada Bab 2 yaitu Tinjauan Pustaka akan menjelaskan 

mengenai teori-teori serta dasar-dasar pengetahuan yang mendukung dalam 

pembuatan sistem. Perancangan Sistem akan dibahas pada Bab 3 yaitu 

mengenai proses perancangan sistem yang dimulai dari perancangan Data 

Flow Diagram(DFD), perancangan basis data, kamus data, hubungan antar 

tabel, perancangan proses, dan perancangan antarmuka. 

Pada Bab 4 merupakan Implementasi dan Analisis Sistem yang 

menjelaskan mengenai hasil implementasi dan pengujian sistem yang telah 

dibuat, mulai dari form data sebagai masukkan, pemrosesan data dengan 

menggunakan metode yang telah dipilih serta hasil keluaran yang 

ditampilkan. Bab 5 merupakan bagian penutup yang berisi kesimpulan dari 

proses pembuatan sistem dan saran untuk pengembangan sistem ini 

selanjutnya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dalam penulisan Skripsi ini telah diuraikan bagaimana perancangan sistem 

dalam pembangunan website. Maka penulis dapat menyimpulkan : 

1. CAI Sistem Pembelajaran Suhu dan kalor ini dapat merandom soal, pilihan 

ganda, dan menampilkan gambar pada soal.  

2. Sistem dapat membatasi siswa yang telah melakukan tes. Sistem dapat 

mengunci latihan soal jika siswa sudah melakukan tes sebelumnya. Yang dapat 

membuka latihan soal untuk siswa yang telah melakukan latihan soal 

sebelumnya adalah admin. 

3. Sistem telah menyediakan menu download materi yang bertujuan untuk 

mendownload materi tambahan yang diberikan oleh guru dalam bentuk 

gambar, video, dan dokumen. 

5.2 Saran 

Untuk meningkatkan kinerja dan kegunaan dari sistem ini, maka penulis 

menyarankan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Website ini diharapkan dapat menampilkan latihan soal dalam bentuk video. 

2. Website ini diharapkan dapat memberi bermacam-macam edugame. 
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