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INTISARI 

 

SISTEM KEAMANAN RUMAH  

MENGGUNAKAN  

ARDUINO  DAN  ANTARMUKA ANDROID 

 

Kemanan menjadi hal yang penting disemua bidang, terutama pada rumah. 

Rumah menjadi hal yang penting bagi semua orang, apalagi ketika harus 

meninggalkan rumah dalam keadaan  kosong tanpa orang. Pengamanan 

menggunakan kunci fisik biasa menjadi hal yang cukup umum dan dapat dirusak 

oleh pencuri.  

Untuk mengatasi masalah kemanan rumah di atas, maka penulis akan 

merancang sebuah sistem yang dapat mengontrol dan mengawasi pintu dan rumah 

secara nirkabel melalui perangkat android. Alat yang penulis rancang bernama 

“Sistem Keamanan Rumah Menggunakan Arduino dan Antarmuka Android” 

dengan nama lain adalah MyArdroid, yaitu “Home Security System by Arduino 

and Android“. Untuk memberikan pengamanan, pintu dan jendela dipasang 

sebuah sensor magnet yang berfungsi untuk memberikan notifikasi. 

Dari hasil perancangan MyArdroid dapat menggerakan kunci pintu melalui 

sentuhan tangan di perangkat android. Aplikasi android akan memberikan status 

pintu apakah dalam kondisi terkunci / tidak terkunci saat user meminta. Sistem 

akan memberikan notifikasi berupa alarm dan update ke media sosial twiiter jika 

suatu saat pintu / jendela rumah di buka oleh tamu tak diundang. Sebagai media 

komunikasi antar android dan arduino adalah menggunakan wifi. 

 

 

Kata kunci : Mikrokontroler, Arduino Uno, Android, Reedswitch, Ethernet Shield 

 

 

 

©UKDW



ix 

 

DAFTAR ISI 

 

 

SAMPUL DEPAN....... ........................................................................................  i 

SAMPUL DALAN ...............................................................................................  ii 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ............................................................  iii 

HALAMAN PERSETUJUAN ...........................................................................  iv 

HALAMAN PENGESAHAN .............................................................................  v 

UCAPAN TERIMA KASIH ............................................................................... vi 

INTISARI ........................................................................................................... viii 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... x 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xi 

DAFTAR TABEL ............................................................................................... xii 

BAB 1 PENDAHULUAN ..................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ......................................................................................... 1 

1.2 Rumusan Masalah .................................................................................... 2 

1.3 Batasan Masalah ....................................................................................... 2 

1.4 Tujuan Penelitian ...................................................................................... 2 

1.5  Metode Penelitian ..................................................................................... 2 

BAB 2 LANDASAN TEORI ................................................................................ 4 

2.1  Tinjauan Pustaka ...................................................................................... 4 

2.2 Landasan Teori ......................................................................................... 5 

2.2.1  Perangkat Keras ................................................................................ 5 

2.2.2.  Perangkat Lunak ................................................................................. 11 

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..................................... 14 

3.1  Gambaran Umum Sistem ....................................................................... 14 

3.2  Spesifikasi Sistem ....................................................................................... 15 

©UKDW



x 

 

3.2.1 Pemilihan Bahasa Pemograman............................................................ 15 

3.2.2  Aturan Sistem yang Berlaku ................................................................ 15 

3.3 Perancangan Perangkat Keras ................................................................ 16 

3.4 Perancangan Perangkat Lunak (Software) ............................................. 21 

3.4.1 Blok Diagaram ................................................................................ 21 

3.4.2 Activity Diagram ............................................................................. 23 

3.4.3 State Diagram Input/Output ............................................................ 25 

3.4.4 State Diagram Tombol reset............................................................ 25 

3.4.5 Perancangan Antarmuka Aplikasi Android .......................................... 25 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM ...................................... 27 

4.1 Pembahasan Perangkat Keras ................................................................. 27 

4.1.1 Pin assignment ................................................................................ 27 

4.1.2 Perangkaian Perangkat Keras .......................................................... 29 

4.1.3 Penelitian Konfigurasi Reedswitch dan servo ................................. 29 

4.2 Pembahasan Perangkat Lunak ........................................................................ 32 

4.2.1 Pembahasan Perangkat Lunak pada Arduino ..................................... 32 

4.2.1.1 Variabel Program dan Library ........................................................ 32 

4.2.1.2 Fungsi – fungsi program .................................................................... 33 

4.2.2 Pembahasan Perangkat Lunak pada Android ..................................... 38 

4.3 Uji Coba ................................................................................................. 40 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ............................................................... 42 

5.1 Kesimpulan ............................................................................................. 42 

5.2 Saran ....................................................................................................... 42 

DAFTAR PUSTAKA ....................................................................................... xiiiii 

 

©UKDW



xi 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar Keterangan Halaman 

Gambar 2.1 Mikrokontroler Arduino Uno 5 

Gambar 2.2 Ethernet Shield 7 

Gambar 2.3 Sensor magnet 8 

Gambar 2.4 Cara kerja inti sensor magnet 8 

Gambar 2.5 Standard Servo Futaba S3003 9 

Gambar 2.6 Sinyal PWM pada servo 9 

Gambar 2.7 Buzzer 10 

Gambar 2.8 TP Link 3420 v1 11 

Gambar 2.9 Eclipse ADT 12 

Gambar 2.10 Proteus 8 Profesional 13 

Gambar 3.1 Rangkaian Hardware 17 

Gambar 3.2 Ragkaian Koneksi Pin 17 

Gambar 3.3 Rangkaian Reedswitch 18 

Gambar 3.4 Rangkaian Buzzer 19 

Gambar 3.5 Rangkaian Servo 19 

Gambar 3.6 Blok diagram sistem 22 

Gambar 3.7 Activity Diagram 24 

Gambar 3.8 State Diagram Input/output 25 

Gambar 3.9 State Diagram Tombol Reset   25 

Gambar 3.10 Antarmuka login pengguna 26 

Gambar 4.1 Tampilan Login Aplikasi 38 

Gambar 4.2 Tampilan username/password salah 38 

Gambar 4.3 Menu control MyArdroid 39 

Gambar 4.4 Rangkaian Alat 40 

 

 

©UKDW



xii 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel Keterangan Halaman 

Tabel 2.1 Daftar Spesifikasi Arduino Uno R3 6 

Tabel 2.2 Daftar Spesifikasi ATmega328 6 

Tabel 3.1 Daftar komponen dan perangkat keras 16 

Tabel 3.2 Daftar alat yang digunakan 21 

Tabel 3.3 
Daftar software yang digunakan untuk merangkai 

perangkat keras 
21 

Tabel 4.1 Pin assignment Arduino Uno dengan Ethernet Shield 27 

Tabel 4.2 Pin assignment Arduino Uno dan Reedswitch 28 

Tabel 4.3 Pin assignment Arduino Uno dan modul alarm 28 

Tabel 4.4 Pin assignment Arduino Uno dan modul servo 28 

Tabel 4.5 
Pin assignment Arduino Uno dan Router TPLink 3420 

v1 
28 

Tabel 4.6 
Pin assignment Router TPLink 3420 v1 dan modem 

USB 
29 

Tabel 4.7 Percobaan magnet utara dan selatan 30 

Tabel 4.8 Hasil Ujicoba jarak magnet Reedswitch 30 

Tabel 4.9 Hasil ujicoba posisi servo  awal / akhir 31 

Tabel 4.10 Hasil ujicoba posisi servo Lock 31 

Tabel 4.11 Simulasi Tombol, status kunci, dan sensor 40 

Tabel 4.12 Simulasi Sensor dan Alarm 41 

Tabel 4.13 Simulasi Username dan Password pada aplikasi android 41 

Tabel 4.14 Simulasi kemungkinan Error yang terjadi 41 

 

 

 

 

 

©UKDW



1 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1      Latar Belakang 

 

Kemanan menjadi hal yang penting disemua bidang, terutama pada rumah. 

Rumah menjadi hal yang penting bagi semua orang, apalagi ketika harus 

meninggalkan rumah dalam keadaan  kosong tanpa orang. Pengamanan 

menggunakan kunci fisik biasa menjadi hal yang cukup umum dan dapat dibobol 

oleh tamu tak diundang. Berdasarkan masalah keamanan rumah di atas, maka 

dibutuhkan alat yang dapat mengontrol rumah dan meminimalisir kemungkinan 

terburuk terhadap kemanan rumah. Misalnya jika ada orang yang memaksa untuk 

masuk rumah tanpa ijin, maka akan berbunyi alarm dan mengirimkan notifikasi 

kepada pemilik rumah supaya dapat mengatasinya.  

Perkembangan teknologi informasi semakin berkembang saat ini, salah 

satunya adalah bidang pemograman hardware mikrokontroler. Mikrokontroler 

semakin berkembang dan semakin banyak jenisnya. Mikrokontroler yang sedang 

marak digemari saat ini  adalah mikrokontroler Arduino. Sebagai antarmuka 

terhadap pengguna, penulis memilih menggunakan device bersistem operasi 

android.  

Untuk mengatasi masalah kemanan rumah di atas, maka penulis akan 

merancang sebuah sistem yang dapat mengontrol dan mengawasi pintu dan rumah 

secara nirkabel. Alat ini nantinya dapat menggerakan kunci pintu melalui 

sentuhan tangan di perangkat android, selain itu akan memberikan trigger berupa 

alarm dan sms kepada nomor tertentu jika suatu saat pintu / jendela rumah di buka 

oleh tamu tak diundang.  
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan pada bagian 

sebelumnya, maka permasalahan yang akan diteliti oleh penulis adalah 

“Bagaimana membangun Prototype Sistem Keamanan Rumah menggunakan 

Mikrokontroler Arduino dan dengan Antar Muka Android“. 

 

1.3 Batasan Masalah 
 

Mengingat kompleknya permasalahan yang ada, maka dalam pembuatan 

sistem ini akan diberikan batasan-batasan sebagai berikut : 

 Menggunakan mikrokontroler arduino uno R3 

 Menggunakan servo sebagai penggerak 

 Menggunakan antarmuka android 

 Penghubung menggunakan media wi-fi 

 Sebatas pintu dan jendela 

 

1.4 Tujuan Penelitian 
 

Tujuan penelitian ini  adalah menghasilkan sebuah sistem yang dapat 

mengendalikan kunci pintu dan kunci jendela suatu rumah rumah. 

 
1.5  Metode Penelitian 

 

Penelitian yang akan dilakukan nantinya direncanakan ke dalam langkah-

langkah secara sistematis. Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahapan, 

yaitu: 

a. Pengumpulan Bahan Referensi  

Pengumpulan bahan referensi yang diambil buku – buku dan internet 

berupa jurnal maupun web/forum yang membahas tentang topik penulisan. 

Sehingga nantinya dapat membantu dalam proses pembuatan alat dan 

penelitian alat ini. 
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b. Perancangan sistem hardware dan software 

Tahap ini bertujuan untuk mencari dan menentukan komponen – 

komponen guna merancang driver untuk motor servo yang dikoneksikan 

dengan mikrokontrol Arduino sebagai kontrol gerak dari motor.  

 

c. Pembuatan sistem hardware dan software 

Proses ini yaitu membuat sistem supaya dapat berjalan sesuai yang 

direncanakan, meliputi pembuatan hardware dan software 

 

d. Pengukuran dan Pengujian 

Setelah proses pembuatan sistem hardware dan software selesai, maka 

penulis akan melakukan pengujian kehandalan sistem tersebut. 

 

e. Analisa dan menyimpulkan hasil percobaan 

Tahap ini untuk melakukan analisa hasil percobaan, kemudian 

menyimpulkan akan sistem yang berjalan. Jika sistem ada kendala, maka 

dicari kendala tersebut beserta penyebabnya 

 

f. Perbaikan dan penyempurnaan 

Tahap terakhir yaitu menyempurnakan sistem sesuai penyebab yang ada. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1  Kesimpulan 

 

Berdasarkan perancangan, analisa dan pembahasan pada BAB III dan 

BAB IV dan hasil dari ujicoba sistem dapat disimpulkan sebagai berikut :  

 

1. Alat yang dirancang berhasil bekerja mengamankan rumah dengan baik 

dan benar, baik pada program arduino dan modul – modulnya, serta 

program android 

2. Jarak konfigurasi terbaik sensor magnet supaya switch ON adalah 2 cm. 

3. Konfigurasi servo terbaik untuk posisi menutup kunci Pintu adalah 93 

derajat dan membuka kunci pintu adalah 0 atau 180 derajat. 

4. Arduino uno dapat memberikan daya terhadap 2 servo standar tanpa 

tambahan catu daya 

5. Ethernet shield dapat berfungsi sebagai server dengan baik dan dapat 

disandingkan dengan router TPLink 3420 v1 

 

5.2 Saran 

 

Untuk pengembangan alat dan sistem selanjutnya, penulis menyarankan 

beberapa hal, yaitu : 

 

1. Servo dapat diganti dengan electric state yang memang dikhususkan untuk 

kunci pintu elektrik, sehingga lebih aman dan aplikatif 

2. Bisa menambahkan sensor lain, misalnya sensor cahaya, sensor infra 

merah, kamera cctv untuk dipadukan kedalam system 

3. Supaya dapat diakses melalui internet, maka menggunakan IP Public
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