PENGENALAN POLA ULOS DENGAN MENGGUNAKAN METODE
PREWITT EDGE DETECTION DAN METODE BACKPROPAGATION

Tugas Akhir

sun Oleh
rgomgom Sitohang

22074373

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI

UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA

TAHUN 2013



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi dengan judul:

PENGENALAN POLA ULOS DENGAN MENGGUNAKAN METODE
PREWITT EDGE DETECTION DAN METODE BACKPROPAGATION

yang saya kerjakan untuk melengkapi sebagian persyaratan menjadi Sarjana
Komputer pada pendidikan Sarjana Program Studi Teknik Informati

Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana, bukan tiruan

hasil plagiasi atau

tirvan dari skripsi lain, saya bersedia diké® pencabutan gelar

kesarjanaan saya.
Yogyakarta, 5 Oktober 2013
)

'MARGOMGOM SITOHANG
22074373

" i



HALAMAN PERSETUJUAN

Judul Skripsi * PENGENALAN POLA ULOS DENG

DGE

Nama Mahasiswa
NIM
Matakuliah
Kode
Semester

Tahun Akade

s
5 il

N DUTA WACAN

Dosen Pembimbing | Dosen Pembimbing II

T Dl

Ir. Sri Suwarno, M.Eng.

1us Karel, M. T,



HALAMAN PENGESAHAN

PENGENALAN POLA ULOS DENGAN MENGGUNAKAN METODE
PREWITT EDGE DETECTION DAN METODE BACKPROPAGATION

Oleh: MARGOMGOM SITOHANG /22074373
Dipertahankan di‘depan ﬁ‘awan

Program Studi Teknik Tnformatika Eg

) ‘ogyakarta, 5 Oktober 2013
i Mengesahkan,

Ketua Program Studi

ugroh




KATA PENGANTAR

Puji dan syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat, rahmat dan
hikmat sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul
‘Pengenalan Pola Ulos dengan Menggunakan Metode Prewitt Edge Detection dan
Metode Bacpropagation’dengan baik.

Penulisan laporan ini merupakan kelengkapan dan pemenuhan dari salah
satu syarat dalam memperoleh gelar Sarjana Komputer. Selain itu bertujuan
melatih mahasiswa untuk dapat menghasilkan suatu karya yang dapat

dipertanggungjawabkan secara ilmiah, sehingga pat bermanfaat bagi

penggunanya.
Dalam menyelesaikan pembuatan Tugas A dalam pembuatan

program dan penulisan laporan, penulis yak mendapat banyak

Karel M.T. selaku Dosen pembimbing II atas
gan, petunjuk dan masukkan yang diberikan selama
FCrjaan tugas ini sejak awal hingga akhir.

3. Bapak dan Mamak tercinta, terima kasih untuk kasih sayang, doa,
dukungan semangat, dan materil yang tidak berkesudahan buat
penulis.

4. Kakak-kakak dan abang-abangku yang selalu memberi motivasi
dan dukungan.

5. Alm. oppung Tobing yang selalu mejadi motivasi ku semasa
hidupnya hingga sekarang dalam menyelesaikan tugas ini hingga

selesai

vi



6. Kakak, abang dan adek semua di keluarga besar IMBADA yang
selalu memberi dukungan.

7. Teman-teman ANARKOS vyang selalu menghibur di setiap
kegiatan sepakbola maupun futsalnya

8. Teman kost ALIBABA yang selalu mendukung hingga
penyelesaian tugas akhir ini dan juga bantuan-bantuan nya ketika
saya sakit. Terima kasih juga atas bungkusan makanan nya ketika
saya terbaring lemah dan pada saat saya sedang mengerjakan tugas
ini.

9. Teman-teman Teknik Informatika’07.

10. Semua Dosen Fakultas Teknik Program 1 Teknik Informatika

Universitas Kristen Duta Wacana.
11. Staf administrasi Fakultas ik WProgram Studi Teknik
Informatika Universitas k

12.

membangun dari

memberikan ka

‘Fata pin lis ingin meminta maaf bila ada kesalahan baik dalam

penyusunanla

pfaupun yang pernah penulis lakukan sewaktu penyusunan
Tugas Akhir ini1. Sekali lagi penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya. Dan

semoga ini dapat berguna bagi kita semua

Yogyakarta, 2012

Penulis

vil



INTISARI

Tepian dari suatu citra mengandung informasi penting dari citra, seperti
objek-objek yang ada di dalam citra, ukuran serta informasi tentang teksturnya.
Tepian citra merupakan suatu kondisi dengan intensitas piksel berubah dari nilai
rendah ke nilai tinggi dan sebaliknya. Deteksi tepi merupakn langkah awal dalam
melakukan segmentasi citra. Dengan melakukan deteksi tepi pada sebuah citra
maka informasi-informasi atau fitur-fitur yang terkandung di dalamnya dapat di-
ekstraksi.

Jaringan syaraf tiruan merupakan sebuah sistgm yang dibuat dengan

meniru jaringan syaraf biologi. Jaringan syaraf tiruan mgrupakan suatu model

matematika yang dapat menghitung suatu informas informasi baru yang

didapat digunakan untuk melakukan prediksi genalan terhadap citra.

an diharapkan mampu
si yang lebih tinggi. Hasil pada

pengenalan pola Ulos dengan
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Ulos merupakan hasil kerajinan yang memiliki peran penting dalam upacara
adat budaya Batak. Dapat dikatakan setiap acara adat pada budaya Batak tidak
dapat lepas dari penggunaan Ulos. Ulos memiliki ragam corak yang membedakan
jenis ulos tersebut. Beberapa jenis ulos hanya dapat digunakan dalam acara adat
tertentu dan hanya dapat disematkan serta di terima oleh grang-orang tertentu saja.

Namun di Indonesia masih banyak yang belum mengenaljenis ulos, dan dalam

upacara apa ulos tersebut dapat di pergunakan, ba i Siku Batak itu sendiri

masih banyak yang belum mengeali jenis ulos

Masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah :
Bagaimana membangun sebuah sistem pengenalan pola Ulos dengan
menerapkan metode Prewitt Edge Detection dan Jaringan Syaraf Tiruan (JST)

Bacpropagation.

1.3 Batasan Masalah

Sistem yang akan dibangun memiliki batasan-batasan masalah antara lain:



Jumlah pola Ulos yang digunakan adalah 5 jenis dengan 10 sampel untuk
setiap jenisnya.

Data yang digunakan sebagai masukkan pada sistem hanya terbatas pada
Ulos Bolang, Suri-suri Ganjang, Ragi hotang, Sadom dan Ragi idup.

Data masukan terdiri dari gambar ulos yang direkam melalui kamera

dengan format file .BMP.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini antara lain:

1.5 Metode atau Pendekatan Peneli

berikut :

1.

Dalam penyusunan tu ugiiipenulis menggunakan metode-metode
Studi Litera

Menc elajdri buku referensi yang berhubungan dengan objek
yang Metode ini diharapkan dapat mempertegas teori serta
kepe alisis, dan mendapatkan data untuk diolah lebih lanjut

sehingga menghasilkan informasi.

Studi Pustaka

Studi pustaka dilakukan dengan membaca referensi-referensi yang
berhubungan dengan masalah yang di hadapi untuk menunjang

perancangan dan pembuatan program, seta penulisan tugas akhir.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini dibagi menjadi 5 bab, yaitu :



Bab 1 Pendahuluan, pada bab ini berisi latarbelakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode atau pendekatan
penelitian dan sistematika penulisan.

Bab 2 Tinjauan Pustaka, pada bab ini berisi uraian dari konsep-konsep
atau teori-teori yang di pakai sebagai dasar penulisan tugas akhir ini.

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, pada bab ini berisi rancangan-
rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur yang ada didalam nya.

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, pada bab ini berisi penjelasan
tentang bagaimana rancangan pada bab 3 di implementasikan dalam suatu bahasa

pemograman.

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, pada bab ini berisi\kesimpulan-kesimpulan

yang di peroleh setelah penelitian pada skripsi ini s ukan. Bab ini juga

at menjadi bahan

dan Lampiran.



BAB S
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan dari hasil pengujian mengenai kerja sitem
pengenenalan pola ulos dengan metode Prewitt Edge Detection dan metode
Backpropagation ini diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut :
1. Sistem dengan metode Prewitt Edge Detection dan Backpropagation yang
dibuat dapat mengenali pola gambar ulos.

2. Pelatihan dengan Training traingda dengan 4 layar tersembunyi dan piksel

100x100 menghasilkan pengenalan diluar atthan dengan cukup
baik yaiu sebesar 80% dari 25 data yang di
enghasilkan waktu

sedikit dan ketepatan

hY saran-saran untuk pengembangan lebih lanjut terhadap
sistem ini:

1. Dalam pelatihan dibutuhkan pola yang lebih banyak dan bervariasi.
Karena jumlah pola yang lebih banyak dan bervariasi dalam pelatihan
akan meningkatkan kemampuan aplikasi jaringan syaraf tiruan dalam
melakukan pengenalan.

2. Menambahkan fitur-fitur dengan modifikasi backpropation yang ada agar

sistem ini dapat bekerja menjadi semakin baik.

25
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