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ABSTRAKSI 
 
 

Pencarian jalur terpendek (shortest path finding) dalam perjalanan antar 

kota merupakan masalah sehari-hari yang biasa ditemui disaat akan mencari jalur 

perjalanan terdekat ke tempat tujuan. Permasalahan yang terjadi adalah bagaimana 

menentukan jarak tempuh terdekat ketika berkunjung ke suatu kota melalui kota-

kota terdekat yang sebaiknya dilalui. 

  

 Dalam skripsi ini dibuat sistem untuk mencari jalur terpendek antar kota 

yang diakses via SMS. Kota yang dapat dicari adalah kota-kota di Jawa Tengah 

dan D.I Yogyakarta. Pengukuran jarak antar kota didasarkan pengukuran dari 

Google Map. Sistem menghitung jarak antar kota yang dilalui dari kota asal ke 

kota tujuan melalui jalan raya. Dijkstra melakukan pengecekan dengan 

membandingkan bobot dari kota asal ke semua kota yang ada, sehingga 

menghasilkan kumpulan bobot antar kota, dan memilih bobot terkecil dari kota 

asal ke kota tujuan. lalu informasi jalur terpendek tersebut akan dikirimkan ke 

pengguna melalui SMS (Send Message Service) setelah pengguna mengirim pesan 

permintaan jalur terpendek.   

 

 Sistem dapat menerima pesan secara otomatis dan mengolahnya hingga 

menghasilkan informasi rute terpendek, informasi tersebut dikirim otomatis oleh 

sistem kepada pengguna melalui SMS. Hasil akhir dari penelitian ini berupa 

aplikasi desktop untuk pencarian jalur terpendek berbasis SMS. © U
KDW



x 
 

DAFTAR ISI 

 

                  Halaman 

HALAMAN JUDUL ........................................................................................  i 

SAMPUL DALAM ..........................................................................................  ii 

PERNYATAAN KEASLIAN ..........................................................................  iii 

HALAMAN PERSETUJUAN .........................................................................  iv 

HALAMAN PENGESAHAN ..........................................................................  v 

KATA MUTIARA ...........................................................................................  vi 

KATA PENGANTAR .....................................................................................  vii 

ABSTRAKSI ...................................................................................................  ix 

DAFTAR ISI ....................................................................................................  x 

DAFTAR TABEL DAN GAMBAR ................................................................  xii 

 

BAB I. PENDAHULUAN ...............................................................................  1 

1.1  Latar Belakang Masalah ............................................................................  1 

1.2  Perumusan Masalah ..................................................................................  2 

1.3  Batasan Masalah .......................................................................................  2 

1.4  Tujuan Penelitian ......................................................................................  2 

1.5  Sistematika Penulisan ...............................................................................  2 

 

BAB II. LANDASAN TEORI .........................................................................  4 

2.1   Tinjauan Pustaka ......................................................................................  4 

2.2   Sms Gateway ............................................................................................  5 

2.3   Teori Graf .................................................................................................  7 

2.4   Pencarian Jalur Terpendek Menggunakan Algoritma Dijkstra ................  9 

 

BAB III. PERANCANGAN SISTEM .............................................................  16 

3.1  Spesifikasi Sistem .....................................................................................  16 

3.2  Perancangan Input User ............................................................................  17 

3.3  Perancangan Output User ..........................................................................  17 

© U
KDW



xi 
 

3.4  Perancangan Proses ...................................................................................  17 

3.5  Perancangan Basis Data ............................................................................  20 

3.6  Perancangan Database ...............................................................................  21 

3.7  Perancangan Antar Muka ..........................................................................  22 

 

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM ................................  28 

4.1  Implementasi Sistem .................................................................................  28 

4.2  Analisis Sistem ..........................................................................................  43 

 

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN ..........................................................  47 

5.1  Kesimpulan ...............................................................................................  47 

5.2  Saran ..........................................................................................................  47 

 

DAFTAR PUSTAKA ......................................................................................  48 

LAMPIRAN LISTING PROGRAM ...............................................................  A-1 

LAMPIRAN KARTU KONSULTASI ............................................................  B-1 

 

 

 

 

© U
KDW



xii 
 

DAFTAR TABEL 
 

Tabel Keterangan Halaman

2.1 Hasil Iterasi Ke-1 12 

2.2 Hasil Iterasi Ke-2 13 

2.3 Hasil Iterasi Ke-3 13 

2.4 Hasil Iterasi Ke-4 14 

3.6 Rancangan Tabel Daftar Kota 21 

3.7 Rancangan Tabel Jarak Antar Kota 21 

4.1 Analisis Waktu Pada Proses Pengolahan Pesan 43 

4.2a Jarak Antar Kota Yang Diuji 45 

4.2b Analisis Proses Dijkstra 45 

4.3 Analisis Format Pesan Pada Pesan Masuk 46 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

© U
KDW



xiii 
 

DAFTAR GAMBAR 
 

Gambar Keterangan Halaman

2.1 Ilustrasi SMS Gateway 5 

2.2 Cara Kerja SMS Gateway 6 

2.3 Contoh Graf 7 

2.4 Gambar 2.4 Contoh Graf untuk Wak, Trail dan Path 8 

2.5 Graph Soal Penyelesaian Jalur Terpendek 11 

2.6 Node Terpilih Pada Iterasi ke-1 12 

2.7 Node Terpilih Pada Iterasi ke-2 13 

2.8 Node Terpilih Pada Iterasi ke-3 14 

2.9 Node Terpilih Pada Iterasi ke-4 14 

3.1 Flowchart Program Keseluruhan 18 

3.2 Flowchart Algoritma Dijkstra 19 

3.3 Arsitektur Aplikasi SMS Gateway 20 

3.4 DFD Level 0 20 

3.5 DFD Level 1 20 

3.6 Rancangan Relasi Tabel Daftar Kota dan Tabel Jarak 21 

3.7 Rancangan Form Daftar Kota 22 

3.8 Rancangan Form Jarak Antar Kota 23 

3.9 Rancangan Form SMS Masuk 25 

3.10 Rancangan Form SMS Keluar 26 

3.11 Rancangan Form Backup Dan Restore Database 26 

3.12 Rancangan Form Service Gammu 27 

4.1 Interface Menu Utama 30 

4.2 Menu File 30 

4.3a Menu Data Kota 31 

4.3b Form data Kota 31 

4.4a Menu Input Data Jarak 32 

4.4b Form Input Data Jarak 32 

© U
KDW



xiv 
 

4.5a Menu Data Pengguna 33 

4.5b Form Data Pengguna 33 

4.6a Menu SMS Masuk 34 

4.6b Form SMS Masuk 34 

4.7a Menu SMS Keluar 35 

4.7b Form SMS Keluar 35 

4.8a Menu Phonebook 36 

4.8b Form Phonebook 36 

4.9 Form Service Gammu 37 

4.10 Form Backup dan Restore 38 

4.11 Kotak Dialog Untuk Menyimpan File Backup 38 

4.12 Kotak Dialog Untuk Me-restore file SQL 39 

4.13 Form Bantuan 39 

 

© U
KDW



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. LATAR BELAKANG MASALAH 

Pencarian jalur terpendek (shortest path finding) dalam perjalanan 

merupakan masalah sehari-hari yang biasa ditemui disaat akan mencari jalur 

perjalanan terdekat ke tempat tujuan. Permasalahan yang terjadi adalah bagaimana 

menentukan jarak tempuh terdekat ketika berkunjung ke suatu kota melalui kota-

kota terdekat yang sebaiknya dilalui. 

Masalah yang dihadapi bagi orang yang baru pertama kali mengenal 

propinsi Jawa Tengah (JATENG) dan DI.Yogyakarta (DIY) adalah bagaimana 

mendapatkan informasi mengenai kota mana saja yang harus dilewati agar dapat 

sampai ke kota tujuan. 

Untuk menentukan kota mana saja yang harus dilalui, biasanya seseorang 

menggunakan peta yang dijual di toko buku, atau menggunakan aplikasi peta, 

ataupun bertanya kepada orang-orang yang dijumpai di jalan. Ketiga hal ini 

merupakan cara yang kurang efisien. Supaya lebih efisien dan lebih mudah dalam 

mendapatkan informasi jalur perjalanan terpendek, maka dibutuhkan suatu 

aplikasi informasi jalur perjalanan berbasis SMS gateway yang dapat diakses 

melalui telepon seluler yang memiliki fitur Send Message Service (SMS). 

Dalam membangun aplikasi komputer yang dapat menentukan jalur 

terpendek antar kota di JATENG dan DIY, dibutuhkan suatu algoritma pencarian 

jalur dan sistem berbasis SMS yang dapat mengirim pesan. Algoritma Dijkstra 

merupakan algoritma yang paling terkenal untuk mencari lintasan terpendek, dan 

Gammu adalah tool untuk membangun sistem berbasis SMS. 

 

 

 

 

 

© U
KDW



2 
 

1.2. PERUMUSAN MASALAH 

Permasalahan dalam tulisan ini dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana pesan masuk dapat diolah oleh algoritma Dijkstra dan 

menghasilkan jalur terpendek antar kota di propinsi Jawa Tengah dan 

D.I Yogyakarta. 

2. Bagaimana mengimplementasikan SMS gateway kedalam program 

untuk menerima pesan masuk dan mengirimkan pesan keluar yang berisi 

informasi yang di-request. 

 

1.3. BATASAN MASALAH 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Aplikasi Pencarian Jalur Terpendek ini dapat berfungsi jika kondisi 

komputer server dalam kondisi ON (dinyalakan), sistem operasinya 

berjalan normal, dan aplikasi pendukungnya seperti Gammu dan 

MYSQL beserta databasenya telah terinstal dan terkonfigurasi dengan 

benar. 

2. Lama waktu SMS yang dikirim dari hanphone user sampai masuk ke 

komputer server ditentukan oleh kondisi jaringan provider yang 

menyediakan layanan SMS tersebut. 

3. Jumlah maksimal kota yang dapat diinputkan adalah 150 kota, cara 

penginputan data kota dan jarak antar kota dilakukan manual oleh 

admin melalui keyboard pada komputer server. 

4. Data jarak antar kota di propinsi Jawa Tengah dan DI.Yogyakarta 

diambil dari http://maps.google.co.id. 

 

1.4. TUJUAN PENELITIAN 

Tujuan dari penulisan ini adalah mengimplementasikan algoritma Dijkstra 

untuk aplikasi perhitungan jarak terpendek berbasis komputer, dan 

mengimplementasikan SMS gateway kedalam sistem komputer agar dapat 

mengakses informasi yang berasal dari komputer dan dapat mengirimkan 

informasi tersebut ke pengguna melalui SMS. 
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1.5. SISTEMATIKA PENULISAN 

BAB 1 PENDAHULUAN, membahas tentang latar belakang pembuatan 

aplikasi pencarian jalur terpendek via SMS gateway, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB 2 LANDASAN TEORI, berisi landasan teori yang menjadi dasar atas 

pembuatan sistem. Bab ini lebih banyak terfokus pada teori Dijkstra dan teori SMS 

gteway. 

BAB 3 PERANCANGAN SISTEM, berisi rancangan sistem, yaitu alur 

kerja aplikasi via SMS gateway, rancangan antar muka (input dan output) serta 

kebutuhan akan software dan hardware. 

BAB 4 IMPLEMENTASI SISTEM, berisi implementasi rancangan sistem 

yang ditampilkan dalam bentuk screen capture dari aplikasi yang dibangun, 

lengkap dengan penjelasan dan analisa yang terkait dengan hasil capture. 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN, berisi kesimpulan dari analisis 

penelitian dan saran untuk pengembangan penelitian lebih lanjut. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 KESIMPULAN 

Dari hasil pengujian yang dilakukan pada sistem, maka didapatkan 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Algoritma Dijkstra dapat diterapkan pada sistem berbasis SMS gateway 

karena agoritma Dijkstra menerima nilai-nilai verteks dan edge yang 

didapat dari SMS Masuk. 

2. Algoritma Dijkstra dapat mencari jalur terpendek, dengan kecepatan 

perhitungan sekitar 0.5 detik. Pesan yang masuk dapat diproses oleh 

algoritma Dijkstra jika pesan tersebut telah diolah terlebih dahulu oleh 

fungsi pengolah pesan. Lama proses dari pesan masuk melalui gammu 

hingga pesan terkirim oleh gammu berkisar 15 detik per request.  

3. Program dapat menerima pesan ataupun dapat mengirimkan pesan jika 

service gammu berjalan dan pulsa pada kartu modem masih tersedia untuk 

mengirim pesan. Kegagalan proses pengiriman pesan dapat dilihat pada 

status pesan keluar. 

 

5.2 SARAN 

Saran penulis untuk pengembangan aplikasi di masa mendatang adalah 

sebagai berikut: 

1. Aplikasi dapat menerima perintah dari admin melalui SMS, perintah 

berupa inputan data kota dan jarak, melihat SMS yang baru masuk atau  

keluar, dan manajemen database. Hal ini dapat dilakukan dengan cara 

sistem dapat mengenali nomor handphone yang digunakan admin, dan 

sistem memiliki daftar perintah yang dapat digunakan oleh admin. 

2. Apabila terdapat SMS masuk yang tidak dikenali oleh sistem, maka SMS 

tersebut dapat langsung dikirimkan ke handphone admin, supaya admin 

dapat merespon lebih cepat, ini dilakukan untuk kepuasan pengguna yang 

tidak akan kecewa dengan layanan berbasis SMS. 
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