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ABSTRAKSI

Pencarian jalur terpendek (shortest path finding) dalam perjalanan antar
kota merupakan masalah sehari-hari yang biasa ditemui disaat akan mencari jalur
perjalanan terdekat ke tempat tujuan. Permasalahan yang terjadi adalah bagaimana
menentukan jarak tempuh terdekat ketika berkunjung ke suatu kota melalui kota-

kota terdekat yang sebaiknya dilalui.

Dalam skripsi ini dibuat sistem untuk mencari jalur terpendek antar kota

yang diakses via SMS. Kota yang dapat dicari adalah kotaskota di Jawa Tengah

dan D.l Yogyakarta. Pengukuran jarak antar kota pengukuran dari
Google Map. Sistem menghitung jarak antar ari kota asal ke
Dijks

membandingkan bobot dari kota a

kota tujuan melalui jalan raya. pengecekan dengan

3 kota yang ada, sehingga

menghasilkan kumpulan bobot ant ilih bobot terkecil dari kota

asal ke kota tujuan. lalu infogmasifjalur terpep@ek tersebut akan dikirimkan ke

pengguna melalui SMS (S e) setelah pengguna mengirim pesan
permintaan jalur terpendek.

Sistem dapat men esan secara otomatis dan mengolahnya hingga

pasi rute terpendek, informasi tersebut dikirim otomatis oleh
sistem kep gguna melalui SMS. Hasil akhir dari penelitian ini berupa

k pencarian jalur terpendek berbasis SMS.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. LATAR BELAKANG MASALAH

Pencarian jalur terpendek (shortest path finding) dalam perjalanan
merupakan masalah sehari-hari yang biasa ditemui disaat akan mencari jalur
perjalanan terdekat ke tempat tujuan. Permasalahan yang terjadi adalah bagaimana

menentukan jarak tempuh terdekat ketika berkunjung ke suatu kota melalui kota-

kota terdekat yang sebaiknya dilalui.
Masalah yang dihadapi bagi orang yang b
propinsi Jawa Tengah (JATENG) dan DI.Yo

mendapatkan informasi mengenai kota managsaja s dilewati agar dapat

alah bagaimana

sampai ke kota tujuan.

ataupun bertanya kepada dijumpai di jalan. Ketiga hal ini

merupakan cara yang kurang efisien."Supaya lebih efisien dan lebih mudah dalam

melalui tefepaivseltler yang memiliki fitur Send Message Service (SMS).
r@b gun aplikasi komputer yang dapat menentukan jalur

jalur dan sistem berbasis SMS yang dapat mengirim pesan. Algoritma Dijkstra

merupakan algoritma yang paling terkenal untuk mencari lintasan terpendek, dan

Gammu adalah tool untuk membangun sistem berbasis SMS.



1.2. PERUMUSAN MASALAH
Permasalahan dalam tulisan ini dapat dirumuskan sebagai berikut :
1. Bagaimana pesan masuk dapat diolah oleh algoritma Dijkstra dan
menghasilkan jalur terpendek antar kota di propinsi Jawa Tengah dan
D.I Yogyakarta.
2. Bagaimana mengimplementasikan SMS gateway kedalam program
untuk menerima pesan masuk dan mengirimkan pesan keluar yang berisi

informasi yang di-request.

1.3. BATASAN MASALAH
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah :
1.  Aplikasi Pencarian Jalur Terpende

komputer server dalam kondisi Qb

ari hanphone user sampai masuk ke

oleh kondisi jaringan provider yang

diambil dari http://maps.google.co.id.

1.4. TUJUAN PENELITIAN

Tujuan dari penulisan ini adalah mengimplementasikan algoritma Dijkstra
untuk aplikasi perhitungan jarak terpendek berbasis komputer, dan
mengimplementasikan SMS gateway kedalam sistem komputer agar dapat
mengakses informasi yang berasal dari komputer dan dapat mengirimkan

informasi tersebut ke pengguna melalui SMS.



1.5. SISTEMATIKA PENULISAN

BAB 1 PENDAHULUAN, membahas tentang latar belakang pembuatan
aplikasi pencarian jalur terpendek via SMS gateway, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 2 LANDASAN TEORI, berisi landasan teori yang menjadi dasar atas
pembuatan sistem. Bab ini lebih banyak terfokus pada teori Dijkstra dan teori SMS
gteway.

BAB 3 PERANCANGAN SISTEM, berisi rancangan sistem, yaitu alur

kerja aplikasi via SMS gateway, rancangan antar muka (input dan output) serta

kebutuhan akan software dan hardware.

BAB 4 IMPLEMENTASI SISTEM, berisi im
yang ditampilkan dalam bentuk screen capt
lengkap dengan penjelasan dan analisa yang teskai asil capture.

BAB 5 KESIMPULAN DAN S isi kesimpulan dari analisis

penelitian dan saran untuk pengembénga i lebih lanjut.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

51 KESIMPULAN
Dari hasil pengujian yang dilakukan pada sistem, maka didapatkan
kesimpulan sebagai berikut:
1. Algoritma Dijkstra dapat diterapkan pada sistem berbasis SMS gateway
karena agoritma Dijkstra menerima nilai-nilai verteks dan edge yang
didapat dari SMS Masuk.

2. Algoritma Dijkstra dapat mencari jalur terpen

dengan kecepatan
perhitungan sekitar 0.5 detik. Pesan yang
algoritma Dijkstra jika pesan tersebut
fungsi pengolah pesan. Lama prosesgédari asuk melalui gammu

hingga pesan terkirim oleh gamgati 5 detik per request.

3. Program dapat menerima pésan 3 dapat mengirimkan pesan jika

service gammu berjalan, danfpulsa padaartu modem masih tersedia untuk

mengirim pesan. ag engiriman pesan dapat dilihat pada

status pesan keluar.

5.2 SARAN

Sarg

S\untuk pengembangan aplikasi di masa mendatang adalah

sebagai he

1. Aphikasi dapat menerima perintah dari admin melalui SMS, perintah

berupa inputan data kota dan jarak, melihat SMS yang baru masuk atau

keluar, dan manajemen database. Hal ini dapat dilakukan dengan cara

sistem dapat mengenali nomor handphone yang digunakan admin, dan
sistem memiliki daftar perintah yang dapat digunakan oleh admin.

2. Apabila terdapat SMS masuk yang tidak dikenali oleh sistem, maka SMS

tersebut dapat langsung dikirimkan ke handphone admin, supaya admin

dapat merespon lebih cepat, ini dilakukan untuk kepuasan pengguna yang

tidak akan kecewa dengan layanan berbasis SMS.

47



DAFTAR PUSTAKA

Arbie. (2003). Manajemen Database dengan MYSQL. Yogyakarta: CV Andi
Offset.

Bucknall, Julian. (2001). The Tomes of Delphi Algorithms and Data
Structures. Texas: Wordware Publishing, Inc.

Bahri, Kusnassruyanto S. (2010). Teknik Pemrograman Delphi, Bandung:
Informatika.

Cantu, Marco. (2003). Mastering Delphi 7, Alameda, @A: Sybex, inc.

Release 1.29.92,
Pebruari 2011.

Kadir, Abdul. Aplikasi Database MYSQL DELPHI,

(2004). Implementasi Algoritma Dijkstra Untuk
erpendek Menuju Daerah Wisata Di Pulau Jawa
Sistem Informasi Geografis, Universitas Kristen Duta

Syahriza. (2009). Perbandingan Algoritma Greedy dan
Dijkstra Untuk Menentukan Lintasan Terpendek, Universitas
Sumatera Utara.

Muhadkly. (2007). SMS Gateway Menggunakan Gammu,
lImuKomputer.Com.

Novandi, Raden Aprias. (2007). Perbandingan Algoritma Dijkstra dan
Algoritma Floyd-Warshall Dalam Penentuan Lintasan Terpendek
(Single Pair Shortest Path), Sekolah Teknik Elektro dan Informatika,
Institut Teknologi Bandung.

48



Rosihan, http://blog.rosihanari.net/setting-gammu-untuk-aplikasi-sms-
gateway, tanggal akses 10 Nopember 2010.

Rosihan, http://blog.rosihanari.net/teknik-dasar-mengirim-sms-dengan-
gammu, tanggal akses 10 Nopember 2010.

Siang, Jong Jek. (2004), Matematika Diskrit dan Aplikasinya pada limu
Komputer, Yogyakarta: CV Andi Offset.

Google Map. , http://maps.google.co.id, tanggal akses
13 Nopember 2010.

49



	sampul
	i
	ii
	iii
	iv
	v
	vi
	7-8
	9
	10
	12

	bab 1
	bab 5
	pustaka



