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INTISARI 
 

 

 

Program Bantu Penentuan Harga Beli Laptop Bekas dengan Multi Kriteria 

 

 

Proses pembelian laptop bekas untuk tujuan dijual kembali adalah hal yang 

tidak gampang karena harus mempertimbangkan berbagai faktor, sehingga sangat 

memerlukan ketelitian dari pihak toko. Karena yang namanya barang bekas pasti 

ada bagian-bagian yang sudah rusak atau memiliki cacat. Penentuan pertimbangan 

dalam memilih laptop bekas tentunya ditentukan oleh berbagai faktor, misalnya 

casing, layar, keyboard, touchpad, prosesor, hardisk, dan kelengkapan misalnya 

alat cash, baterai dan sebagainya. Pertimbangan-pertimbangan tersebut sangat 

diperlukan agar pemilik toko dapat menentukan harga beli laptop yang sesuai. 

Pertimbangan toko untuk menggunakan kriteria -kriteria diatas tentunya 

secara umum sudah mencakupi standar penilaian laptop bekas, pengambil 

keputusan dalam hal ini pemilik toko Notebook bisa memilih dan menentukan 

harga yang layak secara matematis sehingga laptop bekas yang akan dibeli dapat 

memberikan keuntungan setelah dijual kembali. Dari masalah tersebut penulis 

menerapkan aplikasi MCDM (Multi-Criteria Decision Making) yang sangat 

fleksibel dan sangat penting untuk membantu manusia dalam melakukan 

pengambilan keputusan dalam penentuan harga. kemampuan MCDM adalah 

konsepnya yang mudah dimengerti dan sistematis yang mendasari penalaran 

sehingga dapat memberikan jawaban terhadap suatu masalah yang belum ada 

kepastiannya.  

Hasil dari implementasi metode multikriteria dalam kasus penentuan harga 

beli laptop bekas ini ternyata sangat membantu penggambil keputusan dalam hal 

ini pemilik toko untuk menentukan harga laptop bekas yang sesuai kondisi laptop 

yang ditawarkan.  
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 
 

 

 

1.1. Latar Belakang  

Proses pembelian laptop bekas untuk tujuan dijual kembali adalah hal yang 

tidak gampang karena harus mempertimbangkan berbagai faktor, sehingga sangat 

memerlukan ketelitian dari pihak toko. Karena yang namanya barang bekas pasti 

ada bagian-bagian yang sudah rusak atau memiliki cacat. Penentuan pertimbangan 

dalam memilih laptop bekas tentunya ditentukan oleh berbagai faktor, misalnya 

casing, layar, keyboard, touchpad, prosesor, hardisk, dan kelengkapan misalnya 

alat cash, baterai dan sebagainya. Pertimbangan-pertimbangan tersebut sangat 

diperlukan agar pemilik toko dapat menentukan harga beli laptop yang sesuai. 

Pertimbangan beberapa faktor diatas sangat berpengaruh dalam menentukan 

harga sebuah laptop, pengambil keputusan dalam hal ini pemilik toko Notebook 

bisa memilih dan menentukan harga yang layak secara matematis sehingga laptop 

bekas yang akan dibeli dapat memberikan keuntungan setelah dijual kembali. 

Proses tersebut tentunya sangat sulit karena harus dipertimbangkan dengan cermat 

sehingga dapat memberikan keuntungan yang maksimum bagi toko 

Penelitian yang dilakukan penulis yaitu bagaimana hasil penerapan aplikasi 

MCDM (Multi-Criteria Decision Making) yang sangat fleksibel dan sangat 

penting untuk membantu pemilik toko dalam melakukan pengambilan keputusan 

dalam penentuan harga. kemampuan MCDM adalah konsepnya yang mudah 

dimengerti dan sistematis yang mendasari penalaran sehingga dapat memberikan 

jawaban terhadap suatu masalah yang belum ada kepastiannya.  
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1.2. Rumusan Masalah  

Masalah utamanya adalah apakah aplikasi yang dibangun dengan 

menggunakan Multi-Criteria Decision Making (MCDM) dapat digunakan untuk 

menentukan harga laptop bekas yang layak untuk laptop bekas yang akan dibeli 

dengan kondisi yang berbeda – beda. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Untuk dapat menarik kesimpulan serta menjaga agar lebih mencerminkan 

permasalahan yang sedang dihadapi, maka diperlukan penyederhanaan masalah sebagai 

berikut : 

a) Sistem lebih diprioritaskan untuk pemilik toko laptop Asia Notebook . 

b) Peramalan atau prediksi yang dilakukan dengan menggunakan patokan yang 

dapat diatur oleh admin / pemilik dari toko laptop. 

c) Kriteria yang digunakan toko untuk menentukan harga laptop secara 

matematis hanya terbatas pada parameter: kelengkapan, layar, casing, 

baterai, garansi dan perangkat keras. 

d) Harga penyusutan laptop baru dianggap sebagai harga beli maksimal untuk 

makelar. 

e) Keluaran sistem berupa harga tafsiran laptop bekas dan saran pembelian. 

f) Sistem yang dibangun tidak mendukung akses data melalui jaringan komputer, 

internet, dan mobile. 

g) Aplikasi dibangun dengan menggunakan  Microsoft Visual Foxpro 9 dan 

program bersifat single user. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian dari penulisan skripsi ini adalah merancang, 

membangun aplikasi, dan menerapkan metode Multi-Criteria Decision Making 

untuk membantu pihak toko Asia Netbook dalam memprediksi harga laptop bekas 

sesuai dengan kondisi laptop yang akan dibeli toko. 
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1.5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang diharapkan adalah sebagai berikut: 

a) Menyediakan perangkat lunak untuk menyelesaikan peramalan atau 

memprediksi harga laptop bekas dalam memperoleh harga matematis 

dari berbagai jenis laptop bekas yang kompetitif. 

b) Memberikan solusi alternatif dalam meramal atau memprediksi harga 

laptop bekas mengingat ada beberapa faktor yang dapat menyebabkan 

naik turun harga. 

c) Penelitian yang dibuat dapat menjadi acuan bagi pengembangan sistem 

aplikasi yang lebih baik dan lebih lengkap. 

 

1.6. Metode Penelitian 

Adapun metode - metode yang akan digunakan dalam penyelesaian tugas 

akhir ini adalah sebagai berikut: 

a) Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data adalah metode yang digunakan untuk 

mengumpulkan data yang diperlukan dalam penelitian. Metode ini 

meliputi :  

• Studi lapangan, yaitu melakukan penelitian dengan terjun langsung 

ke lapangan serta melakukan wawancara dengan berbagai pihak 

yang terkait dengan permasalahan yang dibahas. 

• Studi pustaka, yaitu pengumpulan data dengan cara melakukan 

studi, analisis dan dokumentasi literatur, dan sumber catatan lain 

yang berkaitan dengan permasalahan yang dibahas. 

b) Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem disusun berdasarkan hasil dari data yang 

sudah diperoleh. Metode ini meliputi: 
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• Analisa data 

Analisa ini dilakukan untuk mengolah data yang sudah didapat dan 

mengelompokkan data sesuai dengan kebutuhan perancangan. 

• Desain  

Tahap perancangan sistem, yaitu mendefinisikan kebutuhan yang 

ada, menggambarkan bagaimana sistem dibentuk dan persiapan 

perancangan aplikasi. 

• Pengkodean 

Tahap ini adalah penerjemahan rancangan dalam tahap desain ke 

dalam bahasa pemrograman komputer yang telah ditentukan 

sebelumnya. 

• Pengujian 

Setelah aplikasi selesai dibuat, maka pada tahap ini merupakan uji 

coba terhadap program tersebut. Sehingga analisis hasil 

implementasi yang didapat dari sistem disesuaikan dengan 

kebutuhan sistem tersebut dan sistem dapat di implementasikan 

untuk melakukan peramalan laptop bekas. 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

Penulisan skripsi ini terbagi ke dalam lima bagian, yaitu: 

BAB I  : Pendahuluan  

Bab ini menjelaskan latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, metodologi / pendekatan, dan sistematika penulisan.  

BAB II  : Landasan Teori  

Bab ini menjelaskan mengenai teori-teori serta dasar-dasar 

pengetahuan yang berkaitan dengan sistem yang dibuat.  
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BAB III : Perancangan Sistem  

Bab ini membahas tentang tahap-tahap dalam perancangan dari 

sistem yang dibuat. 

BAB IV  : Implementasi dan Analisis Sistem  

Menjelaskan mengenai hasil implementasi dan pengujian beserta 

analisa mengenai hasil yang didapat.  

BAB V  : Kesimpulan dan Saran  

Berisi kesimpulan mengenai penelitian yang dikerjakan lengkap 

dengan kelemahan dan kelebihan sistem, serta usulan-usulan yang 

bisa diimplementasikan untuk pengembangan sistem lebih lanjut. 
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BAB 5 
 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil analisis pada program bantu penentuan harga beli laptop bekas  

dengan Multiple Criteria Decision Making (MCDM), dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut : 

a) Program bantu ini bisa menentukan harga beli laptop bekas dari data 

yang ada, dengan melihat kondisi laptop bekas yang ditawarkan.  

b) Program bantu ini dapat membantu admin atau pemilik dalam 

mengambil keputusan untuk menentukan harga beli laptop bekas. 

Program ini juga membantu pengguna untuk menentukan harga beli 

laptop bekas sesuai dengan ketentuan – ketentuan yang menjadi 

ketentuan pemilik sehingga menjadi sebuah standarisasi dalam 

penilaian sebuah laptop bekas. 

c) Hasil penentuan harga tergantung dari usia laptop dan kondisi kriteria 

yang diberikan bobot sesuai dengan aturan toko serta presentase setiap 

kriteria yang merupakan pertimbangan dalam penentuan harga laptop 

bekas. 

5.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan sistem yang dibuat antara lain : 

a) Proses update data merupakan hal yang penting untuk dilakukan, untuk 

pengembangan program yang lebih efisien sebaiknya diberi 

penambahan fasilitas untuk update data secara online. 

b)  Daftar laptop dapat dikembangkan menjadi lebih kompleks, dan 

parameter penghitungan yang lebih kompleks sehingga penghitungan 

harga beli laptop bekas bisa lebih akurat lagi. 
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