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INTISARI

Jaringan Semantik untuk ldentifikasi Subjenis Musik
(Studi Kasus : Musik Jazz)
Musik merupakan salah satu budaya yang terdapat di berbagai lapisan
masyarakat. Saat ini, musik semakin berkembanga dengan banyaknya jenis musik

yang ada. Suatu jenis musik juga memiliki beberapa subjenis musik. Sebagai

contoh jenis musik jazz memiliki beberapa subjenis musik Seperti ragtime, swing,
bebop, dan lain sebagainya.

Musik jazz merupakan musik yang seda mulai diminati
oleh sebagian besar masyarakat Indonesia. jari suatu jenis musik,

diperlukan suatu pembelajaran analisig hadap jenis musik tersebut.

bentuk representasi OAV triplets yang kemudian diimplementasikan pada sistem.

Kesimpulan yang didapat setelah penelitian dilakukan adalah representasi
pengetahuan dengan jaringan semantik dan OAV berhasil diimplementasikan
pada sistem. Sistem yang telah dibangun cukup efektif dalam membantu proses

analisis dan pembelajaran tentang jenis musik dan subjenisnya.

Kata Kunci : Jazz, Musik, Jaringan Semantik, OAV triplets
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Musik merupakan suatu budaya yang ada di berbagai lapisan masyarakat.
Saat ini, musik semakin berkembang dengan semakin banyaknya jenis musik.
Musik dapat dibedakan menjadi beberapa jenis, diantaranya musik klasik, musik

tradisional, musik keagamaan, jazz, pop, dan lain sebagainya. Jenis - jenis musik

Jazz merupakan jenis musik yang berasal i Amehika Serikat. Musik

Jazz termasuk jenis musik yang relatif sulit untuk

sik yang lain.

tau Sistem Pakar merupakan salah satu

jJungan antara satu node dengan node lainnya.
Diharapkan dengan adanya sistem pakar untuk mengidentifikasi subjenis
musik Jazz akan dapat membantu proses identifikasi subjenis musik, khususnya

musik Jazz.

1.2 Rumusan Masalah

Masalah-masalah yang akan dibahas pada penelitian ini adalah :



a. Bagaimana Jaringan Semantik dapat merepresentasikan dan
mengimplementasikan pengetahuan terkait dengan identifikasi sub
jenis musik jazz?

b. Bagaimana keefektifan sistem dengan representasi jaringan semantik?

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai pada penelitian ini adalah sebagai berikut :
a. Membuat representasi pengetahuan untuk identifikasi sub jenis musik

jazz dengan jaringan semantik.

b. Mengukur keefektifan sistem identifikasi sub je@is musik jazz dengan
representasi pengetahuan jaringan semanti
c. Membuat sebuah sistem pakar untu
dengan mengimplementasikan r tahuan menggunakan

jaringan semantik.

1.4 Batasan Masalah

Identifikasi sub jenigmu z iki banyak variasi. Batasan masalah

sistem yang akan dibuat adalahgeba erikut :

a. Penelitian enggunakan kasus untuk jenis musik Jazz

b. Sub jenis mus

yang menjadi hasil identifikasi adalah Ragtime,

d. Identifikasi dilakukan berdasarkan judul lagu

1.5 Metode Penelitian
Tahap-tahap metode penelitian :
a. Metode penelitian dalam pembuatan sistem pakar dimulai dengan
akusisi pengetahuan. Akusisi pengetahuan adalah proses menggali
informasi atau pengetahuan dari seorang pakar atau sumber lainnya

untuk menyelesaikan masalah. Dalam hal ini, pakar yang diambil



adalah pakar musik Jazz. Sumber pengetahuan juga dapat digali dari
dokumen atau buku maupun internet.

b. Setelah proses akusisi pengetahuan, selanjutnya adalah proses
representasi  pengetahuan. Dalam penelitian ini  representasi
pengetahuan yang digunakan menggunakan jaringan semantik.

c. Pembuatan basis pengetahuan (knowledge base). Basis pengetahuan
merupakan representasi pengetahuan dari pakar. Untuk membuat
sebuah sistem berbasis pengatahuan yang baik, maka diperlukan basis

pengetahuan yang lengkap.

d. Pembuatan mesin inferensi. Sistem yang akan{dibuat menggunakan
proses inferensi forward chaining.
e. Pembuatan antarmuka pengguna

pengguna digunakan untuk interaksi una dengan sistem.

1.6 Sistematika Penulisan

an masalah, spesifikasi program,
nulisan laporan Tugas Akhir.

pengujiannya yang dilakukan terhadap perangkat lunak yang telah dirancang.
Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi tentang program yang telah dibuat

untuk pengembangan di masa yang akan datang.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang didapat dari penelitian ini adalah sistem identifikasi
subjenis musik dapat direpresentasikan menggunakan jaringan semantik.
Representasi jaringan semantik tersebut diubah ke dalam tabel OAV (Object
Atribut Value) yang kemudian diimplementasikan pada sistem.

Berdasarkan survei terbatas, sistem identifikasi subjenis musik yang telah

dibuat cukup efektif dalam membantu proses identifikash suatu jenis musik.

Sistem ini juga efektif dalam proses pembelajara isis musikal pada

sebuah lagu.

5.2 Saran

ciri-ciri ataupun karakteristi i musik perlu lebih diperdalam dan

diperluas, tidak hanya pada je jazz. Antarmuka dan fitur-fitur lain pada
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