
i 
 

JARINGAN SEMANTIK UNTUK IDENTIFIKASI SUBJENIS MUSIK 

(STUDI KASUS : MUSIK JAZZ) 

 

 

Tugas Akhir 

 

 

Oleh : 

Erwin Santoso 

22074220 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Kristen Duta Wacana 

Tahun 2011  

© U
KDW



ii 
 

JARINGAN SEMANTIK UNTUK IDENTIFIKASI SUBJENIS MUSIK 

(STUDI KASUS : MUSIK JAZZ) 

 

 

Tugas Akhir 

 

 

Diajukan kepada Fakultas Teknik Informatika 

Universitas Kristen Duta Wacana 

Sebagai Salah satu syarat dalam memperoleh gelar 

Sarjana Komputer 

 

Disusun oleh : 

Erwin Santoso 

22074220 

 

 

 

 

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Kristen Duta Wacana 

Tahun 2011 

© U
KDW



iii 
 

© U
KDW



iv 
 

© U
KDW



v 
 

 
 

  

© U
KDW



vi 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

 

 

Puji syukur kepada Tuhan atas segala berkat, bimbingan, dan 

perlindungan-Nya sehingga penulis menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul 

Jaringan Semantik untuk Identifikasi Subjenis Musik (Studi Kasus : Musik Jazz) 

dengan baik dan tepat pada waktunya. 

Penulisan laporan ini merupakan kelengkapan dan pemenuhan dari salah 

satu syarat dalam memperoleh gelar Sarjana Komputer. Selain itu bertujuan 

melatih mahasiswa untuk dapat menghasilkan suatu karya yang dapat 

dipertanggungjawabkan secara ilmiah, sehingga dapat bermanfaat bagi 

penggunanya. 

Dalam menyelesaikan pembuatan program dan laporan Tugas Akhir ini, 

penulis telah banyak menerima bimbingan, saran dan masukan dari berbagai 

pihak, baik secara langsung maupun secara tidak langsung. Untuk itu dengan 

segala kerendahan hati, pada kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan 

terimakasih kepada : 

1. Rosa Delima, S.Kom, M.Kom selaku dosen pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingannya dengan sabar dan baik kepada penulis, juga 

kepada 

2. Joko Purwadi, S.Kom, M.Kom selaku dosen pembimbing II atas 

bimbingan, petunjuk dan masukan yang diberikan selama pengerjaan tugas 

ini sejak awal hingga akhir. 

3. Orang tua, kakak, dan saudara-saudara penulis yang banyak member 

dukungan doa. 

4. Aditya Permadi yang telah banyak membantu dalam proses pembuatan 

sistem ini. 

5. Rekan-rekan Fire Community yang banyak member dukungan doa. 

6. Rekan-rekan dan pihak-pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu 

persatu yang secara langsung maupun tidak langsung yang telah 

© U
KDW



vii 
 

mendukung penyelesaian tugas ini. Terima kasih atas dukungan dan 

do’anya. 

7. Yang terakhir dan yang terpenting, kepada Tuhan Yesus Kristus, yang 

memberikan seluruh kekuatan, waktu, dan kesehatan selama penulis 

mengerjakan Tugas Akhir ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir yang penulis susun ini 

masih banyak kekurangannya. Oleh karena itu, penulis mohon saran dan kritik 

dari pembaca guna kesempurnaan tulisan ini. Sehingga suatu saat penulis dapat 

memberikan karya yang lebih baik lagi. 

Akhir kata penulis ingin meminta maaf bila ada kesalahan baik dalam 

penyusunan laporan maupun yang pernah penulis lakukan sewaktu membuat 

program Tugas Akhir. Sekali-lagi penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya. 

Dan semoga ini dapat berguna bagi kita semua. 

 

Yogyakarta,  9 Juni 2011 

          

 

     Penulis 

  

© U
KDW



viii 
 

INTISARI 

 

 

 

Jaringan Semantik untuk Identifikasi Subjenis Musik  

(Studi Kasus : Musik Jazz) 

Musik merupakan salah satu budaya yang terdapat di berbagai lapisan 

masyarakat. Saat ini, musik semakin berkembanga dengan banyaknya jenis musik 

yang ada. Suatu jenis musik juga memiliki beberapa subjenis musik. Sebagai 

contoh jenis musik jazz memiliki beberapa subjenis musik seperti ragtime, swing, 

bebop, dan lain sebagainya.  

Musik jazz merupakan musik yang sedang berkembang dan mulai diminati 

oleh sebagian besar masyarakat Indonesia.  Untuk mempelajari suatu jenis musik, 

diperlukan suatu pembelajaran analisis musikal terhadap jenis musik tersebut. 

Proses pembelajaran tersebut dapat dilakukan terhadap suatu lagu. Sistem pakar 

yang akan dibangun pada penelitian ini merupakan salah satu program yang dapat 

membantu proses analisa terhadap suatu lagu. 

Sistem pakar untuk identifikasi subjenis musik yang dibangun pada 

penelitian ini menggunakan representasi pengetahuan jaringan semantik dan 

Object Attribute Value (OAV) Triplets. Jaringan semantik digunakan untuk 

merepresentasikan pengetahuan berupa node dan arc. Node merepresentasikan 

suatu object, sedangakn arc merepresentasikan hubungan atau relasi antar node. 

Setelah jaringan semantik terbentuk, jaringan semantik tersebut diubah ke dalam 

bentuk representasi OAV triplets yang kemudian diimplementasikan pada sistem. 

Kesimpulan yang didapat setelah penelitian dilakukan adalah representasi 

pengetahuan dengan jaringan semantik dan OAV berhasil diimplementasikan 

pada sistem. Sistem yang telah dibangun cukup efektif dalam membantu proses 

analisis dan pembelajaran tentang jenis musik dan subjenisnya. 

 

 

Kata Kunci : Jazz, Musik, Jaringan Semantik, OAV triplets 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Musik merupakan suatu budaya yang ada di berbagai lapisan masyarakat. 

Saat ini, musik semakin berkembang dengan semakin banyaknya jenis musik. 

Musik dapat dibedakan menjadi beberapa jenis, diantaranya musik klasik, musik 

tradisional, musik keagamaan, jazz, pop, dan lain sebagainya. Jenis - jenis musik 

tersebut masih dapat digolongkan menjadi beberapa subjenis musik. 

Jazz merupakan jenis musik yang berasal dari Amerika Serikat. Musik 

Jazz termasuk jenis musik yang relatif sulit untuk dipelajari karena musik ini 

menuntut improvisasi dari tiap individu yang memainkannya. Jazz memiliki 

beberapa subjenis diantaranya Ragtime, Bop, Swing, Contemporary Jazz, dan 

Fusion. Proses  pengidentifikasian subjenis musik jazz juga menjadi sulit untuk 

dilakukan karena ciri-ciri ataupun kriteria untuk menentukan subjenis musik jazz 

relatif lebih sulit dibandingkan dengan jenis musik yang lain. 

Sistem Berbasis Pengetahuan atau Sistem Pakar merupakan salah satu 

solusi yang dapat digunakan untuk membantu proses identifikasi subjenis musik 

Jazz. Jaringan Semantik merupakan salah satu metode representasi pengetahuan 

yang dapat digunakan untuk merepresentasikan sistem identifikasi musik Jazz. 

Representasi pengetahuan dengan jaringan semantik berupa node-node yang 

menggambarkan hubungan antara satu node dengan node lainnya. 

Diharapkan dengan adanya sistem pakar untuk mengidentifikasi subjenis 

musik Jazz akan dapat membantu  proses identifikasi subjenis musik, khususnya 

musik Jazz.  

  

1.2 Rumusan Masalah 

Masalah-masalah yang akan dibahas pada penelitian ini adalah : 

© U
KDW



 
 

2 
 

a. Bagaimana Jaringan Semantik dapat merepresentasikan dan 

mengimplementasikan pengetahuan terkait dengan identifikasi sub 

jenis musik jazz? 

b. Bagaimana keefektifan sistem dengan representasi jaringan semantik? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang akan dicapai pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Membuat representasi pengetahuan untuk identifikasi sub jenis musik 

jazz dengan jaringan semantik. 

b. Mengukur keefektifan sistem identifikasi sub jenis musik jazz dengan 

representasi pengetahuan jaringan semantik 

c. Membuat sebuah sistem pakar untuk mengidentifikasi sub jenis musik 

dengan mengimplementasikan representasi pengetahuan menggunakan 

jaringan semantik. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Identifikasi sub jenis musik jazz memiliki banyak variasi. Batasan masalah 

sistem yang akan dibuat adalah sebagai berikut : 

a. Penelitian ini menggunakan kasus untuk jenis musik Jazz 

b. Sub jenis musik Jazz yang menjadi hasil identifikasi adalah Ragtime, 

Swing, Bop, Contemporary Jazz, Fusion. 

c. Metode representasi pengetahuan yang akan dibuat adalah dengan 

Jaringan Semantik 

d. Identifikasi dilakukan berdasarkan judul lagu 

 

1.5 Metode Penelitian 

Tahap-tahap metode penelitian : 

a. Metode penelitian dalam pembuatan sistem pakar dimulai dengan 

akusisi pengetahuan. Akusisi pengetahuan adalah proses menggali 

informasi atau pengetahuan dari seorang pakar atau sumber lainnya 

untuk menyelesaikan masalah. Dalam hal ini, pakar yang diambil 
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adalah pakar musik Jazz. Sumber pengetahuan juga dapat digali dari 

dokumen atau buku maupun internet. 

b. Setelah proses akusisi pengetahuan, selanjutnya adalah proses 

representasi pengetahuan. Dalam penelitian ini representasi 

pengetahuan yang digunakan menggunakan jaringan semantik. 

c. Pembuatan basis pengetahuan (knowledge base). Basis pengetahuan 

merupakan representasi pengetahuan dari pakar. Untuk membuat 

sebuah sistem berbasis pengatahuan yang baik, maka diperlukan basis 

pengetahuan yang lengkap. 

d. Pembuatan mesin inferensi. Sistem yang akan dibuat menggunakan 

proses inferensi forward chaining.  

e. Pembuatan antarmuka pengguna (User Interface). Antarmuka 

pengguna digunakan untuk interaksi antara pengguna dengan sistem.  

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Bab 1 Pendahuluan, berisi penjelasan mengenai latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah, spesifikasi program, 

metodologi penelitian dan sistematika penulisan laporan Tugas Akhir. 

Bab 2 Landasan Teori, berisi uraian teori yang digunakan dalam penelitian 

yaitu, Sistem Pakar, Jaringan Semantik,  dan musik Jazz serta sub jenisnya. 

Bab 3 Perancangan Sistem, berisi perancangan database, perancangan 

program, dan juga perancangan antarmuka pengguna 

Bab 4 Implementasi Sistem, berisi implementasi perangkat lunak dan 

pengujiannya yang dilakukan terhadap perangkat lunak yang telah dirancang. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi tentang program yang telah dibuat 

untuk pengembangan di masa yang akan datang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat dari penelitian ini adalah sistem identifikasi 

subjenis musik dapat direpresentasikan menggunakan jaringan semantik. 

Representasi jaringan semantik tersebut diubah ke dalam tabel OAV (Object 

Atribut Value) yang kemudian diimplementasikan pada sistem.  

Berdasarkan survei terbatas, sistem identifikasi subjenis musik yang telah 

dibuat cukup efektif dalam membantu proses identifikasi suatu jenis musik. 

Sistem ini juga efektif dalam proses pembelajaran dan analisis musikal pada 

sebuah lagu.  

 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan sistem berikutnya, perlu dilakukan penelitian lebih 

lanjut tentang atribut-atribut yang berkaitan dengan jenis musik. Data-data tentang 

ciri-ciri ataupun karakteristik dari tiap subjenis musik perlu lebih diperdalam dan 

diperluas, tidak hanya pada jenis musik jazz. Antarmuka dan fitur-fitur lain pada 

sistem juga dapat ditambahkan agar sistem menjadi lebih menarik. 
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