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INTISARI

Penentuan Kemiringan Garis Dengan Jaringan Syaraf Tiruan

Menggunakan Metode Hopfield

Masalah yang dihadapai dalam Tugas Akhir ini adalah membantu
pengenalan kemiringan garis yang dapat dikenali dan sama dengan pola yang
dimasukkan oleh user. Biasanya untuk menggambar garis hanya digambar pada
kertas saja, tetapi untuk mengikuti perkembangan jaman sekarang maka dibuat

program yang dapat mengenali kemiringan garis menggunakag aplikasi komputer.

Untuk melakukan pemecahan terhadap mas s adalah dengan

enai penentuan kemiringan

tegak lurus, garis mendatar,
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang
Bagi manusia menentukan kemiringan garis merupakan sesuatu hal yang

mudah, tetapi bagi komputer itu sulit. Komputer pada dasarnya tidak mempunyai

kemampuan untuk mengolah dan mengenali infogmasi S€perti kemiringan garis

tersebut, tetapi komputer dapat menerima infor a citra, sedangkan
kemiringan garis dapat dikenali sebagaili ang berupa citra oleh
komputer. Suatu citra bagi komputg enali sebagai kumpulan titik,
sedangkan pola garis merupdkan ola yang digunakan untuk

menggambarkan suatu kemirj

1.2.Perumusan Masalah
1. Bagaimana sistem dapat mengatasi masalah input ukuran citra yang
bervariasi?
2. Bagaimana JST dapat mentransformasi citra menjadi data matrik?
3. Bagaimana menerapkan metode jaringan Hopfield dalam penentuan

kemiringan garis?



1.3.Batasan Masalah
1. Input pengenalan berupa pola garis yang di gambar user.
2. Citra pelatihan dalam skalal00x100 pixel.
3. Citra berwarna hitam dan putih dalam format .BMP.
4. Menggunakan 3 jenis ketebalan garis yang sudah ditentukan.
5

. Jumlah total pola master sejumlah pola kemiringan garis yang di teliti.

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menerap bidang ilmu Jaringan

Saraf Tiruan. Selain itu diharapkan untuk mampu
FI

uatu perangkat lunak
yang dapat diimplementasikan jaringan H kasus penentuan

kemiringan garis.

1.5.Metode / Pendekatan
Ada 2 macam metode y am penelitian tugas akhir ini yaitu

metode pengumpulan dat de pengimplementasian sistem.

internet.

2. Metode pengimplementasian sistem
Metode yang digunakan dalam pengimplementasian sistem terdiri dari 2
tahapan. Tahap pertama yaitu tahap penskalaan, inputan berupa citra yang
sudah menjadi standart akan masuk ke dalam tahap pengenalan. Tahap kedua
yaitu tahap pengenalan, input akan diproses sesuai dengan metode yang
digunakan yaitu metode HOPFIELD. Dengan menggunakan metode ini,



apakah pola input dapat dikenalin atau tidak. Bila pola input dapat dikenali

maka hasilnya adalah citra pola garis yang standar.

1.6.Sistematika Penulisan

Penulisan Skripsi ini mempunyai sistematika penulisan sebagai berikut:
Bab 1 PENDAHULUAN

Pendahuluan terdiri atas Latar Belakang, Perumusan Masalah, Batasan Masalah,

Hipotesis, Tujuan Penelitian, Metode/Pendekatan dan Sistgmatika Penulisan.

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA
Tinjauan Pustaka terdiri atas Tinjauan Pustaka da an Teori.
Bab 3 ANALISIS DAN PERA SISTEM

Analisis dan Perancangan Sistem embaha tang Gambaran Umum Sistem,
Akuisisi Pengetahuan,Represertasi uan, Rancangan Pembuatan Shell

Sistem Pakar.

Bab 4 IMPLEM ASIDAN ANALISIS SISTEM

Implementas$ Ang
ImplementasitSistem.

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN

lisis Sistem membahas tentang Perangkat Pengembangan dan

Kesimpulan dan Saran terdiri atas Kesimpulan dan Saran.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil implementasi dan analisis program, maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut :

1. Cara mengatasi input yang bervariasi adalah dengan menetapkan skala

masukan untuk menggambar garis yaitu dengan ukuran 100x100 pixel.

la master atau pola masukan user,

» dan x; y; setelah dikalikan baris dan
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