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INTISARI

Aplikasi Watermarking Citra Digital dengan Least Significant Bit

Perlindungan hak cipta menjadi salah satu yang €ukup penting terlebih

bagi mereka yang berprofesi dibidang seni f designer maupun

perusahaan-perusahaan yang memiliki dokumen-do ting. Kemajuan

dungi hak cipta seseorang seperti
encryption, visible sebagainya. Semuanya itu memiliki
kelemahannya masi watermarking citra digital adalah salah
melindungi hak cipta. Teknik watermarking
ata tertentu yang ditanam secara permanen dalam

Pada sisitem ini penulis menggunakan salah satu teknik

watermagki an metode Least Bit Significant. Dengan metode ini citra

digital tersek

Citra yang dihasilkan dalam proses watermarking dengan metode LSB
tidak merubah citra asli walaupun sudah disisipi label. Metode LSB ini memiliki
kekurangan karena itu tidak menutup kemungkinan sistem ini dikembangkan

menggunakan metode lain yang lebih baik.

Kata kunci : Watermarking, Least Significant Bit (LSB)
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini maju dengan sangat pesat termasuk

perkembangan data digital baik berupa teks, citra maupun video. Apalagi dengan

adanya jaringan internet yang menjadi salah satu cara orang membagi informasi

tanpa ada batasan ruang dan waktu. Melalui jaringan int@knet seseorang dapat
mengirimkan data digital lebih mudah dan cepat. Na
gunakan oleh sebagian orang yang mengguna

hak cipta seseorang. Pengambilan hak ciptagya d lebih kepada hasil

karya dibidang citra digital baik berup ar, desain baju maupun hasil
karya foto.

Banyak cara yang bisa uk memberikan perlindungan
terhadap sebuah karya. S memberikan suatu label hak cipta

. Watermarking merupakan suatu bentuk

pemberian label ke dalam citra disebut dengan
oding dapat disertai dengan memasukkan kunci atau tidak

qunci diperlukan agar waternark hanya dapat diekstraksi oleh

oleh pihak yang tidak berhak. Saat ini, banyak metode yang dapat digunakan
untuk teknik watermark, diantaranya adalah Discrete Fourier Transform (DFT),
Discrete Cosine Transform (DCT), Discrete Wavelet Transform (DWT), Singular
Value Decomposition(SVD) dan sebagainya. Penulisan tugas akhir ini, penulis
mencoba menerapkan metode Least Significant Bit (LSB) dalam proses
watrmarking.

Diharapkan dengan adanya penulisan tugas akhir ini, dapat memberikan

sumbangan terhadap kemajuan teknologi di masa sekarang. Khususnya dalam



pemberian lebel hak cipta atas hasil karya seseorang melalui pemberian

watermark terhadap citra digital.

1.2 Batasan Masalah

Penyusunan tugas akhir ini dititikberatkan pada implementasi konsep
watermark pada citra digital yang dijadikan sumber terhadap objek masking yang
juga berupa citra label watermark. Dalam pengimplementasian metoden

waternark pada keamanan citra digital ini, dikembangkangdengan menggunakan

bahasa pemrograman Delphi 7. Adapun untuk objek penelitiannya menggunakan
ap (*.bmp), baik

Adapun batasan yang

citra diam berupa image dengan format true color b
untuk image sumber maupun image hasil w.
digunakan dalam penyusunan tugas akhir 4
1. Citra asli atau data yang akan d éngan diberi label watermark

adalah citra diam.

2. Citra yang akan diber lah citra dengan format true color

dengan menggunakan tipe@itmapig:.omp).

3. Citra watermark y ilkan label berupa citra dengan format grayscale

meng ipe bitmap (*.bmp).

1.3 Peru n Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, masalah yang akan dibahas dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana caranya agar suatu karya dapat dilindungi keamanannya dari

pembajakan atau perusakan dengan menggunakan metode watermarking ini.

2. Bagaimana merancang suatu aplikasi yang bisa membuat dan mendeteksi

tanda kepemilikan yang tersembunyi dalam suatu citra diam.



1.4 Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah:
1. Membangun suatu sistem yang berguna untuk melindungi hak cipta citra
digital seseorang dengan mengaplikasikan teori watermarking metode LSB.
2. Membangun sistem yang mampu mendeteksi tanda kepemilikan yang

tersembunyi dalam citra digital.

15 Metode Penelitian

1.6 Sp ogram

Spesifikasi yang digunakan untuk pembuatan program ini adalah :
1. Hardware yang digunakan adalah laptop dengan processor Intel Core Duo,
memory 1 GB dan kapasitas hard disk 120 GB.
2. Sistem Operasi yang digunakan Windows 7
3. Bahasa Pemrograman yang digunakan dalam pembuatan sistem watermarking
ini adalah Delphi 7



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika laporan tugas akhir ini secara garis besar dapat dituliskan
sebagai berikut:

BAB 1: PENDAHULUAN
Berisi latar belakang beserta batasan kerja system, tujuan tugas
akhir dan sistematika penulisan.

BAB 2: LANDASAN TEORI

Berisi teori-teori yang mendasari topik ya

dipilih beserta ilmu-
ilmu lain yang mendukung pembuata
BAB 3: PERANCANGAN SISTEM



BABV

Kesimpulan dan Saran

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan bab IV maka dapat ditarik kesimpulan sebagai
berikut :

1. Dari beberapa percobaan pada bab IV dapat dilihatthahwa kualitas citra

TekniKTNi juga tidak akan terdeteksi olen mata manusia karena perubahan

warna yang sangat kecil.

6. Watermarking dengan teknik Least Significant Bit hanya melindungi
medianya (image asli) saja dengan cara menyisipkan data pada media
tersebut, tetapi tidak melindungi data yang disisipkan didalam media
tersebut.



5.2 Saran
Saran untuk pengembangan program lebih lanjut:

1. Metode Least Bit Significant masih memiliki banyak kekurangan
khususnya apabila terjadi attack misalnya melalui banyak proses
pengolahan citra. karena itu untuk selanjutnya bisa menggunakan metode
lain karena selain metode Least Bit Significant masih ada banyak metode
yang bisa digunakan dalam membuat aplikasi watermark.

2. Pada sistem yang dibuat, citra label akan mengikuti ukuran citra asli pada

saat di-watermarking dan pada waktu diekstraksi ukurannya sama dengan

citra asli dan berada di tengah. Adalah lebih baik{gitra label berukuran

lebih kecil dan ditentukan letaknya misalnya agian bawah citra

asli.
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