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ABSTRAK

Manusia dapat mengenali sebuah citra karena otak manusia telah belajar
dalam mengklasifikasi citra-citra yang pernah dilihatnya. Sistem komputer yang kita
kenal belum memiliki kemampuan seperti yang ada pada manusia. Untuk dapat
mengenali sebuah citra maka perlu diterapkan sebuah metode pada sistem komputer,
salah satu metodenya adalah jaringan saraf tiruan.

Jaringan saraf tiruan adalah metode yang memiliki cara kerja seperti pada

otak manusia yaitu memiliki kemampuan dalam belajar dam memberikan keputusan

terhadap data yang belum pernah dipelajarinya. Sel nakan jaringan saraf
pada citra. Metode

olahan citra digital yang

tersebut dapat dikenali, tetapi jika didapatkan hasil akhir dari proses pengenalan pola

pada citra tidak sama dengan pola matrik pada citra target pelatihan, maka citra
tersebut tidak dikenali.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pengenalan sebuah citra dengan komputer tidak mudah dilakukan. Pelatihan

pola harus dilakukan agar komputer dapat mengenali sebuah citra. Permasalahan utama

dalam pelatihan pola berkaitan dengan pendeteksian tepi citf@@. Pendeteksian tepi citra
dilakukan untuk mendapatkan tepi (edge) obyek d
digunakan untuk menentukan pola pada citra. Po
dalam suatu algoritma untuk pengenalan sel itras oritma yang selama ini
digunakan pada umumnya berdasarkan na pengolahan citra. Algoritma

tersebut cukup baik tetapi masih mempunyai Banyak &endala.

melakukan pengenalan pa

untuk mendapa epi (edge) obyek dari sebuah citra dan hasilnya akan digunakan

untuk menen ada citra. Pola yang telah terbentuk kemudian akan diproses

dengan mengQu gturan Hebb sebagai pelatihannya. Pengenalan akan dilakukan
dengan metode Heteroassociative Memory Neural Network (HAM).

Implementasi Metode deteksi tepi Sobel, aturan Hebb, serta Heteroassociative
Memory Neural Network pada sebuah sistem ditujukan agar sistem yang dibangun
nantinya dapat melakukan pengenalan pada citra. Citra yang akan digunakan dalam

penelitian ini adalah citra logo Universitas Kristen Duta Wacana.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang dibahas dalam Tugas Akhir ini adalah:

1. Bagaimana membuat sebuah sistem yang dapat melakukan pengenalan pada citra
logo Universitas Kristen Duta Wacana dengan mengimplementasikan Metode
deteksi tepi Sobel.

2. Bagaimana membuat sebuah sistem yang dapat melakukan pencarian bobot
sinapsis dengan menggunakan aturan Hebb.

3. Bagaimana membuat sebuah sistem yang dapat melakukan pengenalan pola

dengan metode Heteroassociative Memory.

1.3 Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah yangldigUQ alam Tugas Akhir ini adalah:
1. Citra pelatihan yang digunakan i erupakan dua buah citra berwarna
logo Universitas Kristen g berbeda. Citra pelatihan terdiri dari

citra input dan citra target y ilnginkan dengan format file Bitmap (*bmp) dan

2. Citra uji merupakan citr t pelatihan yang telah mengalami kerusakan atau

perubah memiliki format file Bitmap (*bmp) dan berukuran 120 x 150
piksel
3. Bahasa pe aman yang akan digunakan untuk membangun sistem adalah

bahasa pemrograman Borland Delphi 7.0
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sebuah sistem dengan

mengimplementasikan metode deteksi tepi Sobel, aturan Hebb, serta Heteroassociative

Memory untuk melakukan pengenalan pola pada citra.



1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan pada Tugas Akhir ini adalah:

1. Studi pustaka, sebagai langkah awal dilakukan dengan membaca literature-literatur
mengenai jaringan syaraf tiruan, metode deteksi tepi Sobel, algoritma aturan
Hebb, dan pengenalan pola dengan metode Heteroassociative Memory, serta
membaca literature-literatur tentang bahasa pemrograman Borland Delphi 7.0.

2. Perancangan dan pembuatan program.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada Tugas Akhir in ari beberapa bagian utama

sebagai berikut:
Bab 1 yang berjudul. Pendahulua entang latar belakang masalah,
erisi tentang teori-teori yang menjadi

i, seperti metode deteksi tepi Sobel, aturan

akan dibahas pada=Bab 4 yang berjudul Implementasi dan Analisis Sistem. Bab 5 yang
berjudul Kesimpulan dan Saran berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil yang
diperolen yang diharapkan dapat bermanfaat dalam pengembangan penelitian

selanjutnya..



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Sistem yang dibangun telah dapat melakukan pengenalan pada citra logo

Universitas Kristen Duta Wacana dengan mengimplementasikan metode deteksi tepi

Sobel, aturan Hebb, dan Heteroassociative Memory. Daki hasil penelitian yang

dilakukan dengan mengimplementasikan metode- rsebut maka dapat
disimpulkan bahwa dapat atau tidaknya sist

ditentukan oleh pola matrik citra yang terbe an pola matrik pada citra

5.2 Saran

Pene ang pengenalan pola pada citra dapat juga dilakukan dengan
mengkombinasikan metode-metode yang lain. Penelitian ini juga dapat berlanjut untuk
pengenalan berbagai macam citra. Sebagai saran yang lain, dapat juga dilakukan
penelitian tentang pengenalan pola pada citra dengan berbagai macam metode sebagai

perbandingan.
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