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INTISARI 

 

 

PENGGUNAAN METODE JARINGAN SYARAF TIRUAN KOHONEN 

SELF-ORGANIZING MAP UNTUK DETEKSI TEPI PADA CITRA 

DIGITAL 

 

 

Suatu titik (x,y) dikatakan sebagai tepi (edge) dari suatu citra bila titik tersebut 

mempunyai perbedaan yang tinggi dengan tetangganya. Ada beberapa metode untuk 

medeteksi tepi pada citra digital, seperti metode Robert, metode Prewitt dan 

metode Sobel. Dimana setiap metode memiliki kelebihan dan kekurangan. 

Dalam skripsi ini akan dibuat sebuah sistem yang dapat melakukan proses 

mendeteksi tepi pada citra digital dengan menggunakan algoritma Kohonen Self-

Organizing Map, salah satu algoritma pembelajaran yang terdapat pada Jaringan 

Syaraf Tiruan. Algoritma ini akan mengelompokkan setiap pixel pada gambar dan 

akan dibangun 6 kelompok yang disebut class. Sebelumnya gambar warna akan 

diubah menjadi gambar grayscale, setelah itu setiap nilai pixel dihitung 

sedemikian rupa dan dengan menggunakan algoritma ini setiap nilai pixel akan 

dikelompokkan dan masuk dalam salah satu class. Setelah masuk dalam salah satu 

class setiap pixel akan disusun ulang nilainya dengan nilai 0 atau 1 dan akan 

membentuk suatu tepi pada gambar. 

Sistem ini dibuat guna untuk mengetahui apakah algoritma ini dapat 

digunakan untuk mendeteksi tepi dan berapa epoch yang ideal untuk iterasi 

pembelajaran. Hasil dari penelitian yang dilakukan adalah berupa gambar bercak 

putih yang membentuk detail gambar yang menjadi tepi gambar tersebut. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Deteksi tepi (Edge Detection) bertujuan untuk menandai bagian yang menjadi 

detail citra dan untuk memperbaiki detail dari citra yang kabur, yang terjadi karena error 

atau adanya efek dari proses akuisisi citra. Suatu titik (x,y) dikatakan sebagai tepi (edge) 

dari suatu citra bila titik tersebut mempunyai perbedaan yang tinggi dengan tetangganya. 

Ada beberapa metode untuk medeteksi tepi pada citra digital, seperti metode 

Robert, metode Prewitt dan metode Sobel. Selain itu ada metode Laplacian dan metode 

Canny yang merupakan turunan dari metode sebelumnya. Metode-metode ini mempunyai 

kekurangan karena adanya noise pada citra dan faktor lain, seperti tepi yang salah atau 

missing edge karena kerumitan dari gambar citra. Dalam penelitian ini penulis akan 

mencoba menggunakan metode Kohonen Self-Organizing Map untuk mendeteksi suatu 

tepi pada citra digital, dimana metode ini akan mengelompokkan pixel mana yang 

merupakan tepi dan yang pixel mana yang bukan merupakan tepi pada suatu citra digital. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Masalah yang akan dianalisis dalam skripsi ini adalah : 

1. Bagaimana membangun suatu sistem untuk mendeteksi tepi pada suatu citra 

digital dengan menggunakan metode Kohonen Self-organizing Map? 

2. Faktor – faktor apa saja yang mempengaruhi sistem ini? 

3. Berapa nilai epoch (jumlah litersi) yang ideal agar Kohonen Self-organizing Map 

ini dapat menunjukkan tepi suatu gambar citra? 
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1.3 Batasan Masalah 

Skripsi ini hanya akan membahas mengenai bagaimana cara atau 

pembuatan suatu sistem yang dapat mendeteksi tepi (edge detection) dari suatu 

citra digital dengan menggunakan metode Kohonen Self-organizing Map. Hasilnya 

berupa gambar gray-level yang membentuk tepi dari obyek yang ada pada citra 

digital dan diuji berapa nilai  epoch yang ideal untuk mendeteksi tepi pada citra 

digital. 

 

1.4 Tujuan Penulisan 

Tujuan dari penelitian yang akan dilakukan ini adalah : 

1. Meneliti apakah dengan metode Kohonen Self-organizing Map, dapat digunakan 

untuk mendeteksi tepi pada citra digital. 

2. Meneliti cara mendeteksi tepi pada gambar citra dengan menggunakan metode 

Kohonen Self-organizing Map. 

3. Meneliti faktor apa saja yang mempengaruhi metode Kohonen Self-organizing 

Map dalam mendeteksi tepi pada suatu citra digital. 

 

1.5 Metode / Pendekatan 

Metode yang akan digunakan untuk melakukan pengumpulan data adalah 

sebagai berikut: 

1. Studi Pustaka 

Studi pustaka meliputi pencarian sumber-sumber bacaan yang 

dapat menunjang topik yang telah dipilih. Pustaka yang dijadikan sumber 

dapat berupa buku, tugas akhir, tesis, maupun wacana yang didapatkan 

dari internet. 
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2. Analisa dan Perancangan Sistem 

Berupa perancangan proses dan antar muka dari sistem yang akan 

dibuat disertai dengan analisa hasil perancangan sistem. 

 

3. Realisasi Sistem 

Berupa realisasi dari sistem yang telah dirancang. Sistem ini akan 

direalisasikan dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 

(VB). 

 

4. Eksperimen dan Evaluasi 

Setelah sistem selesai derealisasikan, sistem akan digunakan untuk 

uji coba berbagai macam file citra. Misal file citra dengan format .jpeg, 

.gif. Evaluasi akan dilakukan terhadap hasil uji coba.  

  

5. Menarik kesimpulan 

Dari hasil evaluasi akan ditarik kesimpulan mengenai hasil deteksi 

tepi menggunakan metode Jaringan Syaraf Tiruan Kohonen Self-

Organizing Map. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Laporan TA ini akan terbagi menjadi 5 bab dengan sistematika penulisan 

sebagai berikut: 

Bab 1 PENDAHULUAN memuat latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA terdiri dari dua bagian utama, yakni 

tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori 
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yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyusunan 

TA. Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang 

diperlukan untuk memecahkan masalah riset dan merumuskan hipotesis apabila 

memang diperlukan. 

Bab 3 ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM memuat analisis 

teori-teori yang digunakan dan bagaimana menterjemahkannya ke dalam suatu 

sistem yang hendak dibuat. 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM memuat hasil riset 

atau implementasi, dan pembahasan atau analisis dari riset yang telah dilakukan. 

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN merupakan pernyataan singkat yang 

dijabarkan dari hasil analisis kegiatan riset atau implementasi dalam penyusunan 

TA. Saran memuat aktifitas atau langkah-langkah kegiatan dalam riset atau 

metode dan teknik pengembangan yang belum dilakukan di dalam riset namun 

dirasa akan memperbaiki kinerja sistem jika langkah-langkah tersebut 

dilaksanakan pada riset mendatang.  
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Bab 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Kesimpulan yang dapat ditarik setelah dilakukan uji coba terhadap sistem 

yang dapat mendeteksi tepi citra digital dengan menggunakan algoritma Kohonen 

SOM pada data gambar adalah: 

• Algoritma Kohonen SOM dapat digunakan untuk mendeteksi tepi pada 

citra digital. 

• Hasil dari deteksi tepi dengan menggunakan algoritma Kohonen SOM 

yaitu berupa bercak putih yang membentuk detail citra. 

• Untuk mendapat hasil tepi gambar yang baik dipengaruhi oleh nilai epoch. 

• Sistem akan mendeteksi tepi dengan baik saat epoch bernilai antara 35 – 

50. 

 

5.2 Saran 

 
Saran yang dapat diberikan terhadap sistem yang dibuat antara lain: 

• Sistem perlu diuji menggunakan file gambar yang berektensi selain .jpg 

dan .GIF. 

• Sistem perlu diuji dan dibandingkan dengan sistem lain yang 

menggunakan metode lain seperti metode Robert, metode Prewitt dan 

metode Sobel. 
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