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INTISARI 

 

Di dunia teknogi informasi sekarang ini, penggunaan komputer baik itu pc, 

laptoop, netbook dan sebagainya, memiliki tingkat kebutuhan yang tinggi dan 

merata di berbagai kalangan. Hal ini didukan dengan semakin banyaknya produk 

dan semakin murah untuk mendapatkan produk komputer itu. Dalam 

penggunaannya, terkadang kita lupa mematikan komputer atau ingin melakukan 

sesuatu terhadap komputer kita dari jauh. Untuk itu dibutuhkan sebuah aplikasi 

yang bisa digunakan me-remote komputer dari jauh. 

Sejak penggunaan jejaring sosial digunakan tidak hanya sebagai 

komunikasi online sebagai layanan utamanya, pengembangan aplikasi sebagai 

layanan dari situs jejaring sosial kian merebak. Untuk itu, solusi dari masalah 

remote komputer dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi yang 

diintegrasikan dengan situs jejaring sosial. Twitter merupakan situs yang tepat 

untuk dapat digunakan dalam mengembangkan aplikasi remote komputer ini. 

Dengan adanya API Twitter kita dapat menggunakannya untuk dapat 

menggunakan method-method-nya untuk membangun aplikasi remote komputer. 

User tinggal menggunakan akun Twitter-nya melakukan tweet untuk melakukan 

remote ke komputer user. 

Penggunaan situs Twitter memberikan solusi untuk memungkinkan user 

melakukan remote ke komputer. Sistem dari aplikasi remote menggunakan 

method yang ada pada Twitter API untuk dapat melakukan remote. Kedepannya 

diharapkan agar sistem bisa memberikan informasi sesuai penggunaan aplikasi 

dalam dunia kerja nyata, seperti di pabrik atau kantor. Contohnya, memberikan 

informasi ke user tentang kondisi yang terjadi pada mesin, mengecek komputer 

karyawan sehingga mengetahui apa yang lagi mereka kerjakan, atau fungsi 

lainnya agar penggunaan aplikasi ini memberikan manfaat yang lebih besar. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi khususnya komputer merupakan kebutuhan yang bisa 

dikatakan penting dalam kehidupan manusia sehari-hari, bahkan sudah menjadi 

gaya hidup. Saat ini banyak orang sudah bergantung pada penggunaan komputer, 

baik itu laptop, netbook, maupun komputer dekstop. Peningkatan pengunaan 

komputer pun mengalami peningkatan yang sangat signifikan, penggunaannya 

semakin merata mulai dari kalangan industri, perusahaan, akademis, hingga 

pengguna pribadi. Peningkatan ini terjadi akibat tinnginya pengguna internet. Di  

Indonesia sendiri menurut data dari Internet World Stats pennguna internet sudah 

mencapai 30 juta jiwa. Faktor peningkatan pengguna internet sendiri akibat dari 

penggunaan layanan jejaring sosial seperti halnya Facebook, Twitter, Skype, dan 

jejaring sosial lainnya. 

Saat menggunakan komputer terkadang seseorang tanpa sengaja 

meninggalkan komputer mereka dalam keadaan menyala baik di kantor maupun di 

rumah. Akibatnya data yang disimpan bisa dilihat atau dimanipulasi oleh orang 

lain yang tidak kita inginkan apabila tidak ada password sebagai keamanan untuk 

mengakses komputer tersebut. Hal ini dapat dapat memberikan kerugian dan 

bahkan berakibat fatal apabila terdapat data  penting yang seharusnya tidak 

diketahui oleh orang lain. 

Maka melihat dari permasalahan tersebut dibutuhkan solusi yang dapat 

membantu pengguna komputer dalam men-shut down komputer dari jauh.  

Aplikasi Remote Komputer dengan menggunakan Twitter API adalah salah satu 

solusi agar dapat mematikan komputer dari jauh. Sistem akan dirancang untuk 

mematikan komputer dengan men-update status atau men-tweet lewat akun 

Twitter user yang bersangkutan. Sistem akan menggunakan fungsi yang terdapat 

pada Twitter API untuk dapat mengambil tweet yang akan diubah sebagai perintah  

Shut Down untuk mematikan komputer. 
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1.2 Rumusan Masalah 

a. Bagaimana membangun aplikasi yang akan mengelolah tweet dari sebuah 

akun Twitter dari divice lain untuk melakukan remote kompter. 

b. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat digunakan untuk melakukan 

tweet untuk update status tanpa harus melalui situs Twitter. 

 

1.3 Batasan Masalah 

a. Sistem hanya akan menjalankan perintah berupa tweet yang sudah diatur 

dalam sistem dari situs Twitter. 

b. Sistem hanya akan mengambil tweet dari satu akun Twitter user yang 

sudah berhak mengakses sistem ini. 

c. Sistem hanya akan menampilkan timeline update tweet dari akun Twitter 

user yang bersangkutan. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk membantu penulis untuk 

bisa memahami dan mengimplementasikan fungsi dari Twitter API dalam 

membangun sebuah aplikasi remote komputer. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

 Untuk pengumpulan data penulis melakukan studi pustaka dengan 

mempelajari buku-buku, artikel, jurnal dan teori-teori yang berkaitan dengan 

pembangunan aplikasi menggunakan Twitter API. 

 Untuk mengembangkan dan membangun aplikasi ini, maka akan 

digunakan model Waterfall yang memiliki tahap sebagai berikut: 

a. Requirement Analysis 

Dalam tahap ini semua kebutuhan yang mendukung pengembangan 

aplikasi harus didapatkan, termasuk didalamnya kegunaan sistem yang 

diharapkan dan batasan sistem. 

b. System Design 

Tahap ini akan memberikan gambaran bagaimana tampilan dari aplikasi 
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yang akan dibangun sehingga dapat memberikan kita gambaran apa yang 

akan dikerjakan. Tahapa ini juga membantu dalam menspesifikasikan 

kebutuhan hardware dan sistem serta mendefenisikan arsitektur sistem 

secara keseluruhan. Tahap ini dilakukan sebelum pengkodingan. 

c. Implementation 

Tahap ini kita melakukan pengkodingan. Pembuatan dipecah menjadi 

modul-modul kecil yang nantinya akan digabungkan dalam tahap 

berikutnya. Setiap modul yang dibuat diperikasa sehingga dapat memenuhi 

fungsi yang diingankan atau belum sebelum melakukan tahap selanjutnya. 

d. Integration & Testing 

Ditahap ini dilakukan penggabungan modul-modul yang sudah dibuat pada 

tahap sebelumnya dan melakukan pengujian untuk mengetahui apakah 

software yang dibuat telah sesuai dengan desainnya dan masih terdapat 

kesalahan atau tidak. 

e. Operation & Maintenance 

Ditahap akhir ini, sistem yang sudah jadi dijalankan serta dilakukan 

pemeliharaan. Pemeliharaan ini termasuk dalam memperbaiki kesalahan 

yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya. 

 

1.6 Sistimatika Penulisan 

Dalam penulisan skripsi ini dibagi dalam 5 Bab. Bab 1 merupakan 

PENDAHULUAN yang berisi latar belakang masalah yang diteliti dan rencana 

penelitian yang dilakukan. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian 

dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan skripsi 

ini. Bab 3 merupakan PERANCANGAN SISTEM, dimana bab ini berisi 

rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 

4 merupakan IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM, yang berisi 

penjelasan tentang bagaimana  rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam 

suatu bahasa pemprograman. Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, 

yang berisi kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah melakukan penelitian 

pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan 
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dari skripsi ini agar dapt menjadi baha pemikiran bagi para pembaca yang ingin 

mengembangkannya. 

Selain berisi bab-bab utama di atas, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Table, Daftar Gambar, Daftar Pustaka 

dan Lampiran. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah dilakukan pada aplikasi 

remote komputer menggunakan twitter ini, maka penulis menyimpulkan 

beberapa point sebagai berikut: 

- Sistem dapat mengelola tweet dari akun Twitter user setelah sistem 

diintegrasikan dengan Twitter lewat proses otentikasi akun Twitter user 

untuk mendapatkan OAuth. 

- Dengan Twitter API, aplikasi Remote Komputer dapat melakukan 

otentikasi, Get Tweet dan Update Tweet sehingga user dapat 

melakukan remote dengan menggunakan aplikasi Remote Komputer 

ini. 

- Dengan menggukan method Update, aplikasi dapat melakukan tweet 

tanpa harus melalui situs Twitter dan method AuthenticateWith 

sebagai acuan akun Twitter mana yang akan di‐update. 

- Saat melakukan tweet pada aplikasi disertakan keterangan waktu lokal 

komputer user untuk menghindari terjadinya tweet yang sama dalam 

satu hari. Pada saat sistem menyimpan tweet ke database, sistem 

menyimpan waktu lokal Twitter. 

 

5.2 Saran 

Aplikasi yang dibuat oleh penulis masih memiliki kekurangan dalam 

berbagai segi, sehingga untuk pengembangan lebih lanjut penulis 

menyarankan : 

- Memperbaiki user interface baik itu dari tampilan, komponen 

tampilan, maupun fungsi dari user interface tersebut, agar end user 

atau orang awam dapat lebih gampang dalam menggunakan aplikasi. 

- Untuk otentikasinya disarankan untuk menggunakan XOAuth untuk 

© U
KDW



39 
 

otentikasi aplikasi, agar lebih mudah dalam proses otentikasi. Sehingga 

user tinggal men-input-kan username dan password dalam melakukan 

proses otentikasi. 

- Dalam menampilkan tweet disarankan agar bisa menampilkan time line 

status dari akun lain. Sehingga memberikan fungsi lebih bagi user. 

- Diharapkan aplikasi dapat ditambahkan fungsi perintah yang lebih 

banyak untuk melakukan remote komputer. 

- Diharapkan kedepannya fungsi aplikasi ini agar dapat digunakan di 

dunia kerja agar dapat memberikan keuntungan bagi pengguna aplikasi 

Remote Komputer ini. 
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