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INTISARI

Dalam teknologi modern yang semakin maju, di mana suatu informasi dapat
diakses dalam berbagai sumber dan aspek, sehingga dalam penanganannya memerlukan
suatu system pemampatan data baik sebagai segi keamanan data saat transfer data

ataupun segi menghemat kapasitas penyimpanan.

Berbagai metode kompresi dikembangkan dan diterapkan dalam aplikasi nya,

salah satu nya adalah kompresi citra dengan menerapakan m gan Syarat Tiruan.
Adalah hal menarik untuk meneliti dan menguiji, sebe suatu metode Jaringan
syarat tiruan yang biasanya digunakan sebagz an pola / Pattern Recognition

digunakan untuk kompresi citra. Dalam

Self Organized Map dalam kompresi citra

Kesimpulan yang diperoleh'dari litian ini adalah penggunaan algoritma SOM
dapat mengeclusterkan seti i a ke dalam grup-grup warna, sehingga tercipta
sebuah table yang berisi informasi citra beserta nilai R,G,B nya dan digunakan

sebagai header dal esi citra berformat bmp.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Komputer sebagai salah satu peralatan berteknologi tinggi hasil kebudayaan
manusia, telah banyak mempermudah aktivitas keseharian manusia. Mulai dari sekedar

menjadi alat pengolah kata sampai dengan alat hiburan multimedia. Dalam konteks

terjadi. Tantangan dari esi citra tidaklah hanya terletak pada

penghematan tempat pen ang harus dilakukan, namun juga pada

kemampuannya unt P menyajikan citra dalam tingkat kualitas visual yang baik.

Pada tug i akan diteliti hasil kompresi citra yang menggunakan

algoritma jaringan iruan berbasis Kohonen Self-Organized Map. Kohonen Map
merupakan jenis metode jaringan syaraf tiruan yang dilatih tanpa menggunakan supervisi
pada proses pembelajarannya, untuk menghasilkan dimensi yang lebih rendah dari

dimensi input yang diberikan. Dengan sifat ini, diharapkan akan terwujud citra kompresi

yang lebih hemat tempat penyimpanannya.



1.2 Perumusan Masalah

Masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini antara lain :
Bagaimana mengimplementasikan algoritma Jaringan Syaraf Tiruan dengan

menggunakan metode Kohonen Self-Organized Map dalam proses kompresi citra?

1.3 Batasan Masalah

Sistem yang akan diimplementasikan memiliki batasan a
1. Sistem hanya menerima citra diam (still ima melakukan proses
kompresi atau dekompresi pada citra te menggunakan algoritma

Kohonen Self-Organized Map.

2. Citra yang dimaksudkan dalam skrip erupakan citra dengan format

BMP
3. Hasil kompresi upakan file dengan format yang ditentukan oleh Penulis

dan diberi ekstensi .n

1.4 Tujuan Tugs
Adapun tujuan utama dari penelitian ini adalah :
Mengembangkan jaringan syaraf tiruan dengan metode Kohonen Self-Organized

Map untuk proses kompresi citra.



1.5 Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam pelaksanaan tugas akhir ini adalah :

1. Metode Studi Pustaka
Metode Studi Pustaka dilakukan dengan cara mempelajari buku-buku penunjang
yang berhubungan dengan sistem yang akan dibuat dengan tujuan untuk lebih
memahami masalah yang dibahas dan sebagai penunjang dalam proses

pengumpulan data dari pokok bahasan yang bersangkuta

2. Metode Konsultasi
Metode ini dilakukan dengan cara me egala hal yang
berhubungan dengan tugas akhir kepadag

3. Metode Pembuatan Sistem
Pembuatan sistem dilakukan a Il dari rancangan sistem yang telah
dibuat.

4. Metode Uji Coba Siste
Setelah pepabsatan, sistem selesai, maka sistem akan di lakukan pengujian,

sehingga e@w angan yang didapati pada sistem akan dicatat.

5. Metode Perba

Sistem
Jika terdapat kekurangan pada sistem yang dibuat, maka perlu dilakukan tahap
perbaikan sistem. Uji coba dan perbaikan sistem akan dilakukan terus sampai

sistem berjalan dengan baik.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang akan digunakan adalah dengan membagi menjadi lima

bab bagian, yaitu :
BAB 1: PENDAHULUAN

BAB 2:

BAB 3:

BAB 4 :

BAB5: F

Berisi uraian latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan tugas akhir, spesifikasi sistem, metodologi sistem, dan
sistematik penulisan tugas akhir ini.

LANDASAN TEORI

Berisi teori yang menjadi latar belakang penulian tugas akhir ini, yaitu

berupa teori tentang jaringan syaraf tigdan, golahan citra dan
Kohonen Map.
PERANCANGAN SISTEM
Membahas mengenai perane em secara keseluruhan dari

pembuatan tugas akhir i puti perancangan terhadap suatu

sistem program ko menggunakan metode Kohonen

Self Organized

Resimpulan dari proyek tugas akhir ini dan saran atas hasil dari

program yang dibuat dan serta pengembangannya pada masa mendatang.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
1. Implementasi Jaringan Syarat Tiruan dengan metode Kohonen Self Organized
Map, dapat di terapkan pada contoh kasus kompresi citra berformat .bmp, dengan

cara mencari nilai RGB cluster, bobot RGB cluster, winning cluster dari setiap

kemungkinan cara kompresi

data cluster, kurang tepat.

5.2 Saran

Disarankan(p ang bisa menangani inputan tidak hanya citra .BMP tetapi

juga format citra lai perti .JPG, .TIF
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