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INTISARI 
 

Seiring dengan berkembangnya teknologi, pertukaran informasi tidak 

dapat dihindari. Teknologi yang berkembang disertai juga dengan system 

keamanan yang berfungsi untuk menjaga keamanan data yang ada. Namun 

seiringnya dengan perkembangan yang ada, tingkat perusakan dan penyadapan 

data semakin meningkat. Hal ini menyebabkan ketidaknyamanan dalam 

penggunaan teknologi, karena data-data yang seharusnya menjadi milik pribadi 

diketahui oleh semua orang. Banyak cara yang digunakan untuk men 

terjadinya perusakan dan penyadapan data, salah satunya dengan 

steganografi. 

Metode Steganografi yang digunakan adalah Bit Plane Complexity 

Segmentation (BPCS). BPCS menggunakan perhitungan nilai komplesitas tiap bit 

plane pada cover image, dengan terlebih dahulu menentukan nilai threshold. 

Setelah itu akan ditemukan noise-like region dan mengganti noise-like region 

dengan data rahasia. Metode ini bisa diterapkan pada citra yang memiliki format 

bitmap. Dengan sistem yang dibuat diharapkan agar bertukar informasi dapat 

menyenangkan karena mengetahui bahwa informasi akan aman sampai kepada 

orang yang dituju. Perubahan yang terjadi pada. Hal tersebut menyebabkan 

tingkat keamanan pada metode ini tinggi, sehingga tidak ada lagi kekuatiran 

dalam bertukar informasi. 

Dari penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa 

steganografi dapat digunakan untuk melakukan pertukaran informasi dengan 

aman. Hal ini terlihat pada cover asli citra dan stego objek (cover image yang 

telah disisipi data rahasia), tidak terlihat berbeda oleh mata manusia. Pada teknik 

Bit Plane Complexity Segmentation (BPCS) kapasitas yang tersedia pada citra 

cover ditentukan dari besar/kecilnya  nilai threshold, semakin besar nilai threshold 

semakin kecil kapasitasnya dan semakin kecil nilai threshold akan semakin besar 

kapasitasnya. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Teknologi semakin berkembang pesat. Hal ini menyebabkan 

tingginya tingkat pertukaran informasi antar individu. Keamanan dalam 

penyampaian informasi merupakan suatu hal yang penting. Namun dengan 

semakin berkembangnya teknologi, tentu juga diiringi dengan tingginya 

tingkat penyadapan/pengrusakan informasi. Berbagai cara digunakan 

untuk menjaga keamanan informasi, salah satu dengan melakukan 

penyisipan informasi pada sebuah citra. metode untuk menyisipkan suatu 

data informasi ke dalam data lainnya disebut dengan steganografi. 

Steganografi biasanya diterapkan pada data multimedia. Pada tugas 

akhir ini steganografi akan diterapkan pada dokumen citra. Dalam 

steganografi terdapat beberapa metode yang digunakan pada dokumen 

citra, antara lain metode Least Significant Bit, metode Spread Spectrum 

Steganography dan  metode Bit Plane Complexity Segmentation. Metode 

yang akan digunakan pada tugas akhir ini adalah metode Bit Plane 

Complexity Segmentation. Metode ini menggunakan perhitungan nilai 

komplesitas tiap bit plane pada cover image, dan mengganti yang noise-

like region dengan data rahasia. Metode ini bisa diterapkan pada citra yang 

memiliki format bitmap. 

Dengan sistem yang dibuat diharapkan agar bertukar informasi 

dapat menyenangkan karena mengetahui bahwa informasi akan aman 

sampai kepada orang yang dituju. Perubahan yang terjadi pada stego objek 

(cover image yang telah disisipi data rahasia) tidak akan terlihat oleh mata 

manusia. Hal tersebut menyebabkan tingkat keamanan pada metode ini 

yinggi, sehingga tidak ada lagi kekuatiran dalam bertukar informasi. 
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1.2. Rumusan Masalah  

Permasalahan yang diangkat dalam tugas akhir ini adalah : 

1. Cara membagi cover-object menjadi beberapa segmen, yang 

termasuk informative dan yang termasuk noise-like? 

2. Bagaimana cara membagi berkas rahasia dan menyisipkannya pada 

cover-object? 

3. Cara mengubah cover-object dari representasi Pure Binary Code 

menjadi himpunan bit-plane dengan representasi Canonical Gray 

Code dan sebaliknya? 

4. Bagaimana cara mengambil berkas rahasia yang telah disisipkan dan 

menyatukannya kembali? 

 

1.3. Batasan Masalah 

Ruang lingkup dibatasi pada: 

1. Cover-object yang akan digunakan berupa Citra dengan format 

bitmap 24 bit.   

2. Berkas rahasia yang akan disisipkan pada cover-object memiliki 

format bitmap. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan utama : 

 Untuk memahami cara kerja steganografi dengan menggunakan 

teknik Bit Plane Complexity Segmentation pada citra bitmap.  

Sub-Tujuan : 

Untuk mengetahui keberhasilan penerapan teknik steganografi pada 

file citra dengan format bitmap. 

© U
KDW



 

3 
 

1.5. Metode/Pendekatan 

   Langkah-langkah dalam pengerjaan: 

1. Studi literatur 

Pada tahap ini dilakukan pencarian, pengumpulan dan 

pemahaman/pembelajaran literatur yang memiliki hubungan 

dengan permasalahan yang ada. Literatur yang digunakan meliputi 

buku referensi, majalah dan dokumentasi internet. 

2. Perencanaan dan Pembuatan Perangkat Lunak 

Tahap ini meliputi perancangan sistem berdasarkan literatur yang 

telah dipelajari dan mempelajari konsep teknologi dari software 

yang akan digunakan. Tahap ini merupakan bentuk awal aplikasi 

yang akan diimplementasikan/didefinisikan. Pada tahapan ini akan 

dilakukan desain model data, desain proses dan desain antar muka 

aplikasi.  

3. Implementasi 

Pada tahap implementasi, pengerjaan program akan dimulai. 

Pengerjaan program berdasarkan pada pengerjaan tahap 

sebelumnya. Baik bahasa pemrograman yang digunakan, serta 

bagaimana penerapannya,semua akan sesuai dengan desain sistem. 

4. Pengujian dan Analisa Perangkat Lunak 

Tahap ini merupakan pengujian pada program yang telah dibuat,  

menganalisis output serta kinerja dari program. 

5. Pengambilan Kesimpulan 

Pengambilan kesimpulan dilakukan dengan melihat hasil output 

dari program, waktu yang dibutuhkan, dan ketepatan dari data yang 

ditampilkan. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

   Adapun Sistematika penulisan adalah: 

BAB I  PENDAHULUAN 

Pendahuluan akan membahas latar belakang dari pemilihan 

topik, tujuan dan manfaat dari diadakannya penelitian, 

dilanjutkan dengan ruang lingkup yang membahas batasan 

penelitian, tujuan manfaat dan metode penelitian yang 

digunakan serta ditutup dengan sistematika penulisan. 

BAB II  LANDASAN TEORI 

Landasan teori akan membahas teori-teori yang berhubungan 

dengan topik penelitiannya, meliputi teknik steganografi dan 

metode Bit Plane Complexity Segmentation.  

BAB III  ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Pada bab ini merupakan pembahasan tentang analisis 

perangkat lunak, meliputi analisis data, analisis masukan 

aplikasi, analisis proses dalam aplikasi, analisis kebutuhan 

perangkat lunak, serta analisis antar muka. Perancangan 

sistem yang terdiri dari perancangan diagram alir (flowchart). 

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Bab IV akan membahas implementasi dan hasil yang 

didapatkan dari aplikasi dengan membandingkan dengan 

hasil analisanya. Pengujian aplikasi keamanan data 

menggunakan teknik steganografi teks pada citra dalam 

format bitmap dengan metode Bit Plane Complexity 

Segmentation, dengan pengujian tampilan interface, 
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pengujian keamanan data menggunakan, serta hasil pengujian 

dan kesimpulan pengujian. 

 

BAB V  KESIMPULAN 

Bab ini merupakan bab terakhir yang akan merangkum isi 

yang dibahas pada bab sebelumnya. Selain itu pada bab ini 

juga berisi kesimpulan dari hasil perbandingan analisa 

dengan aplikasi yang dikembangkan. Juga saran-saran 

perbaikan untuk pembahasan mengenai topik yang sama. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan percobaan dan hasil pengujian yang dilakukan pada program 

Steganografi dengan menggunakan teknik Bit Plane Complexity Segmentation 

(BPCS), maka penulis dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut : 

a. Untuk menentukan banyaknya kapasitas yang akan digunakan untuk 

menyimpan citra yang akan disembunyikan, tergantung pada nilai 

threshold yang digunakan. 

b. Semakin besar nilai threshold, maka akan semakin sedikit kapasitas 

yang disediakan untuk menyimpan citra yang akan disembunyikan. 

Semakin kecil nilai threshold, semakin banyak kapasitas yang 

disediakan untuk menyimpan citra. 

c. Citra yang akan disembunyikan dan citra hasil ekstraksi tidak 

mengalami perubahan. Hal ini terlihat dari perhitungan Root Mean 

Square(RMS).  

 

5.2 Saran 

Dari kesimpulan diatas, maka dapat diberikan beberapa saran penulis 

untuk pengembangan sistem ini lebih lanjut adalah sebagai berikut : 

a. Tampilan untuk perbandingan citra sesudah dan sebelum proses stego.  

b. Pengembangan tipe data yang digunakan. Selain bitmap ada tipe data 

lainnya yang terkompresi, seperti PNG, JPEG,dll  
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