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INTISARI 

 

LEARNING VECTOR QUANTIZATION 

UNTUK PENGENALAN KARAKTER HURUF KAPITAL 

 
 

Tulisan tangan manusia yang berupa huruf kapital mempunyai banyak 

keanekaragaman cara dan bentuk penulisan sehingga menyebabkan tulisan tangan 

manusia berbeda satu sama lain. Selain itu masing-masing huruf kapital 

mempunyai keunikan dalam bentuk dan hampir mirip satu dengan yang lainnya.   

Maka diterapkanlah sistem pengenalan karakter huruf kapital dengan 

menggunakan jaringan saraf tiruan untuk membantu penyelesaiannya. Dengan 

adanya sistem pengenalan huruf kapital ini diharapkan sistem mampu untuk 

mengenali huruf kapital seperti halnya manusia yang mampu mengenali suatu 

karakter huruf kapital.  

Untuk itu dibuatlah suatu sistem pengenalan karakter huruf kapital 

berdasarkan metode Learning Vector Quantization. Proses pengenalan ini dimulai 

dari mengubah gambar menjadi titik koordinat x,y terlebih dahulu kemudian titik 

koordinat tersebut diselisihkan dan dari hasil data ini dilakukan proses pelatihan 

dengan menggunakan metode Learning Vector Quantization yang digunakan oleh 

sistem untuk mengenali huruf kapital tersebut. 

Hasil pengenalan karakter huruf kapital yang dilakukan dapat disimpulkan 

bahwa Learning Vector Quantization mampu mengenali dengan baik jika jumlah 

target pengenalan berjumlah sedikit. Hal ini dikarenakan banyaknya target awal 

yang saling mempengaruhi, sehingga ketika bobot perhitungan diupdate atau 

diperbaruhi terus-menerus, maka nilai bobot target yang lain juga ikut 

mempengaruhi. Hal lain yang mempengaruhinya seperti huruf kapital yang 

memiliki bentuk unik, mirip dengan huruf kapital yang lain, bentuk, dan cara 

menggambar suatu karakter huruf kapital. Akan tetapi ukuran suatu huruf kapital 

tidak ikut mempengaruhi dalam pengenalan suatu huruf kapital. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

  

1.1  Latar Belakang 

Informasi yang dibutuhkan manusia dapat berasal dari proses mendengar 

atau membaca. Tulisan adalah salah satu informasi yang dapat dibaca oleh 

manusia, sedangkan huruf merupakan informasi terkecil dari suatu tulisan. Tulisan 

tangan manusia yang berupa huruf kapital mempunyai banyak keanekaragaman 

cara dan bentuk penulisan sehingga menyebabkan tulisan tangan manusia berbeda 

satu sama lain. Selain itu masing-masing huruf kapital mempunyai keunikan 

dalam bentuk dan hampir mirip satu dengan yang lainnya.   

Untuk itu dalam penelitian ini diterapkan sistem pengenalan karakter huruf 

kapital dengan menggunakan jaringan saraf tiruan untuk membantu 

penyelesaiannya. Jaringan saraf tiruan bekerja seperti otak manusia yang selalu 

mencoba untuk mensimulasikan proses pembelajaran karena kinerja dari jaringan 

saraf tiruan mirip dengan jaringan saraf manusia yang mampu menyimpan 

informasi, belajar, memberi penalaran, dan lain-lain.  

Dengan adanya sistem pengenalan huruf kapital ini diharapkan sistem 

mampu untuk mengenali huruf kapital seperti halnya manusia yang mampu 

mengenali suatu karakter huruf kapital. Dengan sistem ini user dapat leluasa 

memasukkan suatu karater huruf kapital karena seperti menulis di kertas. 

Berdasarkan hal tersebut maka dibuatlah suatu sistem pengenalan karakter huruf 

kapital menggunakan metode Learning Vector Quantization yang dirancang untuk 

mengenali 26 huruf kapital yang diinputkan user. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada sub Bab 1.1 akan diuji, bagaimana cara Learning 

Vector Quantization digunakan untuk pengenalan karakter huruf kapital ?  
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1.3 Batasan Masalah 

  Dalam penelitian ini dibatasi pada : 

1. Pengenalan karakter huruf yang akan diuji adalah huruf kapital A-Z. 

2. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Learning Vector 

Quantization.  

3. Kotak yang akan digunakan untuk memasukkan karakter huruf kapital 

berukuran 200 x 200 pixel.  

4. Target pengenalan huruf kapital adalah 1 pola per karakter. 

5. Pola pelatihan pengenalan huruf kapital adalah 10 pola per karakter. 

6. Input yang digunakan adalah huruf kapital yang digambar user. 

7. Hasil file gambar yang dihasilkan yaitu berekstensi .bmp. 

  

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan utama dibuatnya sistem pelatihan ini adalah sebagai berikut : 

1. Menganalisa kemampuan Learning Vector Quantization dalam mengenali 

karakter huruf kapital.   

2. Mempelajari karakteristik hasil pengenalan karakter huruf kapital yang 

dilakukan oleh Learning Vector Quantization.  

 

1.5 Metode/Pendekatan 

Metodologi atau pendekatan yang digunakan adalah :   

1. Studi Literatur. 

a. Mempelajari teori dari berbagai sumber literatur mengenai jaringan 

saraf tiruan dan aplikasinya mengenai informasi yang berhubungan 

dengan pengenalan karakter. 

b. Mencari informasi melalui internet untuk membantu membangun 

jaringan saraf tiruan.   

2. Perancangan sistem yang diinginkan. 

3. Uji coba sistem yang telah dirancang. 

4. Menganalisa karakteristik sistem sesuai dengan tujuan penelitian. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dalam skripsi ini dapat dibagi menjadi 5 bab. 

Masing-masing bab berisi uraian yang secara garis besar dapat diterangkan 

sebagai berikut : 

Bab 1 : PENDAHULUAN  

 Memberikan penjelasan tentang latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi/pendekatan, dan 

sistematika penulisan. 

Bab 2 : LANDASAN TEORI 

Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang 

diperlukan untuk memecahkan masalah riset dan merumuskan hipothesis apabila 

memang diperlukan. Landasan teori berbentuk uraian kualitatif, model matematis, 

atau persamaan-persamaan yang langsung berkaitan dengan permasalahan yang 

diriset. Hanya penjelasan yang berhubungan dengan riset yang dilakukan yang 

perlu dicantumkan di sini. 

Bab 3 : PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini mencakup analisis teori-teori yang digunakan dan bagaimana 

menerjemahkannya ke dalam suatu sistem yang akan dibuat. Pada dasarnya bab 

ini memuat bahan/ materi, variabel yang digunakan, dan cara perancangan, 

simulasi/ perancangan. 

Bab 4 : IMPLEMENTASI dan ANALISIS SISTEM 

Bab ini memuat hasil riset/implementasi dan pembahasan/analisis dari 

riset tersebut yang sifatnya terpadu. Hasil riset disajikan dalam bentuk daftar, 

tabel, grafik, foto, atau bentuk lain. Pembahasan tentang hasil yang diperoleh 

berupa penjelasan teoritis, baik seacara kualitatif, kuantitatif, atau secara statis. 

Bab 5 : KESIMPULAN dan SARAN 

Bab ini merupakan bab penutup yang berisikan kesimpulan dan saran. 

Kesimpulan merupakan pernyataan singkat dan tepat yang dijabarkan dari hasil 

analisis penelitian. Saran memuat langkah-langkah kegiatan dalam penelitian dan 

teknik pengembangan yang belum dilakukan dalam penelitian dan dapat berguna 

pada penelitian mendatang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Learning Vector Quantization mampu mengenali karakter huruf kapital A-

Z dengan persentase kebenaran sebanyak 46,92%. 

Karakteristik hasil pengenalan karakter huruf kapital yang dilakukan dapat 

disimpulkan bahwa Learning Vector Quantization mampu mengenali dengan baik 

jika jumlah target pengenalan berjumlah sedikit. Dalam penelitian ini dapat dilihat 

bahwa persentase kebenaran dengan 4 target huruf kapital A-D lebih baik 

daripada dengan 26 target huruf kapital A-Z, yaitu 80% berbanding 46,92%. Hal 

ini dikarenakan banyaknya target awal yang saling mempengaruhi, sehingga 

ketika bobot perhitungan diupdate atau diperbaruhi terus-menerus, maka nilai 

bobot target yang lain juga ikut mempengaruhi. Hal inilah yang membuat data 

yang telah dilatihpun tidak dapat dikenali dengan baik walaupun sudah ditetapkan 

10 kali pelatihan per karakter huruf kapital. Hal lain yang mempengaruhinya 

seperti huruf kapital yang memiliki bentuk unik, mirip dengan huruf kapital yang 

lain, bentuk, dan cara menggambar suatu karakter huruf kapital. Hal ini dapat 

dilihat  pada pengujian 4 target huruf kapital A-D dan 4 target huruf kapital M-P 

yang sama-sama dilakukan pada 4 huruf kapital tetapi menunjukkan hasil yang 

berbeda, yaitu 80% berbanding 60%. Akan tetapi ukuran suatu huruf kapital tidak 

ikut mempengaruhi dalam pengenalan suatu huruf kapital. Pengujian juga 

menunjukkan bahwa huruf kapital yang memiliki tingkat kebenaran paling tinggi 

adalah huruf kapital C, E, I, L, dan T. Sedangkan huruf kapital yang memiliki 

tingkat kebenaran paling rendah adalah huruf kapital D, H, N, U, dan Z. 

 

5.2 Saran  

  Huruf yang diuji coba dapat berasal dari huruf Arab, Cina, kanji, dan lain-

lain. Implementasi sistem yang lain dapat dilakukan untuk pengenalan karakter 

melalui ketikan (typewritten). Pengembangan sistem dapat dilakukan untuk 

pengenalan suara, pengenalan sidik jari, maupun aplikasi pengenalan lainnya.  
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