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INTISARI

LEARNING VECTOR QUANTIZATION
UNTUK PENGENALAN KARAKTER HURUF KAPITAL

Tulisan tangan manusia yang berupa huruf kapital mempunyai banyak
keanekaragaman cara dan bentuk penulisan sehingga menyebabkan tulisan tangan
manusia berbeda satu sama lain. Selain itu masing-masing huruf kapital
mempunyai keunikan dalam bentuk dan hampir mirip satu,dengan yang lainnya.
h

Maka diterapkanlah sistem pengenalan karakter f kapital dengan

menggunakan jaringan saraf tiruan untuk memban aiannya. Dengan
adanya sistem pengenalan huruf kapital ini mampu untuk
mengenali huruf kapital seperti halnya maht pu mengenali suatu
karakter huruf kapital.

Untuk itu dibuatlah suat

target penge perjumlah sedikit. Hal ini dikarenakan banyaknya target awal
yang saling mempengaruhi, sehingga ketika bobot perhitungan diupdate atau
diperbaruhi terus-menerus, maka nilai bobot target yang lain juga ikut
mempengaruhi. Hal lain yang mempengaruhinya seperti huruf kapital yang
memiliki bentuk unik, mirip dengan huruf kapital yang lain, bentuk, dan cara
menggambar suatu karakter huruf kapital. Akan tetapi ukuran suatu huruf kapital

tidak ikut mempengaruhi dalam pengenalan suatu huruf kapital.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Informasi yang dibutuhkan manusia dapat berasal dari proses mendengar
atau membaca. Tulisan adalah salah satu informasi yang dapat dibaca oleh
manusia, sedangkan huruf merupakan informasi terkecil dari suatu tulisan. Tulisan

tangan manusia yang berupa huruf kapital mempunyai banyak keanekaragaman

cara dan bentuk penulisan sehingga menyebabkan tulisan tangan manusia berbeda

satu sama lain. Selain itu masing-masing huruf k punyai Kkeunikan
dalam bentuk dan hampir mirip satu dengan ya
Untuk itu dalam penelitian ini diterap enalan karakter huruf

untuk membantu

kapital dengan menggunakan jaria@ tiruan

penyelesaiannya. Jaringan saraf tir ti otak manusia yang selalu
anusia yang mampu menyimpan

an lain-lain.

kapital menggunakan metode Learning Vector Quantization yang dirancang untuk

mengenali 26 huruf kapital yang diinputkan user.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada sub Bab 1.1 akan diuji, bagaimana cara Learning

Vector Quantization digunakan untuk pengenalan karakter huruf kapital ?



1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitian ini dibatasi pada :
1. Pengenalan karakter huruf yang akan diuji adalah huruf kapital A-Z.
2. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Learning Vector
Quantization.
3. Kotak yang akan digunakan untuk memasukkan karakter huruf kapital
berukuran 200 x 200 pixel.
Target pengenalan huruf kapital adalah 1 pola per karakter.

Pola pelatihan pengenalan huruf kapital adalah 10 pola per karakter.

Input yang digunakan adalah huruf kapital yang di

N o g &

Hasil file gambar yang dihasilkan yaitu berek:

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan utama dibuatnya sistem pélatihan intadalah sebagai berikut :

1. Menganalisa kemampuan Le@rning@¥ector Quantization dalam mengenali

karakter huruf kapital.
i alan karakter huruf kapital yang

uantization.

saraf tiruan dan aplikasinya mengenai informasi yang berhubungan
dengan pengenalan karakter.
b. Mencari informasi melalui internet untuk membantu membangun
jaringan saraf tiruan.
2. Perancangan sistem yang diinginkan.
3. Uji coba sistem yang telah dirancang.

4. Menganalisa karakteristik sistem sesuai dengan tujuan penelitian.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam skripsi ini dapat dibagi menjadi 5 bab.
Masing-masing bab berisi uraian yang secara garis besar dapat diterangkan
sebagai berikut :
Bab 1 : PENDAHULUAN

Memberikan penjelasan tentang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi/pendekatan, dan
sistematika penulisan.
Bab 2 : LANDASAN TEORI

Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep

prinsip utama yang
diperlukan untuk memecahkan masalah riset dan m
memang diperlukan. Landasan teori berbentuk

atau persamaan-persamaan yang langsung beskai n permasalahan yang

perlu dicantumkan di sini.
Bab 3 : PERANCANGAN SISIE

Bab ini mencaku -teori yang digunakan dan bagaimana

menerjemahkannya ke dalam‘Statu m yang akan dibuat. Pada dasarnya bab
ini memuat bahan/ eri, varjabel yang digunakan, dan cara perancangan,
simulasi/ perancangan.
TASI dan ANALISIS SISTEM

at hasil riset/implementasi dan pembahasan/analisis dari

riset terseld ang’ sifatnya terpadu. Hasil riset disajikan dalam bentuk daftar,
tabel, grafik, foto, atau bentuk lain. Pembahasan tentang hasil yang diperoleh
berupa penjelasan teoritis, baik seacara kualitatif, kuantitatif, atau secara statis.
Bab 5 : KESIMPULAN dan SARAN

Bab ini merupakan bab penutup yang berisikan kesimpulan dan saran.
Kesimpulan merupakan pernyataan singkat dan tepat yang dijabarkan dari hasil
analisis penelitian. Saran memuat langkah-langkah kegiatan dalam penelitian dan
teknik pengembangan yang belum dilakukan dalam penelitian dan dapat berguna

pada penelitian mendatang.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Learning Vector Quantization mampu mengenali karakter huruf kapital A-
Z dengan persentase kebenaran sebanyak 46,92%.

Karakteristik hasil pengenalan karakter huruf kapital yang dilakukan dapat
disimpulkan bahwa Learning Vector Quantization mampu mengenali dengan baik
jika jumlah target pengenalan berjumlah sedikit. Dalam penelitian ini dapat dilihat
| A-D lebih baik
ing 46,92%. Hal

bahwa persentase kebenaran dengan 4 target huruf ka

daripada dengan 26 target huruf kapital A-Z, yaitu 8

seperti huruf kapital yang

lain, bentuk, dan c

menunjukkaf=afwa huruf kapital yang memiliki tingkat kebenaran paling tinggi
adalah huruf kapital C, E, I, L, dan T. Sedangkan huruf kapital yang memiliki
tingkat kebenaran paling rendah adalah huruf kapital D, H, N, U, dan Z.

5.2 Saran

Huruf yang diuji coba dapat berasal dari huruf Arab, Cina, kanji, dan lain-
lain. Implementasi sistem yang lain dapat dilakukan untuk pengenalan karakter
melalui ketikan (typewritten). Pengembangan sistem dapat dilakukan untuk

pengenalan suara, pengenalan sidik jari, maupun aplikasi pengenalan lainnya.
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