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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI METODE REST REQUEST PADA YOUTUBE WEB 

SERVICE UNTUK REPRESENTASI INFORMASI BERBASIS TIMELINE 

 

 Kehandalan dalam melakukan integrasi serta agregasi data merupakan ciri 

utama aplikasi mashup. Youtube sebagai salah satu jasa layanan penyedia video 

streaming online merupakan sasaran utama developer dalam mengembangkan 

aplikasi mashup. Salah satu aplikasi mashup yang dikembangkan oleh penulis 

melalui Youtube adalah aplikasi pencarian video (video mashup) yang 

dikombinasikan dengan model representasi data berbasis timeline. Aplikasi 

pencarian video ini memiliki fokus pada penerapan video mashup itu sendiri 

melalui Youtube serta relevansi hasil pencarian yang dihasilkan olehnya. 

 Adapun penerapan video mashup tersebut dilakukan dengan menggunakan 

metode komunikasi REST request yang memanfaatkan URL untuk 

mengidentifikasi resource berupa video melalui Youtube Data API. Sedangkan 

mekanisme yang digunakan untuk menentukan relevansi hasil pencarian aplikasi 

video mashup ini dilakukan dengan menerapkan mekanisme relevansi berbasis 

sistem dan mekanisme relevansi berbasis pengguna. 

 Dengan menggunakan sejumlah penerapan dan mekanisme tersebut diatas, 

maka aplikasi video mashup yang dibangun dapat memberikan hasil pencarian 

yang relevan dengan kata kunci masukan serta hasil penerapan video mashup 

tersebut dapat direpresentasikan dalam bentuk timeline.  
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BAB I   

PENDAHULUAN 

 

 

1.1.  Latar Belakang Masalah 

 Teknologi web merupakan salah satu bidang teknologi informasi yang 

perkembangannya begitu pesat dibandingkan dengan teknologi lainnya pada 

bidang yang sama. Teknologi web yang sudah memasuki generasi kedua dan lebih 

dikenal dengan nama web 2.0 telah memberi dampak perubahan yang nyata pada 

pembuatan dan pengembangan aplikasi web. Hal ini terlihat jelas pada 

kemunculan sejumlah aplikasi berbasis web yang kaya akan isi serta kemampuan 

mengintegrasikan data yang cukup handal.   

 Salah satu bentuk aplikasi web 2.0 yang kini mulai berkembang dan 

menjadi pusat perhatian adalah mashup. Mashup merupakan generasi terbaru dari 

aplikasi web 2.0 yang mengkombinasikan informasi serta layanan-layanan 

(services) dari berbagai sumber (source) dan mengintegrasikannya kedalam 

sebuah halaman web ataupun situs web. Namun tidak seperti aplikasi web 2.0 

lainnya, mashup memiliki keunggulan dalam proses pembuatan serta 

pengembangannya yang lebih sederhana dan mudah untuk dipahami. Layanan 

yang digunakan dalam aplikasi mashup pada umumnya menggunakan API 

(Application Programming Interface) sederhana, beberapa diantaranya  

menyertakan dokumentasi yang jelas sehingga lebih mempermudah tugas seorang 

pembuat aplikasi mashup. 

  Dalam mengakses informasi dari berbagai sumber (source), aplikasi 

mashup membutuhkan teknik komunikasi yang memungkinkan suatu sumber 

dapat langsung teridentifikasi melalui pemanggilan sebuah request. Salah satu 

teknik komunikasi yang dapat digunakan untuk memenuhi tujuan tersebut adalah 

REST (Representational State Transfer). REST merupakan teknik komunikasi 

web yang hanya menggunakan HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) serta XML 

(eXtensible Markup Languange) sebagai representasi data. Gagasan utama dibalik 
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REST terletak pada kemampuannya mengakses sumber (source) melalui tautan 

unik yang dapat mengidentifikasi data yang dibutuhkan hanya dengan 

mengkonstruksikan URL (Uniform Resource Locator) maupun URI (Uniform 

Resource Identifier) pada suatu layanan web (web service). Mengingat spesifikasi 

REST yang sesuai untuk pembuatan aplikasi mashup, maka melalui penelitian ini 

akan dilakukan pembuatan aplikasi video mashup menggunakan teknik REST 

request dengan memanfaatkan layanan web Youtube sebagai penyedia sumber 

untuk merepresentasikan informasi baru yang didapat berbasis timeline.     

 

1.2.  Perumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas sebelumnya, maka dalam 

penelitian ini akan dirumuskan masalah-masalah yang menjadi fokus penelitian. 

Rumusan masalah tersebut antara lain : 

a) Bagaimana sistem yang dibangun melakukan implementasi proses 

pengambilan video dari Youtube Web Service menggunakan REST request. 

b) Bagaimana sistem yang dibangun dapat menentukan relevansi kata kunci 

hasil pencarian video yang dikembalikan oleh Youtube Web Service. 

 

1.3.  Batasan Masalah   

 Dari latar belakang dan rumusan masalah yang telah di jelaskan, 

pembuatan aplikasi video mashup ini dibatasi pada salah satu jenis teknik 

komunikasi web yang sesuai dalam membangun aplikasi mashup, yaitu REST 

request. Adapun batasan masalah lainnya yang ada dalam penelitian dan 

pembuatan aplikasi mashup ini yaitu : 

1. Aplikasi mashup yang dibangun ini hanya mengambil data-data berupa 

video yang terdapat pada situs yang telah ditentukan oleh penulis yaitu 

http://www.youtube.com. 

2. Hasil akhir yang ditampilkan oleh aplikasi ini berupa timeline yang berisi 

video-video yang paling relevan dengan masukan kata kunci pengguna.  

3. Video-video yang ditampilkan dalam timeline disusun berdasarkan tingkat 
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relevansi yang paling sesuai dan waktu video tersebut diunggah (upload 

date) serta dibatasi dengan hanya menampilkan maksimal 100 video yang 

paling relevan dengan kata kunci.     

 

1.4.  Tujuan Penelitian 

 Tujuan yang diharapkan dari penulisan tugas akhir ini adalah membuat 

suatu aplikasi video mashup yang dapat merepresentasikan data video-video dari 

layanan web Youtube menjadi suatu informasi baru berbasis timeline dengan 

menggunakan REST request  sebagai metode komunikasi untuk mendapatkan 

data.  

 

1.5.  Manfaat Penelitian 

 Aplikasi video mashup yang dibangun ini diharapkan akan dapat 

dimanfaatkan untuk : 

1. Membantu masyarakat dalam melakukan pencarian video-video Youtube 

dengan terlebih dahulu merepresentasikannya ke dalam bentuk timeline 

yang telah disusun berdasarkan waktu kejadian sehingga mempermudah 

pencarian. 

2. Mengenalkan salah satu metode komunikasi web yang masih baru, yaitu 

REST request kepada kalangan masyarakat umum maupun praktisi 

teknologi informasi, khususnya para praktisi dan pengembang aplikasi 

mashup. 

3. Menambah perbendaharaan mengenai pembuatan aplikasi video mashup. 

 

1.6.  Metode Penelitian 

 Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini meliputi metode 

pengumpulan data dan pengembangan sistem. 

  

1.6.1. Metode Pengumpulan Data 

 Pengumpulan data yang diperlukan menggunakan metode sebagai berikut : 
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1. Literatur 

Menggunakan berbagai macam literatur yang berhubungan dengan REST request 

dan pembuatan aplikasi mashup. 

2. Observasi 

Mengadakan observasi dan mengajukan pertanyaan-pertanyaan kepada 

narasumber yang mengetahui tentang hal yang berhubungan dengan topik. 

3. Referensi Internet 

Melakukan pencarian referensi informasi melalui internet. 

 

1.6.2. Metode Pengembangan Sistem 

 Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini 

meliputi analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem, implementasi sistem, 

serta analisis kinerja sistem. 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan dalam penelitian ini secara umum terdiri dari 

pendahuluan, tinjauan pustaka, perancangan sistem, implementasi sistem, serta 

kesimpulan dan saran. 

 BAB I yaitu Pendahuluan memuat latar belakang masalah, perumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode 

penelitian, gambaran kerja sistem, dan sistematika penulisan. 

 BAB II yaitu Tinjauan Pustaka terdiri dari dua bagian utama yaitu tinjauan 

pustaka itu sendiri serta landasan teori. Tinjauan pustaka berusaha menjelaskan 

berbagai teori yang bersumber pada pustaka-pustaka yang digunakan dalam 

penyusunan skripsi. Sedangkan landasan teori memuat penjelasan tentang 

berbagai konsep dan prinsip utama yang dibutuhkan untuk memecahkan masalah 

yang ada dalam penelitian ini. 

 BAB III yaitu Perancangan Sistem berisi analisis terhadap teori-teori yang 

digunakan dan bagaimana teori-teori tersebut dapat diinterpretasikan dalam suatu 

sistem yang akan dibangun.  
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 BAB IV yaitu Implementasi dan Analisis Sistem berisi penjabaran hasil 

penelitian yang dibuat kedalam bentuk program, serta berisi analisis kelebihan 

dan kekurangan program yang dibuat. 

 BAB V yaitu Kesimpulan dan Saran berisi kesimpulan dari hasil analisis 

yang akan menjawab rumusan masalah pada bab 1 sebelumnya serta berisi saran-

saran untuk pengembangan sistem kearah yang lebih baik dan juga untuk kegiatan 

penelitian ke depan.  
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil beberapa hal 

sebagai kesimpulan yaitu sebagai berikut : 

1. Proses pengambilan video pada Youtube diimplementasikan oleh sistem 

melalui konstruksi URL berbasis REST yang dikirimkan kepada Youtube Web 

Service dengan respon balik berupa skema data XML yang akan dikonstruksi 

ulang kedalam XML baru sehingga dapat direpresentasikan pada timeline.  

2. Hasil pencarian yang ditampilkan oleh sistem menggunakan kata kunci yang 

pendek (minimal 4 karakter/huruf) memiliki perbedaan tingkat relevansi yang 

lebih baik jika dibandingkan dengan hasil pencarian yang ditampilkan oleh 

Youtube. 

 

5.2. Saran 

 Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut aplikasi ini 

diantaranya adalah sebagai berikut : 

1. Agar sistem menjadi lebih interaktif, maka disarankan kedepannya aplikasi ini 

dapat dikembangkan dengan memanfaatkan developer key pada Youtube Data 

API sebagai tambahan untuk melakukan manipulasi data video lebih lanjut.  

2. Sistem dapat menggunakan metode lain yang lebih efektif agar waktu 

pencarian menjadi lebih optimal. 

3.  Sistem dapat mengoptimalkan hasil pencarian data video dengan melakukan 

manipulasi parameter-parameter lain pada REST URL sehingga data video 

yang dihasilkan menjadi lebih spesifik, misalkan melakukan pencarian video 

pada kategori-kategori tertentu yang dimiliki oleh Youtube.    

© U
KDW



DAFTAR PUSTAKA 
 
 

 
Allamaraju, S. (2010). RESTful Web Services Cookbook, 1st edition. Sebastopol, 
 CA : O'Reilly Media, Inc. 
 
Glover, A. (2008). Build a RESTful Web Service : An introduction to REST and 
 the Restless framework. Diakses 15 Oktober 2010, dari 
 http://www.ibm.com/developerworks/java/tutorials/j-rest/section2.html   
 
Hopcroft, J. E, Motwani, R., & Ullman, J.D. (2001). Introduction to Automata 
 Theory, Languanges, and Computation, 2nd edition.  Addison-Wesley.  
 
Merill, D. (2006). Mashups : The New Breed of Web Application.  Diakses 18 

November 2010, dari http://www.ibm.com/developerworks/xml/library/x-
mashups/index.html  

 
Rodriguez, A. (2008). RESTful Web Services : The Basics. Diakses 10 Oktober 

2010, dari http://www.ibm.com/developerworks/webservices/library/ws-
restful/  

 
Vlist, E.V.D, Vernet, A., Bruchez, E., Fawcett, J., & Ayers, D. (2007). Professional 
 Web 2.0 Programming. Indianapolis, IN : Wiley Publishing, Inc. 
 
Yee, R. (2008). Pro Web 2.0 Mashups : Remixing Data and Web Services. 
 Berkeley, CA : Apress Company, Ltd. 
 
 
 
 
 
 
 © U

KDW


	sampul
	sam
	SAMPUL

	bab 1
	bab 5
	pustaka



