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EDUCATIONALPARK
DI KECAMATAN BANYUWANGI, JAWA TIMUR

Abstrak

Educational park bila diterjemahkan kedalam bahasa Indonesia merupakan suatu areal yang didesain untuk mewadahi kebutuhan
pelajar seperti halnya: edukasi, informasi, rekreasi, sosialisasi, serta kreatifitas. Educational Park juga sebagai upaya pengenalan
pembelajaran yang menyenangkan serta menjadi sarana belajar baru.

Dalam perkembangan kurikulum pendidikan setiap tahunnya juga berdampak pada kualitas belajar para pelajar, seperti
penyampaian materi dari guru ke pelajar yang diterima kurang efektif serta kurangnya srana & pra-sarana agar anak-anak dapat
mengalami pengalaman empiris, dalam mengeksplorasi wawasan. Laldacara tahunan yang selalu diadakan oleh Kabupaten Banyuwangi
beberapa juga membantu para pelajar tentang bagaimana cara belajatyang menyenangkan.

Maka dari itu perancangan educational park sangat diperlukan gunaanak - anak lebih berantusias belajar dengan interaksi langsung,
serta sarana berbagi ilmu maupun menggali ilmu. Ide untuk'merancang Educational Park ini muncul karena di Kabupaten Banyuwangi
in1 belum memiliki wisata edukasi yang bersifat rekreasis Educational Park ini diharapkan mampu menjadi daya tarik bagi wisatawan
ataupun pelajar baik dalam proses belajar dalam ranah kognitif, ranah afektif, ranah psikomotor, serta dalam mengenal budaya Osing khas
Banyuwangi.

Kata Kunci : Educational, Park.



EDUCATIONALPARK
IN SUB-DISTRICT BANYUWANGI, EAST JAVA

Abstract

Educational park is an area that is designed to accommodate the needs of students such as: education, information, recreation,
socialization, and creativity. Educational Park is also an effort to introduce fun learning and become a new learning tool.

In the development of the educational curriculum each year also has an impaction the quality of learning of students, such as the
delivery of material from teachers to students who are received less effectively and the lack of prana & pre-facilities so that children can
experience empirical experiences, in exploring insights. Then the annual event which is always held by Banyuwangi District also helps
students on how to learn in a fun way.

Therefore the design of educational parks 1s very necessary for children to be more enthusiastic about learning with direct
interaction, as well as a means of sharing knowledge and exploring knowledge. The idea to design an Educational Park arose because in
Banyuwangi, this regency did not yet have educational tours that were recreational in nature. This Educational Park is expected to be an
attraction for tourists or students both in the learning process inthe cognitive, affective, psychomotor domains, and in recognizing Osing
culture typical of Banyuwangi.

Keywords : Educational, Park.
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Pengelompokan

e Konsep Penataan Massa

e Bangunan

* Grafik Besaran Ruang dan
Gubahan Massa

* ProsesPenataan Massa

Lansekap
* VegetasiKawasan
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e Kawasan
e Perbangunan

Transformasi Desain

Latar Belakang

Permasalahan Pendidikan
Yang Dialami Oleh Pelajar
Dalam Proses Belajar Mengajar

Fenomena

Materi Yang Diterima
Siswa Kurang Efektif

Penyelenggaraan Event Dengan
Tema Pendidikan Setiap
Tahunnya Di Banyuwangi

Programming

* Pengelompokan
* Analisis Konten Ruangan

e BesaranRuang

Kurangnya Sarana Dan Prasarana
Dalam Perkembangan
Motorik Siswa

Kerangka Berpikir

Permasalahan

Kurangnya Wadah Bagi

Anak - Anak Untuk Dapat Mengalami

Pengalaman Empiris
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Event Yang Diselenggarakan

Analisis Site

* Kriteria Pemilihan Site
 Profil Site Terpilih
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Belum Tersedianya Wadah Untuk
Event Festival Yang Diselenggarakan

Oleh Pemerintah Banyuwangi

Tinjauan
Pustaka

e STUDI LITERATUR:
Pengertian Rekreasi &
Hubungan Antara
Rekreasi dan Edukasi,
Arsitektur Ramah

Lingkungan

e STUDI PRESEDEN:
Taman Pintar, Yogyakarta;
Jatim Park 1, Malang;
Educational Park

Zenufana, Colombia

Pendekatan
Solusi

Menambahkan Aspek Wisata Edukasi
Sebagai Wadah Mengeksplorasi Wawasan
Juga Dapat Mendukung Soft Skill Pelajar,
Serta Minat/bakat Yang Dimilikinya.

Menerapkan Konsep Arsitektur
Ramah Lingkungan Sesuai Dengan Konsep
Pengembangan Arsitektur di Banyuwangi.

Metode

PENGUMPULAN DATA PRIMER:
Wawancara, Observasi,
Dokumentasi.

PENGUMPULAN DATA
SEKUNDER: Dokumen RTRW
Kabupaten Banyuwnagi 2012-
2031, PERDA Kab. Banyuwangi
No. 19 Tahun 2012 Tentang
Rencana Induk Kepariwisataan
Kabupaten Banyuwangi

PERANCANGAN IDE DESAIN:
Analisis Site, Programing,
Transformasi Bentuk.
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BAB 1

Pendahuluan

i
o !
-
.

4

I Educational

F
M Dalam bahasa Indonesia diartikan
pendidikan. Merupakan suatu bentuk
Eembelajaran dimana Bengetahuan,
eterampilan, dan kebiasaan dari
sekelompok orang yang dipindahkan
dari satu generasi ke generasi
berikutnya melalui pengajaran,
pelatihan, penelitian, atau hanya
melalui autodidacticism.

WONGSOREIO

Dalam bahasa Indonesia diartikan
taman. Merupakan sebuah areal yang
berisikan komponen material keras e
dan lunak yang saling mendukung satu
sama lainnya yang sengaja
direncanakan dan dibuat oleh manusia
dalam kegunaannya sebagai tempat
penyegar dalam dan luar ruangan.

Pusat Pendidikan

Daya Tarik Wisata Alam
Banyuwangi

ig.,

Dalam Angka 2018

Rekreasi

»» Ajang Perkemahan limiah Remaja Nasional

» [ 9P
U.?nﬁtrrv® Pada tanggal 24 Juni 2019 Banyuwangi
sRiL ﬁm 5 # terpilih sebagai tuan rumah dalam ajang
i a ;’_IEI-- penelitian ini yang digelar Lembaga limu
bl Ik
iz
JLDn,“

Pengetahuan Indonesia dan diikuti 1.000
pelajar serta guru dari 32 provinsi se-
Indonesia. Dengan mengangkat tema
“Generasi Sains Milenial Penggerak

:ﬁ: Kemandirian Ekonomi Daerah,” dimana
4 B.o¥+" ribuan pelajar itu langsung dibimbing
me langsung oleh para peneliti LIPI dengan

berbagai keilmuan. Ajang ini
diselenggarakan selama sepekan, dengan
topik penelitian sesuai dengan tingkatan

sekolah.
"W Belum adanya
g\ wadah

i CRE - ¢ ) berantusias belajar

ity = &/ dengan interaksi

4;? ; langsung. Serta sarana Sangat membantu dalam Mendukung aspek Lokasi yan
g1 . o berbagi ilmu maupun perkembangan kognitif penilaian pada belum pasti
i menggali ilmu. kurikulum 2013

Sebagai upaya pengenalan
pembelajaran yan
menyenangkan'serta
menjadi’sarana belajar baru.

Anak-anak lebih

'N‘z-fe(

Agrowisata

Lokasi Acara pembelajaran, serta alat yang belum

_ A Y Membuat
PERKEMBANGAN Kebutuhan Pelajar Diog%gn gg’nop I\I/Qfﬁygg
MnK“n Sumber : Kabupaten Banyuwangi anunnya K?encjj?ifl

Pendidikan

D1 Kab. Banyuwangi

29 Program Kurikulum 2013

Kurikulum 2013 (K13) saat ini
an% merupakan penyempurnaan
TSP. K13 memiliki tiga aspek
Eenilaian yaitu, aspek

eterampilan, aspek pengetahuan,
dan aspek sikap dan perilaku.
Dalam Kurikulum 2013 proses
pembelajaran murid aktif, guru
sebagai fasilitator maupun
motivator, semua aspek kehidupan bisa menjadi
sumber pembelajaran.

Materi Kurang Efektif

Bagi siswa beban belajar terlalu berat,
sehingga waktu belajar di sekolah terlalu lama.
Terlalu banyak materi yang harus dikuasai
siswa sehingga tidak setiap materi bisa
tersampaikan dengan baik.

Waktu Belajar

Dengan penambahan 4-6 jam peminggu
siswa akan berada lebih lama di sekolah, yaitu
30 sampai 36 jam pelajaran. Dengan
perubahan jam pelajaran tersebut pelajar
memiliki setidaknya 6 hingga 10 jam untuk
beraktivitas dalam waktu belajar diluar
sekolah.

SaranadanPrasarana

Kurangnya fasilitas yang belum memadai dan
merata seperti laboratorium maupun
lapangan untuk menjalani praktik

memadai.
" =

Tidak Adanya Fasilitas Pendukung Edukasi
Bagi Pelajar, Serta Masih Belum Tersedianya
Wadah Untuk Mendukung Event Bertemakan
Pendidikan Yang Diselenggarakan Setiap
Tahunnya Di Banyuwangi.

Merancang Sebuah Educational Park Di

Kecamatan Banyuwangi Yang Mampu
Menjadi Fasilitas Edukasi Bagi Para
Pelajar Dengan Konsep
Arsitektur Ramah Lingkungan.

o/
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BAB 5

Konsep
Desaran
Kuang
- Penerimaan
Kebutuhan Ruang Total
Hall 105,75
Tiket Box 7,86
Ruang Informasi 3,66
Toilet Umum 37,50
Total Luas Area Penerimaan 121,842
- Sekunder
Kebutuhan Ruang Total
Pameran 32,02
Loading Dock 19,26
Gudang 17,26
Hall 2.524,50
Auditorium 45,05
Ruang Staff Gallery 2545
Ruang Cleaning Service 7,26
Panggung Outdoor 53,00
Ruang Diskusi 107,25
Total Luas Area Penerimaan 3.431,40
- Parkir
Kebutuhan Ruang Total
Parkir Pengunjung 1.358,25
Parkir Pengelola 356,60
Pos Keamanan 9,60
Total Luas Area Penerimaan = 1.724,45

Pegelola
Kebutuhan Ruang Total
Ruang Kepala Pengurus 6,00
Ruang Karyawan 16,30
Ruang Administrasi 9,15
Ruang Gambar Dan Data 9,15
Ruang Mekanik 715
Toilet Pengelola 22,38
Total Luas Area Penerimaan 84,156
Rekreatif (Primer)
Kebutuhan Ruang Total
Planetarium 173,02
Zona Profesi |1 43,5]
Play Ground 127,662

Total Luas Area Penewaan M

Kreatif (Primer)

Kebutu ng al
ZonaKefajinan 20,273
Zona BW 106,20
Total Luas Area Penerimaan 189,713
Penunjang (Penjualan)
Kebutuhan Ruang Total
Toko Buku 65,71
Food Court 531,25
Gudang 19,76
Ruang Alat Cleaning Service 5,26
Total Luas Area Penerimaan 746,38

Edukatif (Primer)
Kebutuhan Ruang Total
Zona llmu Bumi 12715
Zona Luar Angkasa 108,00
Zona Sejarah Nusantara 74,70
Zo&ber Spot 86,40
Zona Musik 7740
Wnerimaan 710,475
Sosialisasi (Primer)
Kebutuhan Ruang Total
Zona Diskusi 46,23
Taman Terbuka 40,86
Total Luas Area Penerimaan 130,60
Penunjang (Service)
Kebutuhan Ruang Total
Ruang ME & Genset 18,75
Gudang Barang 4552
Pantry 14,52
Jalur Sepede 60,48
Total Luas Area Penerimaan 341,09

Total Luas Bangunan

Penerimaan 121,842 m*
Pengelola 84,156 m’
Edukatif 710,475 m’

Kreatif 189,713 m’
Sosialisasi 130,64 m’
Sekunder 3-431 ,40 m2

Penunjang (Penjual) 746,38 m’
Penunjang (Service) 341,09 m’
Total Luas Keseluruhan 5.978,231 m*
I Parkir 1.724,45 m* I
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Konsep
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Konsep

3D PRESPEKTIF

Gedung Serba Guna
(Ruang Sekunder)
'

Zona Edukasi Food Court
(Ruang Primer) (Ruang Penunjang)
Toko Buku

(Ruang Penunjang)

Zona Kerajinan
(Ruang Primer)
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Konsep

Gubahan

Massa

Food Court

Fungsi Primer

Gedung Serba
Guna

Taman,
Area Joging

Play
Ground

Ide
Pentfuk

Zona
Kerajinan

A

Toko Buku &
Food Court
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