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ABSTRAK

Membaca majalah merupakan kegiatan yang sudah sering dilakukan
masyarakat sejak dulu. Beberapa orang membaca majalah untuk mendapatkan
informasi terkini seputar minat masing-masing pembaca. Majalah yang kita kenal
saat ini terdiri dari berbagai macam kategori seperti, majalah perempuan,
entertaiment, otomotif, dan sebagainya. Seiring berkembangnya jaman, membaca
majalah saat ini dapat lebih mudah dilakukan dengan memanfaatkan media internet.
Di masa sekarang, penerbit majalah lebih memilih untuk memanfaatkan website

sebagai sarana penjualan majalahnya.

Dari permasalahan tersebut penulis berinisiatif untuk membangun sebuah
sistem berlangganan majalah digital, dimana sistem tersebut memiliki fitur
berlangganan dan membeli artikel secara terpisah. Didalam sistem tersebut terdapat
tiga pengguna yaitu admin, admin majalah, dan member yang memiliki aksesnya
masing-masing, Admin bertugas untuk mengelola transaksi yang terdapat dalam
sistem, Admin majalah bertugas untuk mengelola data majalah, sedangkan member
mendapatkan akses untuk berlangganan/membeli majalah yang telah disediakan.
Sistem dibuat berbasis website, menggunakan bahasa pemrograman PHP
(Hypertext Preprocessor) dan database MySQL. Tools yang digunakan sebagai text

editor adalah Sublime Text 3 dan Xampp sebagai localhost.

Hasil dari pembuatan sistem ini berguna untuk memudahkan pengguna
majalah dalam mengakses majalah digital. Diharapkan sistem mampu memberikan
fitur berlangganan dan membeli artikel dalam majalah kepada pengguna. Sistem ini
telah diuji sesuai dengan fitur-fitur yang telah dirancang pada bab tiga. Dalam
proses pengujian yang telah dilakukan, sistem sudah berhasil melalui semua proses
pengujian yang telah dilakukan. Tidak terdapat erorr ataupun bug dalam pengujian
tersebut, maka dari itu penulis dapat memastikan bahwa pembuatan sistem telah

memenuhi perancangan yang sesuai dengan perancangan dalam bab tiga.

Kata Kunci : Majalah, Berlangganan, Website
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Majalah elektronik atau bisa juga disebut dengan e-Magazine, merupakan
terobosan baru dalam dunia teknologi informasi. E-Magazine merupakan versi
elektronik dari majalah karena berbasis listrik, majalah elektronik tidak lagi
menggunakan bahan baku berupa kertas untuk menuliskan artikel-artikel seperti
majalah pada umumnya, melainkan dalam bentuk file digital yang dapat diakses
melalui media elektronik seperti komputer, handphone, dan teknologi lainya
(Jalilah Rahmastuti Nurjanah, 2014). Kelebihan e-Magazine adalah bisa diakses
dimanapun dan kapanpun, tampilan menarik dan fleksibel karena link dan video

yang dapat disisipkan.

Saat ini terdapat berbagai macam websites yang menyediakan layanan untuk
membaca e-Magazine dalam bentuk penyajian yang berbeda-beda. Selain bersaing
dalam menyediakan informasi dalam e-Magazine, penerbit juga bersaing dalam
memberikan layanan yang terbaik bagi pelangganya guna tetap menjaga kualitas
dan pelayanan produknya. Websites seperti Allyoucanread (allyoucanread.com),
Magzter (magzter.com), Zinio (zinio.com), merupakan contoh dari websites yang

menyediakan layanan membaca e-Magazine.
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Gambar 1. 1 Website Zinio
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Gambar 1. 2 Website Magzter

Pada Gambar 1. 1 dan Gambar 1. 2 adalah contoh dari websites yang
menyediakan layanan e-Magazine dengan fitur yang berbeda . Pada Gambar 1.1
dalam website majalah Zinio, website hanya menyediakan majalah yang sudah
diterbitkan oleh penerbit majalahnya, sedangkan, pada Gambar 1.2 dalam website
Magzter, menawarkan fitur dimana semua orang dapat mendaftar sebagai penerbit
dan menerbitkan majalahnya dalam website tersebut. Website pada umumnya
menyediakan layanan berlangganan majalah sesuai kebutuhan pelangganya. Aturan
berlanggananya biasanya berupa berlangganan berdasarkan edisi, ataupun

berdasarkan waktu yang dipilih.

Pengalaman membaca setiap pelanggan tentunya berbeda-beda, ada
pelanggan yang hanya menyukai satu topik dalam majalah langgananya, dan ada
juga yang menyukai seluruh isi majalah tersebut. Biasanya pelanggan ingin
mendapatkan informasi dari beberapa topik tertentu yang sesuai dengan
referensinya, informasi tersebut dinilai lebih penting dari isi majalah lainya. Teori
ini didukung oleh Kurg (2013) yang mengatakan, kecendrungan pengguna lebih
memilih topik yang menarik sesuai dengan referensinya, kita sebenarnya hanya
tertarik pada sebagian kecil dari apa yang ada pada laman tersebut, kita hanya

mencari pernak-pernik yang sesuai dengan minat Kita, sisanya tidak relevan.

Berdasarkan kejadian tersebut, maka penulis tertarik untuk membangun
sebuah portal website yang dapat memenuhi kebutuhan pelanggan tersebut. Dimana
pelanggan dapat berlangganan seluruh majalah yang terdapat pada sistem dengan

durasi tertentu atau memiliki pilihan untuk membeli beberapa artikel dari majalah



kesukaanya, dan dapat membayar terpisah tanpa perlu membayar satu majalah
penuh.

1.2 Rumusan Masalah

Ketika berlangganan majalah, pembaca cenderung hanya membaca bagian-
bagian tertentu sesuai dengan preferensinya masing-masing. Informasi yang
dibutuhkan pelanggan tentunya beragam, dalam satu majalah biasanya terbagi
menjadi beberapa artikel. Pelanggan terkadang hanya membutuhkan salah satu atau
beberapa artikel tersebut, sehingga bagian artikel lain yang terdapat dalam majalah
tidak dibaca secara menyeluruh dimana pelanggan tetap harus membayar bagian
tersebut.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan masalah dalam penelitian sebagai berikut :

a. Produk majalah yang digunakan adalah, produk majalah sementara
menggunakan majalah gratis yang tersedia di internet.
b. Sistem dalam bentuk portal majalah.

c. Sistem memuat artikel dalam kategori : kesehatan, bisnis, dan olahraga.

1.4 Spesifikasi Sistem
a. Spesifikasi aplikasi/program
1. Program dapat menyediakan fitur berlangganan majalah dan membeli
artikel dalam majalah.
2. Program dapat melakukan transaksi pembelian artikel dan berlangganan
majalah.
3. Program memberikan pilihan pembelian per artikel majalah, atau
pembelian paket berlangaanan sesuai dengan durasi yang ditentukan.
b. Spesifikasi perangkat lunak
1. Sistem operasi Windows 10 Home 64-bit
2. Tools pemrograman : XAMPP v 3.2.2, Sublime Text 3, dan CSS
3. Bahasa pemrograman : HTML, PHP
4. Database : MySQL
c. Spesifikasi perangkat keras
1. Processor Intel i7-7700 HQ 2.8 GHz



2. RAM 8GB
3. VGA GTX 1050
4. Keyboard dan Mouse
d. Spesifikasi kecerdasan pengguna
1. Pengguna mengerti dasar-dasar mengoperasikan komputer.
2. Pengguna memiliki jaringan internet yang dapat menggunakan
browser(Mozilla, Google Chrome, dlI).
e. Spesifikasi kecerdasaan pembangun
1. Kemampuan dalam menggunakan bahasa pemrograman PHP.

2. Kemampuan menggunakan database MySQL.

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian

a. Tujuan.

Tujuan Penelitian ini adalah membangun portal berlangganan majalah yang
menyediakan alternatif pembelian untuk pelanggan dapat berlangganan majalah

dan membeli artikel didalam majalah.
b. Manfaat

Manfaat penelitian ini adalah untuk membantu memberikan alternatif lain
pada toko majalah dalam menjual majalahnya, dan membantu pelanggan

majalah untuk mendapatkan sesuatu yang mereka inginkan.

1.6 Metodologi Penelitian

Metodologi Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah :
a. Studi Pustaka

Melakukan pencarian sumber informasi baik tercetak maupun digital terkait
dengan penelitian yang akan digunakan sebagai landasan teori maupun

pembuatan sistem.
b. Perancangan Sistem

Rancangan sistem yang akan dibuat mulai dari perancangan databse, desain

antarmuka, dan juga fitur yang akan dimasukan kedalam program.



c. Pengembangan Sistem

Pengembangan sistem dilakukan dengan menggunakan beberapa tools dan
bahasa pemrograman, seperti XAMPP, CSS, HTML, dan PHP.

d. Pengujian

Pengujian program dilakukan untuk mengetahui apakah terjadi error atau
bug pada program, sehingga error atau bug dapat diperbaiki agar program
menjadi lebih baik lagi.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada penelitian ini adalah, pada bab | berisi tentang
latar belakang masalah yang mendasari penelitian ini dan juga tujuan dan manfaat
penelitian ini dilakukan. Penyelesaian masalah kemudian didukung oleh dasar-
dasar teori yang terdapat pada bab 11, dasar-dasar teori didapatkan dari jurnal, buku,
penelitian sebelumnya, maupun sumber lain yang mendukung objek penelitian.
Berdasarkan permasalahan yang terjadi dan didukung oleh teori yang mendasari
penelitian ini, maka dibangunlah suatu perancangan sistem yang akan dibangun
pada bab III.

Setelah ~ perancangan selesai maka sistem akan dianalisis dan
diimplementasikan. Setelah itu dilakukan pengujian sistem hasil dari analisis,
implementasi, dan pengujian sistem terdapat pada bab IV. Kesimpulan dari

keseluruhan penelitian akan dibahas pada bab V.



BAB 5
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis pada sistem yang telah dibangun
maka dapat disimpulkan bahwa

a. Portal berlangganan majalah mampu memberikan fitur berlangganan dan
membeli artikel secara terpsisah.
b. Sistem mampu menampilkan majalah sesuai kategori yang diinginkan

pengguna.

Dalam proses pengujian yang telah dilakukan pada bab empat, sistem sudah
berhasil melalui semua proses pengujian yang telah dilakukan. Tidak terdapat
erorr ataupun bug dalam pengujian tersebut, maka dari itu penulis dapat
memastikan bahwa pembuatan sistem telah memenuhi konsep yang telah

direncanakan.

5.2 Saran
Dalam sistem yang telah dibangun ini tentunya masih terdapat banyak
keterbatasan dan kekurangan. Maka dari itu adapun saran dari penulis untuk

pengembangan sistem selanjutnya sebagai berikut :

a. Sistem dapat dikembangkan ke dalam aplikasi mobile.

b. Sistem dapat dilengkapi dengan fitur automisasi email dan nomor telepon
dalam pemberitahuan proses transaksi, sehingga proses transaksi dapat
berjalan lebih cepat dan efisien.

c. Penambahan fitur yang dapat memudahkan pengguna dalam membaca serta

melakukan transaksi ddidalam sistem.
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