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INTISARI 

 

Desain Dashboard Untuk Visualisasi Pencapaian Kompetensi Studi 

 

 

Prodi Sistem Informasi adalah prodi pertama yang menerapkan Kurikulum 

Berbasis Kompetensi (KBK) di UKDW. Permasalahan yang dihadapi ketika 

menerapkan KBK dalam proses belajar mengajar adalah bagaimana cara memantau 

dan mengukur kompetensi mahasiswa pada matakuliah.  Selama ini pencapaian tiap 

kompetensi matakuliah tidak dapat diketahui dari nilai yang diperoleh. Perolehan nilai 

yang didapat mahasiswa sebelum diterapkannya KBK hanya sebatas nilai huruf saja 

tanpa diketahui pencapaian nilai detail pada tiap kompetensinya.  Padahal setiap 

kompetensi yang ada pada matakuliah belum tentu tercapai dengan baik sekalipun 

mahasiswa mendapat nilai yang baik pada matakuliah tersebut.  

Karena banyaknya aktivitas yang harus dilakukan prodi, maka dibutuhkan 

sebuah sistem yang dapat merekam dan memvisualisasikan pencapaian kompetensi 

matakuliah. Visualisasi tampilan kompetensi matakuliah tersebut berupa dashboard 

yang sederhana dan mudah dipahami. Sistem juga dapat menghasilkan Sertifikat 

Kompetensi sebagai keterangan pencapaian kompetensi untuk diberikan kepada 

mahasiswa. 

Peningkatan pencapaian kompetensi dan skill berbanding lurus dengan 

kualitas nilai dan jumlah sks yang ditempuh. Jika mahasiswa ingin mendapatkan 

pencapaian kompetensi dan skill yang tinggi dalam waktu secepatnya, selain 

harus mendapat nilai yang baik dalam setiap matakuliah, juga harus menempuh 

sks lebih banyak daripada yang seharusnya. Desain sistem yang dapat 

menampung nilai kompetensi dengan baik tercapai karena nilai yang disimpan 

bukan nilai matakuliah tetapi nilai tiap kompetensi dalam matakuliah. 
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1 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Prodi Sistem Informasi adalah prodi pertama yang menerapkan Kurikulum 

Berbasis Kompetensi (KBK) di UKDW. KBK menuntut mahasiswa secara aktif 

menguasai seluruh kompetensi yang diharapkan pada jenjang pendidikan yang 

ditempuhnya. Setiap matakuliah memiliki beberapa kompetensi masing-masing yang 

harus dipenuhi oleh mahasiswa. Proses belajar mengajar yang dulunya terpusat pada 

dosen, sekarang menjadi terpusat pada mahasiswa. 

Permasalahan yang dihadapi ketika menerapkan KBK dalam proses belajar 

mengajar adalah bagaimana cara memantau dan mengukur kompetensi mahasiswa 

pada matakuliah.  Selama ini pencapaian tiap kompetensi matakuliah tidak dapat 

diketahui dari nilai yang diperoleh. Perolehan nilai yang didapat mahasiswa sebelum 

diterapkannya KBK hanya sebatas nilai huruf saja tanpa diketahui pencapaian nilai 

detail pada tiap kompetensinya.  Padahal setiap kompetensi yang ada pada matakuliah 

belum tentu tercapai dengan baik sekalipun mahasiswa mendapat nilai yang baik pada 

matakuliah tersebut. Selain itu, dengan diterapkannya KBK diharapkan prodi dapat 

meghasilkan Sertifikat Kompetensi untuk memberikan keterangan pencapaian 

kompetensi secara resmi dan tertulis pada mahasiswa. Sertifikat ini juga nantinya dapat 

disertakan pada lamaran kerja ketika lulusan melamar kerja pada perusahaan.  

Karena banyaknya aktivitas yang harus dilakukan prodi, maka dibutuhkan 

sebuah sistem yang dapat merekam dan memvisualisasikan pencapaian kompetensi 

matakuliah. Visualisasi tampilan kompetensi matakuliah tersebut berupa dashboard 

yang sederhana dan mudah dipahami. Sistem juga dapat menghasilkan Sertifikat 

Kompetensi sebagai keterangan pencapaian kompetensi untuk diberikan kepada 

mahasiswa. 
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1.2. Perumusan Masalah 

 Dari latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan menjadi beberapa 

rumusan masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara prodi memantau dan mengukur setiap kompetensi pada 

matakuliah? 

2. Bagaimana prodi dapat mencetak Sertifikat Kompetensi? 

3. Bagaimana merancang sebuah sistem yang dapat menyajikan semua informasi 

berkaitan dengan pencapaian kompetensi matakuliah? 

4. Bagaimana desain dashboard yang tepat untuk memvisualisasikan kompetensi 

matakuliah? 

 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini yaitu : 

1. Data untuk mendukung penelitian ini diambil dari prodi Sistem Informasi 

saja 

2. Tidak ada pengelompokan data menurut matakuliah yang dibuka pada 

semester tertentu, semua data dan informasi diolah dan disajikan secara 

keseluruhan 

3. Karena belum adanya kepastian dari universitas dalam sistem KBK 

mengenai cara penilaian dosen terhadap tiap kompetensi dalam 

matakuliah, maka nilai tiap kompetensi dimasukkan secara manual. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penyusunan skripsi ini adalah membuat sistem yang dapat 

mencatat pencapaian setiap kompetensi pada matakuliah dan menampilkannya 
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dalam bentuk dashboard sehingga tampak jelas pencapaian kompetensi 

matakuliah.  

Adapun Manfaat dari penelitian ini yaitu : 

1. Mendukung diterapkannya KBK dengan mencatat pencapaian setiap 

kompetensi matakuliah. 

2. Membantu prodi dalam menghasilkan dokumen Sertifikat Kompetensi. 

 

1.5. Metode Penelitian 

Metode Penelitian yang digunakan untuk menyusun skripsi ini : 

1. Pengambilan data 

2. Studi Pustaka tentang desain dashboard yang baik dan pembuatan dashboard 

dengan silverlight 

3. Persiapan dan Perancangan Sistem 

4. Implementasi silverlight dalam membuat sistem dan dashboard 

5. Analisis dan Pengujian 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab, yaitu : 

1.6.1 Bab 1 Pendahuluan 

Bab Pendahuluan memuat latar belakang masalah yang berisi uraian 

deskriptif tentang latar belakang permasalahan yang akan dibahas dalam skripsi, 

rumusan masalah yang merumuskan beberapa masalah yang akan dikemukakan 

dalam skripsi, batasan masalah yang menjelaskan parameter-parameter yang 

menjadi pembatas dalam skripsi, tujuan penelitian yang menjelaskan hal-hal yang 

ingin dicapai dalam penelitian ini, manfaat penelitian yang menguraikan tentang 
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manfaat apa sajakah yang akan didapat dalam penelitian ini, dan sistematika 

penulisan yang berisi struktur dan keseluruhan penulisan skripsi. 

1.6.2 Bab 2 Tinjauan Pustaka 

Bab Tinjauan Pustaka terdiri dari dua bagian utama, Tinjauan pustaka dan 

landasan teori. Tinjauan pustaka memuat studi pustaka tentang Silverlight, Rich 

Internet Application (RIA), dan Language Integrated Query (LINQ). Landasan 

teori berisi tentang teori Kurikulum Berbasis Kompetensi (KBK) dan Dashboard. 

1.6.3 Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem 

Bab Analisis dan Perancangan Sistem terdiri dari Materi yang menjelaskan 

tentang data dan alat yang digunakan, Data Flow Diagram (DFD), Perancangan 

Basis Data, Perancangan Proses, dan Perancangan Masukan dan Keluaran yang 

menjelaskan rancangan dan desain dari tampilan sistem yang akan dibuat.  

1.6.4 Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem 

Bab Implementasi dan Analisis Sistem terdiri dari Implementasi Sistem 

yang menjelaskan tentang cara kerja sistem yang dibuat dan Analisis Sistem yang 

menguji output sistem dengan beberapa percobaan dan kemudian menganalisis 

hasilnya. 

1.6.5 Bab 5 Kesimpulan dan Saran 

Bab Kesimpulan dan Saran berisi Kesimpulan penelitian sistem dan Saran 

terhadap pengembangan sistem selanjutnya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari penelitian ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Peningkatan pencapaian kompetensi dan skill berbanding lurus dengan 

kualitas nilai dan jumlah sks yang ditempuh. 

2. Pada Dashboard, matakuliah yang hanya memiliki satu kompetensi kurang 

tepat jika divisualisasikan dengan pie chart karena tidak terlihat 

perbandingannya. Namun untuk matakuliah yg memiliki beberapa 

kompetensi cukup tepat jika menggunakan pie chart karena perbandingan 

dan persentase kompetensi dalam sebuah matakuliah akan terlihat jelas. 

3. Desain sistem yang dapat menampung nilai kompetensi dengan baik 

tercapai karena nilai yang disimpan bukan nilai matakuliah tetapi nilai tiap 

kompetensi dalam matakuliah.  

4. Silverlight sangat cocok untuk membangun visualisasi dashboard karena 

memiliki interaktivitas tinggi, namun tidak cocok digunakan untuk 

membangun sistem secara utuh karena proses dan kerja yang dilakukan 

terlalu lambat dan berat.  

 

5.2. Saran 

Saran untuk kelanjutan pengembangan sistem : 

1. Silverlight sebaiknya digunakan hanya pada bagian visualisasi saja 

karena terlalu berat dan memperlambat kerja sistem. 

2. Tampilan visualisasi dashboard dapat dikembangkan lebih lanjut 

agar informasi yang disajikan lebih kaya. 

3. Fitur untuk mencetak sertifikat kompetensi per angkatan. 
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