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INTISARI

Program Bantu Prediksi Pasal Dakwaan dan Pidana Penjara Tindak Kriminal sesuai
Bab 22 dan 23 KUHP dengan Metode KNN

Pencurian dan pemerasan merupakan sebagian kecil dari kasus yang sering
terdengar di telinga masyarakat. Pencurian merupakan kasus yang paling sering
terjadi di tiap-tiap negara salah satunya Indonesia. Hukuman yang diberikan terhadap
pelaku kejahatan harus melalui beberapa proses-proses rumit dan lama salah satunya
persidangan. Setelah persidangan selesai pelaku kejahatan baru akan mendapatkan

vonis hukuman dan dakwaan pasal yang menjeratnya. Ha

I menyebabkan kerabat
dekat dari pelaku kejahatan menunggu lama tanpa t lama hukuman yang

akan diterima pelaku.

pasal-pasal yang mengikat pelaku

gan melakukan perhitungan data baru yang

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah program bantu untuk
memperkirakan hukuman dan pasal dakwaan yang mengikat pelaku kejahatan
pencurian dan pemerasan. Hasil prediksi yang dihasilkan didapat dari perhitungan
berdasarkan atribut data-data pencurian dan pemerasan yang pernah terjadi di kota

magelang.
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BAB 1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini kriminalitas semakin marak terjadi di Indonesia terutama di kota-
kota besar. Kriminalitas di negara ini diwarnai oleh kejahatan-kejahatan yang luar
biasa seperti korupsi, narkoba, pencurian, pembunuhan, pornografi dan lain - lain.
Tiap-tiap tindak kriminal tentunya memiliki bobot yang berbeda-beda di mata

hukum. Hal ini ditentukan berdasarkan tindakan yang dilakkan yang dibahas dalam

sidang dan pasal-pasal yang mengikat yang tercal i dalam KUHP (Kitab
Undang-Undang Hukum Pidana).

aan dan juga pidana penjara harus

rosedur-prosedur hukum dalam waktu yang

dengan lebih cepat.

Prediksi ini dilakukan dengan mengacu pada kasus pencurian yang telah terjadi
sebelumnya sehingga saat terjadi kasus yang mirip atau bahkan sama, pihak yang
berwajib mampu memprediksi pasal dakwaan dan pidana penjara pelaku kriminal

dengan lebih cepat tanpa perlu menunggu hasil akhir sidang.



1.2

13

14

Batasan Masalah
Adapun rumusan masalah dari pembuatan sistem ini, antara lain :

a) Program bantu ini hanya dapat melakukan prediksi terhadap kasus
kejahatan yang tercantum pada BAB 22 dan 23 KUHP, yaitu pencurian

dan pemerasan dan pengancaman.
b) Prediksi hanya untuk hukum di Indonesia.
c) Metode yang digunakan adalah K-Nearest Neighbours.

d) Prediksi tidak dapat dilakukan terhadap kasus yang\terikat pasal berlapis.

Rumusan Masalah
Dari latar belakang di atas dapat dirug

Apakah sistem dapat melakuka kuman dan pasal sehingga

pelajaran  yang ada dengan

pakah metode K-Nearest Neighbors dapat diterapkan dalam
prediksi dakwaan pasal dan pidana penjara bagi pelaku kriminal
sesuai dengan bab 22 dan 23 KUHP.

b) Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Strata 1 (S1) dari
Fakultas Teknologi Informasi Program Studi Sistem Informasi Universitas

Kristen Duta Wacana Yogyakarta.



15  Spesifikasi Program
a) Fitur-fitur yang disediakan pada sistem ini adalah :

- Sistem mampu melakukan setup data yang berupa data kasus, data-

data pasal, ayat dan poin.

- Sistem mampu melaukan prediksi pasal dan hukuman bagi pelaku

pencurian dan pemerasan.

b) Spesifikasi hardware minimal yang akan digunakan pada penelitian ini

sebagai berikut :

- Processor Intel Pentium 1.8 GHz.
- RAM 128 MB.

- Harddisk 80 GB.

- Monitor 14 inch

c) Spesifikasi so akan digunakan pada penelitian ini

sebagai berikut:

icrosoft Visual Fox Pro 9.0.

Refgetahuan penggunaan Microsoft Visual Fox Pro 9.0.

brainware dalam menggunakan penelitian ini sebagai beriut :

- Pengetahuan penggunaan fitur-fitur yang disediakan pada sistem ini.

1.6 Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian yang dipergunakan untuk memperoleh data-data yang

diperlukan sebagai berikut:

a) Studi Pustaka



1.7

Studi pustaka dilakukan untuk mempelajari dan mencari bahan-
bahan yang berkaitan dengan dengan penelitian. Bahan-bahan ini
berupa teori atau contoh-contoh kasus yang ada dalam literatur, artikel,
tutorial, jurnal ataupun bahan lainnya baik dari buku pendukung
ataupun dari internet yang berhubungan dengan program bantu prediksi

nilai matakuliah menggunakan metode K-Nearest Neighbors.
b) Studi Lapangan

Suatu pendekatan dan penelitian terhadap data-data, keterangan, dan

informasi yang diperoleh sebanyak 100 dafa sebagai dasar dalam

U yang berkaitan dengan tugas

terutama untuk memecahkan

cangan sistem yang akan dibangun berdasarkan dari hasil
ob i, referensi dari studi pustaka yang mencakup pemograman,
r4oroses dari studi kasus yang diteliti, perancangan interface sistem

yang akan dibangun, dan perancangan database.
e) Implementasi Sistem

Implementasi sistem dimulai dari perancangan sistem, proses
pembuatan program atau coding, sampai dengan instalasi sistem yang
dibuat.

Sistematika Penulisan



Sistematika laporan Tugas Akhir ini secara garis besar dapat dituliskan
sebagai berikut :

Pada Bab 1 ini diberi nama Pendahuluan yang berisi latar belakang
masalah, batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, tahap penelitian,
dan sistematika penelitian.

Selanjutnya pada Bab 2 yaitu Landasan Teori menjelaskan mengenai
pengertian serta dasar-dasar pengetahuan (tinjauan pustaka dan landasan teori)
yang terkait dalam data mining khususnya pada metode K-nearest Neighbor.

Pada Bab 3 yaitu Perancangan Sistem, merupakan bab yang sangat penting

karena pada bab ini penulis membahas tentang analisa perancangan yang
meliputi analisis kebutuhan sistem dan perancangan

Implementasi Sistem akan dijelaskan p
hasil dari perancangan sistem pada Bab : mengenai penjelasan
preprocessing dan program utama icrosoft Visual FoxPro 9.0
beserta pengujian terhadap metode

Bagian terakhir yaitu Bab | Kesimpulan dan Saran berisi

kesimpulan tentang siste ng



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

1. Metode K-Nearest Neighbor yang diterapkan dalam sistem ini dapat
berjalan dengan baik untuk mendapatkan hasil berupa prediksi hukuman

dan pasal.

2. Untuk kasus pencurian, beberapa kasus yang diprediksi terdapat hasil yang

kurang memuaskan jika dinilai dari kesamaan barang,apa yang dicuri. Hal
ini dikarenakan data yang didapat masih terl ikitluntuk mendapatkan

hasil yang terdekat.

ka kembali dengan hasil prediksi yang lebih

yang paling menentukan adalah masalah data

ditambah lagi. Hal ini dikarenakan jika data yang digunakan untuk
memprediksi semakin banyak maka pengambilan nilai k yang lebih besar
akan berpeluang memberikan pilihan kesamaan data yang lebih banyak
lagi. Peluang nilai k yang lebih besar untuk mendapatkan hasil prediksi
yang lebih tepat akan lebih besar juga. Jadi jika melakukan pengembangan
terhadap program bantu ini pembuat program perlu melakukan analisis

prediksi dengan nilai k kembali.



3. Masih banyak pembahasan Bab dari Kitab Undang-Undang Hukum Pidana
yang dapat dilakukan proses prediksinya.
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