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ABSTRAK 

Sekarang ini penggunaan media komputer untuk berbagai keperluan bukan 
merupakan hal yang baru. Banyak aplikasi komputer yang membantu kehidupan 
manusia, salah satunya dalam bidang musik. Dalam dunia musik dikenal dengan 
yang namanya notasi musik. Notasi musik adalah sarana untuk menyimpan hasil 
karya  musik seseorang. Standar penulisan  notasi yang berlaku secara 
internasional adalah notasi balok. Bagi sebagian pemusik terutama penyanyi di 
Indonesia, membaca notasi balok adalah hal yang susah dibandingkan dengan 
membaca notasi angka. Dengan notasi musik yang diterjemahkan kedalam notasi 
angka dapat membuat pemusik membaca rangkaian notasi tersebut dengan 
mudah. 

Komposer musik adalah seseorang yang menciptakan suatu karya musik 
kedalam kedalam bentuk suatu notasi musik. Dalam hal ini penulis membuat 
suatu program aplikasi komposer musik dengan notasi angka sebagai metode 
penulisannya  

Input yang diterima oleh sistem adalah hasil penulisan partitur pada editor 
yang terdapat dalam aplikasi ini, sedangkan output yang dihasilkan adalah  
partitur yang dapat disuarakan, serta bunyi dari lagu yang dihasilkan dari partitur 
tersebut dapat disimpat kedalam format file MIDI. 

Kata kunci: komposer musik, penulisan notasi angka, MIDI. 
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”Takut akan Tuhan adalah permulaan pengetahuan” 

*Amsal 1:7* 

 

”Nothing is impossible for God!” 

*Luke 1:37* 

 

“Sebab Aku ini mengetahui rancangan-rancangan  

apa yang ada pada-Ku mengenai kamu,  

demikianlah firman TUHAN, yaitu  

rancangan damai sejahtera dan 

bukan rancangan kecelakaan,  

untuk memberikan kepadamu  

hari depan yang penuh  
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dalam perkembangan terkini, dari kemunculannya yang sekitar 200 tahun 

yang lalu, komputer telah mengubah begitu banyak aspek kehidupan manusia. 

Dimulai dari mesin komputasi Charles Babbage, komputer berkembang dengan 

cepat ke arah yang tidak bisa dibayangkan pada saat komputer pertama tersebut 

ditemukan. Dari sekian banyak aspek kehidupan, salah satu aspek kehidupan yang 

perkembangannya mulai dipengaruhi komputer adalah Dunia Musik. 

Musik yang merupakan sisi seni kehidupan manusia, dikenali dengan 

adanya nada-nada pada frekuensi tertentu, yang dimainkan dalam tempo yang 

teratur, untuk menghasilkan keterpaduan suara yang mempunyai nilai keindahan 

yang tinggi. Sebagai suatu hasil karya manusia, musik berkembang sampai 

mencapai titik kestabilan dengan ditemukannya formalisasi standar penulisan 

musik, yang dapat dilakukan dengan notasi balok dan notasi angka. Dengan 

adanya formalisasi standar ini, musik dapat dikomunikasikan dengan tepat dan 

tanpa bisa dari penulis awal yaitu komposer musik, sampai dengan ke penggubah 

musik dan konsumen musik.  

Sebagai suatu alat yang multi-guna, komputer dapat difungsikan sebagai 

alat bantu komposer dalam menyusun atau menggubah musik. Antara software 

pembantu komposer dan pengguna sebagai komposer itu sendiri, harus terdapat 

standar penulisan notasi musik, yang dalam Tugas Akhir ditetapkan penulis 

dengan mempergunakan metode notasi angka. Dari berbagai teknologi yang ada, 

maka Microsoft DirectMusic dipergunakan sebagai pustaka pengembangan 

aplikasi komposer musik yang akan dibangun, berserta C# sebagai bahasa 

pemrograman yang dipilih. 

 

© U
KDW



 

 2 

1.2      Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan 

permasalahan yang ada sebagai berikut: 

1. Bagaimana komputer dapat membaca suatu inputan yang berupa notasi 

angka sehingga menghasilkan sebuah nada tertentu ? 

1.3 Batasan Masalah 

Pembuatan Tugas Akhir ini mempunyai batasan – batasan sebagai berikut: 

1. Input hanya berupa not angka. 

2. Birama yang dapat digunakan hanya 2 ketuk, 3 ketuk, 4 ketuk, 6 ketuk  

dengan default pada birama 4 ketuk. 

3. Birama dalam suatu rangkain notasi angka tidak dapat berubah – ubah. 

4. Hanya dapat menaikan atau menurunkan nada satu oktaf saja. 

1.4 Tujuan Tugas Akhir  

Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah: 

1. Sebagai syarat untuk memulai penulisan skripsi, yang merupakan salah 

satu syarat kelulusan. 

2. Mengembangkan aplikasi komposer musik menggunakan notasi angka 

berbasis DirectMusic. 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan dalam pelaksanaan tugas akhir ini adalah : 

1. Metode Studi Pustaka, dilakukan dengan cara mempelajari buku-buku 

penunjang yang berhubungan dengan sistem yang akan dibuat dengan 

tujuan untuk lebih memahami masalah yang dibahas dan sebagai 

penunjang dalam proses pengumpulan data dari pokok bahasan yang 

bersangkutan. 

2. Metode Konsultasi, dilakukan dengan cara mengkonsultasikan segala hal 

yang berhubungan dengan tugas akhir kepada dosen pembimbing. 
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3. Metode Perancangan sistem, metode yang menerapkan teori-teori yang 

telah dipelajari selama perkuliahan ke dalam software yang berhubungan 

dengan pembuatan Tugas Akhir.  

 

1.8    Sistematika Penulisan 

Berdasarkan permasalahan yang akan dibahas, maka disusun sistem penulisan 

sebagai berikut : 

Bab 1 : Pendahuluan yang berisi latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, metode dan teknik penelitian, tujuan penelitian, dan 

sistematika penulisan dari tugas akhir ini. 

Bab 2 : Landasan Teori yang berisi teori-teori yang melatarbelakangi 

penulisan tugas akhir ini, yaitu berupa teori tentang sistem informasi, basis data, 

sistem pendukung keputusan, metode-metode untuk prediksi penjualan, serta teori 

pemrograman visual. 

Bab 3 : Analisis dan Perancangan Sistem berisi perancangan sistem secara 

keseluruhan dari pembuatan tugas akhir ini, yaitu meliputi perancangan terhadap 

suatu sistem informasi untuk prediksi penjualan yang akan digunakan dalam 

proses pengambilan keputusan untuk penentuan produksi barang. 

Bab 4 : Implementasi Sistem yang akan menguraikan implementasi sistem 

dalam bentuk program yang dibuat beserta penjelasan user interfacenya. Selain itu 

akan dilakukan analisa terhadap sistem yang telah dibuat. 

Bab 5 : Penutup yang berisi kesimpulan dari proyek tugas akhir ini dan 

saran untuk program yang telah dibuat dan pengembangannya pada masa 

mendatang. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian dan analisa yang telah dilakukan, maka dapat 

ditarik kesimpulan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Program aplikasi Komposer musik ini telah dapat menjalankan 

fungsinya sebagai note composer yang berbasis notasi angka dan MIDI 

sebagai sumber suaranya dengan baik. 

2. Program ini menghasilkan musik dari partitur yang ditulis, ke dalam 

suara berjenis piano saja. 

3. Untuk dapat memainkan nada yang sesuai dengan notasi musiknya, 

aplikasi cukup mengirimkan pesan-pesan MIDI ke device MIDI. Pesan-

pesan ini dapat terdiri dari banyak jenis pesan, namun pada program ini 

hanya dipergunakan pesan NoteOn dan Not Off. 

4. Aplikasi telah dapat menyimpan partitur baik ke dalam bentuk XML 

maupun MIDI. Dengan adanya opsi penyimpanan ke dua jenis file yang 

berbeda ini, maka aplikasi memiliki kegunaan yang lebih luas, karena 

data yang dihasilkan dapat dipergunakan pada aplikasi lainnya. 

5.2 Saran 

Untuk lebih menyempurnakan program yang telah dibuat, maka program 

dapat dikembangkan dengan mempertimbangkan saran berikut: 

1. Program aplikasi ini dapat dikembangkan lebih lanjut untuk dapat 

memainkan lagu – lagu yang lebih rumit seperti dalam satu lagu bisa 

terdiri dari 2 atau lebih biramanya. 

2. Menambahkan notasi musik yang lebih lengkap. 

3. Mendukung tipe suara polyphonic. 

4. Dapat menginputkan text lagu. 
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