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Implementasi Metode Sieve of Eratosthenes pada Program Benchmark 

Multiplatform 

 

Yang saya kerjakan untuk melengkapi sebagian persyaratan menjadi Sarjana 

Komputer pada pendidikan sarjana Program Studi Teknik Informatika, Fakultas 

Teknik Universitas Kristen Duta Wacana, bukan merupakan tiruan atau duplikasi 

dari skripsi kesarjanaan di lingkungan Universitas Kristen Duta Wacana maupun 

di Perguruan Tinggi atau instansi manapun, kecuali bagian yang sumber 
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dari skripsi lain, saya bersedia menerima sanksi berupa pencabutan gelar 
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MOTTO 
 

 

Sebab Aku ini mengetahui rancangan–rancangan apa yang ada 

padaKu mengenai kamu, demikianlah firman TUHAN, yaitu 

rancangan damai sejahtera dan bukan rancangan kecelakaan untuk 

memberikan kepadamu hari depan yang penuh harapan. 

(Yeremia 29:11) 
 

| When there is a will, there is a way! 

 As long i do my best, GOD will complete the rest | 
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INTISARI 

 

 

 Ada banyak sistem operasi yang dapat digunakan oleh pengguna 

komputer. Apakah antara sistem operasi tersebut memiliki perbedaan performa. 

Apakah pengujian dengan aplikasi benchmark menggunakan metode Sieve of 

Eratosthenes dapat memberikan perbedaan hasil yang signifikan antar masing-

masing sistem operasi. 

 Dalam penelitian ini akan diuji performa sistem operasi menggunakan 

penghitungan bilangan prima dengan metode Sieve of Eratothenes. Beberapa 

sistem operasi akan diuji pada satu sistem komputer yang sama. Hasil dari 

penghitungan masing-masing sistem operasi akan dibandingkan. 

 Sieve of Eratosthenes cocok digunakan sebagai metode benchmark pada 

aplikasi multiplatform. Hasil yang diperoleh memperlihatkan perbedaan antara 

masing-masing sistem operasi. Sistem operasi linux memiliki hasil catatan waktu 

yang lebih cepat dibandingkan dengan windows. Hal ini disebabkan banyaknya 

servis aktif yang berjalan pada latar sistem Windows. Banyaknya proses tersebut 

menggunakan daya prosesor dan memori. Semua ini terlihat dari perbedaan hasil 

catatan waktu masing-masing sistem yang diperoleh dari penghitungan bilangan 

prima dengan metode Sieve. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Performa dan kinerja sebuah sistem komputer tidak hanya dipengaruhi 

spesifikasi hardwarenya. Clock speed processor, besarnya memory tidak selalu 

menjadi patokan pasti sebuah sistem komputer akan memberikan hasil yang sesuai 

dengan spesifikasinya. Sistem operasi didalamnya memiliki pengaruh terhadap 

performa sistem komputer. Dalam penelitian ini akan diuji seberapa besar dan 

signifikan pengaruh sistem operasi pada sebuah sistem komputer. Untuk mengujikan 

hal tersebut akan digunakan sebuah metode yang akan dijalankan diatas sistem 

operasi berbeda pada satu sistem komputer. Metode yang digunakan adalah Sieve of 

Eratosthenes. Sieve of Eratosthenes adalah metode penghitungan bilangan prima 

dengan mengalikan bilangan. Hasilnya dapat dianalisa untuk mencari perbedaan 

antara sistem operasi yang diuji cobakan. 

  

1.2 Perumusan Masalah  

 

Berdasarkan pada latar belakang di atas, masalah yang akan dibahas dalam 

penelitian ini adalah:  

 Menganalisa performa sistem operasi untuk komputasi bilangan prima 

 Dengan menggunakan metode Sieve of Eratosthenes.  
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1.3 Batasan Masalah 

 

Program yang dibuat akan menerapkan algoritma penghitungan bilangan Prima 

dengan metode Sieve of Eratosthenes, batasan dalam sistem ini adalah sebagai 

berikut: 

a) Memberikan hasil pencatatan waktu untuk test performance 

b) Memberikan hasil total jumlah bilangan prima yang diperoleh 

c) Sistem komputer yang digunakan sama dengan Menggunakan 

spesifikasi  motherboad, prosesor, memory, vga,psu, dan hardisk yang 

sama 

d) Dilakukan pada berbagai sistem operasi Windows dan linux. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

 Mengetahui perbedaan performa dan hasil analisa pada masing-masing 

sistem operasi. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

 

Metode yang digunakan dalam Tugas Akhir ini antara lain :  

1. Metode Penelitian pustaka 

- Dilakukan dengan studi pustaka / literatur dengan menggunakan buku-

buku yang mendukung proses pelaksanaan Tugas Akhir. 

- Mencari informasi melalui internet untuk membantu membangun sistem. 

2. Metode Penelitian 

-     menguji program pada berbagai sistem operasi dan mencatat hasilnya. 

3. Metode Perancangan Software 
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 Metode yang menerapkan teori-teori yang telah dipelajari selama 

perkuliahan ke dalam software yang berhubungan dengan pembuatan 

Tugas Akhir. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

 Sistematika penulisan yang dipergunakan pada tugas akhir ini disesuaikan 

dengan ketentuan yang telah diatur pada tata cara penulisan tugas akhir program studi 

teknik informatika Universitas Kristen Duta Wacana. 

 Pada bab kesatu, yakni pendahuluan berisikan latar belakang permasalahan, 

rumusan masalah, tujuan penulisan, spesifikasi sistem dan sistematika penulisan. 

 Mengenai teori-teori yang mendasari program secara teoritis dapat dilihat pada 

bab kedua yang berjudul landasan teori. 

 Sedangkan pada bab ketiga yang berjudul analisis dan perancangan sistem, 

akan dijelaskan mengenai rancangan sistem yang dibuat dan kerangka tampilan 

program di dalam pola sistem masukan dan keluaran.  

 Hasil akhir dari analisis dan perancangan sistem akhirnya akan 

diimplementasikan dalam bentuk program. Sistem yang sudah jadi berikut penjelasan 

form-form yang digunakan didalamnya dapat dilihat pada bab keempat, yang berjudul 

implementasi sistem. 

 Bab kelima yang berjudul kesimpulan dan saran, berisikan kesimpulan dari 

proses pembuatan sistem berikut hasil yang dicapai yang nantinya akan berguna 

sebagai saran pengembangan selanjutnya dari program ini.   
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

 Berdasarkan penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan hal-hal sebagai berikut: 

a. Metode Sieve of Eratosthenes cocok digunakan untuk program benchmark 

multiplatform. 

b. Pengujian penghitungan Bilangan Prima dengan metode Sieve of Eratosthenes pada 

sistem operasi linux menghasilkan catatan waktu yang lebih cepat dari sistem 

Windows 

c. Semakin banyak servis dan fitur sebuah sistem operasi, maka semakin tinggi juga 

kebutuhan performa dari sebuah sistem komputer. Berbicara tentang performa bukan 

saja berbicara tentang kecepatan proses, tetapi juga berbicara tentang kemudahan dan 

fitur-fitur yang ada untuk membantu pengguna. Semakin banyak servis dan fitur 

yang ada untuk membantu kemudahan pengguna, semakin tinggi juga sistem 

komputer yang harus mencukupi kebutuhan daya sistem operasi tersebut. Apabila 

ketentuan ini tidak terpenuhi, sudah jelas kecepatan proses yang diinginkan tidak 

akan tercapai. Semua ini adalah ketentuan yang berjalan berdampingan. 

d. Semakin banyak jumlah bilangan yang dihitung, semakin lama waktu yang 

diperlukan. Ini karena semakin lebar data, maka prosesor akan lebih lama membaca. 
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