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INTISARI

Pembangunan Aplikasi Denah UKDW

Perkembangan teknologi tidak dapat dipungkiri sangat membantu kehidupan manusia
dalam segala bidang. Salah satu teknologi yang berkembang adalah teknologi peta atau denah.
Peta atau denah yang sebelumnya hanya berupa kertas dan manusia harus mencari lokasi secara
manual, sekarang sudah diciptakan peta digital dengan segala fasilitas yang memberi kemudahan
manusia untuk mencari lokasi. Aplikasi yang dibangun oleh peneliti adalah salah satu

implementasi peta digital dengan ruang lingkup yang lebih kecil yatu area kampus Universitas

Kristen Duta Wacana. Denah kampus UKDW ini bertuj ntu mahasiswa untuk

menemukan ruang-ruang di dalam kampus yang mungkin etahtif oleh mahasiswa.

e
Pada akhir p n@p ulis membari kesimpulan bahwa aplikasi denah UKDW yang

Aplikasi tersebut berhasil membantu mahasiwa mencari ruangan lebih cepat dibandingkan

dengan aplikasi denah manual.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Peta sekarang sudah menjadi kebutuhan yang begitu penting untuk siapa pun.
Orang sudah mulai bergantung pada peta untuk menemukan sebuah lokasi. Peta
tidak lagi hanya menyediakan peta dunia, peta negara ataupun peta kota, tetapi
juga peta kuliner, peta shopping centre atau peta wisata. Teknologi peta pun sudah

berkembang dengan diciptakannya peta digital dengan segala kelebihan dan

Dalam suatu kampus pun peta dengan luasan
sering disebut sebagai denah sangat dibutu
mencari ruang pendaftaran atau ruang ujia ¢ s pun juga dibutuhkan
oleh mahasiswa kampus tersebut, k@ tentu setiap mahasiswa

mengetahui setiap ruangan yang g pus mereka. Pembangunan

kampus UKDW yang belum aik lingkungan kampus UKDW. Dengan
desain antar muka ya iharapkan calon mahasiswa akan merasa lebih

user friendly den ah UKDW yang akan dibangun.

Aplikasi demah_dsft’ akan membantu calon mahasiswa dan mahsiswa kampus
UKDW menemukan ruangan yang dicari dengan lebih efektif dibandingkan

dengan denah manual.

1.2 Perumusan Masalah
Apakah aplikasi denah Universitas Kristen Duta Wacana mampu menjadi
aplikasi bantu untuk mempermudah menemukan lokasi atau ruangan di

UKDW?



1.3 Batasan Masalah
Aplikasi peta yang akan dibangun mempunyai batasan masalah sebagai
berikut:
1. Denah hanya menunjukkan ruangan yang ingin ditampilkan oleh user
kecuali nama gedung.
2. Denah tidak mempunyai kemampuan menunjukan menunjukkan arah
dan jalur dari posisi komputer menuju ruangan yang dicari.
3. Denah yang dipakai adalah denah kampus UKDW tahun 2007.
4. Aplikasi denah yang akan dibangun adalah aplikasi statis.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan membangun aplikasi denah UK DiWaad ai berikut:

1. Mengetahui apakah aplikasi yag@ dibanguniinembantu mahasiswa UKDW

sebagai user dari aplikasi dalam ari rug

2. Mengimplementasikan 1" Manusia dan Komputer yang

didapat dari perkuli lingkungan kampus UKDW.

1.5 Spesifikasi Sistem

Spesifikasi sistem dibedakan menjadi dua, yaitu kebutuhan

gas Akhir dan kebutuhan untuk user:
i81stem dalam penyelesaian Tugas Akhir
1. Prosesor Intel® ™ 2 Duo CPU T6500 @2.10GHz
2. Memori 2 GB
3. Hard disk 320 GB
4. Sistem operasi Microsoft” Windows® 7 ultimate
5. Adobe Flash CS 3 dan actionscript 3.0
2. Spesifikasi minimal sistem untuk pengguna :
e Spesifikasi perangkat keras, yaitu PC dengan spesifikasi :

- Prosesor Intel® Pentium® IV ke atas



- Memori 128 MB ke atas
e Spesifikasi perangkat lunak :

- Sistem operasi Microsoft Windows XP.

1.6 Metodologi Pendekatan
Metodologi yang digunakan dalam penyelesaian Tugas Akhir ini
mempunyai tahapan sebagai berikut:
1. Mempelajari bahan-bahan dari berbagai sumber, baik dari buku, internet
maupun konsultasi dengan pihak-pihak yang kompeten.

2. Mempelajari dan menganalisa contoh model aplikasi yang serupa dengan

Tugas Akhir yang didapat dari internet
3. Merancang sistem sesuai dengan teori
diterima dan sudah dipelajari.

4. Survey pendapat mengenai aplii@asi yang difangun dengan kuisioner.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematik: g gunakan dalam penulisan Tugas Akhir ini

adalah sebagai beri

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, berisi perancangan sistem yang
meliputi perancangan jalur registrasi, perancangan basis data, dan perancangan
aplikasi server dan client serta analisis kebutuhan sistem.

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, membahas implementasi dari
perancangan sistem serta analisis sistem.

Bab 5 Penutup, berisi kesimpulan dan saran.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan:

1. Berdasarkan kuisioner, mahasiswa kedokteran UKDW merasa terbantu
dengan aplikasi denah kampus UKDW untuk mencari ruangan yang
dituju di area kampus UKDW.

2. Aplikasi denah kampus UKDW memiliki tingkat usability yang bisa
membantu User untuk mencapai tujuannya yaitu, mencari ruangan di

area kampus UKDW.

1%), learnability
iency (59,09%)
da di atas 50%.

3. Nilai aspek-aspek usability seperti effect
(51,36%), safety (100%), utility (
dalam aplikasi denah kampus U.

5.2.  Saran
di-upgrade menjadi aplikasi
empunyai kemampuan untuk meng-

bahan ruangan atau gedung. Aplikasi

Ketika user sudah menemukan ruangan yang dicari, user harus melakukan
dua langkah yaitu, pertama mengklik nama ruangan untuk melompat ke lantai di
mana ruangan tersebut berada dan kemudian mengklik icon panah supaya pointer
menunjukan dimana letak ruangan tersebut. Saran penulis adalah membuat proses
tersebut menjadi satu langkah saja yaitu, ketika user menekan nama ruangan yang
dicari maka denah akan melompat ke lantai di mana ruangan tersebut berada dan

ruangan saat itu juga langsung ditemukan oleh pointer.

32
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