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INTISARI 

 

 

Pembuatan CASE Tool Pembangkit Kode VB 6.0  

Dari Skema Database SQL Server 2000 Dengan SQL-DMO 

 
 Software House sebagai perusahaan penyedia aplikasi tentu akan sangat 

membutuhkan software-software pembantu dalam pembuatan aplikasi. Software-

software ini disebut sebagai CASE tools yang merupakan singkatan dari Computer 

Added Software Engginering yang dapat diterjemahkan sebagai sebuah software 

yang membantu dalam pembuatan aplikasi. 

 SQL-DMO merupakan modul yang disediakan dalam paket SQL Server 

2000 yang menyediakan fasilitas yang diperlukan dalam membuat aplikasi atau 

interface yang bertujuan untuk mengolah SQL Server itu sendiri, baik pada 

service Server maupun struktur database-nya. 

 Penerapan SQL-DMO sebagai CASE Tool ini dapat membantu dalam 

pembuatan aplikasi secara cepat dan dengan fasilitas-fasilitas yang telah 

disediakan untuk pengolahan data pada database 

 

Kata kunci: CASE Tools, SQL-DMO, Database. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dalam dua dasawarsa terakhir dunia IT telah merombak total dunia bisnis 

yang sebelumnya hampir tidak ada yang disebut sebagai sistem otomatis hingga 

menjadi seperti kondisi sekarang dimana bisnis dikendalikan dengan software 

yang mampu menangani berbagai aktifitas usaha dengan begitu cepat dan  akurat. 

Bahkan di beberapa kasus dapat ditemukan bisnis yang sangat otomatis sehingga 

pemiliknya hanya perlu melakukan dua hal yang tersisa yaitu manajemen dan 

pemasaran. 

Semakin berkembangnya bisnis akan selalu membutuhkan dukungan IT 

terutama pada pengelolaan database perusahaan yang akan semakin kompleks 

seiring pertumbuhan dan kemajuan perusahaan, hal ini berarti dunia IT akan 

semakin dibutuhkan dari waktu ke waktu.  

Namun hal yang paling penting adalah bagaimana perusahaan membeli 

atau membangun software sesuai dengan kebutuhan mereka masing-masing yang 

tentunya akan ditemukan kasus-kasus khusus yang sangat berbeda dengan 

perusahaan lainnya. Artinya jika perusahaan tidak menemukan software komersial 

yang tersedia dipasar yang tepat cocok dengan kebutuhan maka mereka harus 

membangun software tersebut dengan kemampuan sendiri atau pihak kedua. 

Hal yang sering menjadi masalah adalah waktu yang dibutuhkan untuk 

menyelesaikan pembuatan software tersebut kadang lama bahkan tidak jarang 

ditemukan kasus dimana software tersebut telah terselesaikan namun sistem kerja 

perusahaan telah mengalami perubahan sehingga software baru tersebut menjadi 

tidak relevan lagi. Untuk dapat membuat sebuah software secepat mungkin 

terselesaikan namun dengan kualitas yang baik adalah keharusan yang bisa 

diberikan oleh para pembuat software pada klien mereka.  
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Banyak metode yang diterapkan oleh perusahaan pembuat software untuk 

dapat memenuhi tuntutan tersebut antara lain dengan menerapkan metode RAD 

(Rapid Application Development). Metode ini bertujuan untuk dapat 

menyederhanakan pembuatan sistem yang sangat rumit menjadi tahapan-tahapan 

yang terstruktur sehingga mudah dipahami. Metode RAD dapat dimplementasikan 

dalam setiap tahapan pembuatan software atau yang dikenal sebagai SDLC 

(Software Development Live Cycle) yang intinya terbagi dalam tiga bagian utama 

yaitu perancangan, penulisan program, pengujian dan implementasi. Kemudian 

yang akan dibahas dalam skripsi ini adalah bagaimana membuat aplikasi yang 

dapat membantu dalam tahapan penulisan program dengan tujuan mempermudah 

dan mempercepat penulisan kode program. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Permasalahan yang diambil penulis adalah bagaimana membuat program 

bantu yang dapat digunakan untuk membantu penulisan kode program yang 

disesuaikan dengan struktur tabel database yang akan diolah dengan cara 

mengurangi faktor-faktor yang memperlambat proses penulisan kode program 

atau mengurangi kualitas kode program. faktor-faktor tersebut adalah sebagai 

berikut : 

a. Bagaimana sistem membaca field pada database dan menciptakan komponen 

sesuai dengan pilihan pengguna? 

b. Bagaimanakah cara menguji kode yang dihasilkan? Apakah semua fungsi 

berjalan dengan baik sesuai yang diharapkan? 

c. Apakah jika tabel memiliki field yang banyak akan membutuhkan penanganan 

yang berbeda dengan tabel dengan field yang lebih sedikit? 

d. Bagaimana sistem dapat mengukur waktu yang diperlukan untuk proses 

penciptaan komponen sampai form selesai di-generate? 
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1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang akan dibahas dalam penulisan skripsi ini adalah: 

a. Aplikasi ini dirancang hanya untuk membantu pembangunan Aplikasi 

database. 

b. Database yang didukung hanya SQL Server 2000. 

c. Tabel yang akan di-generate harus memiliki primary key. 

d. Generate hanya dapat dilakukan pada sebuah tabel, tanpa relasi. 

e. Komponen yang dapat dibuat adalah label, commandButton, textBox, 

comboBox dan dtpicker. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah : 

a. Membuat sebuah aplikasi yang mampu menghasilkan kode program dengan 

cara melakukan konversi dari field-field yang dimiliki oleh sebuah tabel dalam 

database SQL server 2000 menjadi komponen-komponen dalam form. 

b. Meningkatkan produktifitas programmer agar dapat membuat form dan 

menulis kode program, dari segi waktu dan jumlah kesalahan bila 

dibandingkan dengan pembuatan form secara manual, dapat mengurangi 

kesalahan penulisan kode program. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan program dan laporan 

tugas akhir adalah pengumpulan data yang dilakukan dengan cara studi pustaka. 

Penulis mempelajari berbagai pustaka yang berhubungan dengan Rekayasa 

Perangkat Lunak, MS SQL Server 2000, MS Visual Basic 6.0 serta  Rapid 

Application Development. Hal lain yang dilakukan adalah pencarian data dan 

materi dari internet yang dapat dimanfaatkan untuk membantu dalam pembuatan 

system  dan penulisan tugas akhir. 

© U
KDW



 

4
 
 

1.6 Sistematika Penulisan  

Tugas akhir ini disusun dalam laporan yang dibagi secara sistematis 

menjadi lima bab, adapun ringkasannya sebagai berikut : 

Bab Pertama adalah Pendahuluan, yang berisi: latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode yang dipakai 

dalam penelitian, serta sistematika penulisan. 

Bab Kedua adalah Tinjauan Pustaka, yang akan menjelaskan teori yang 

mendukung dalam penyelesaian tugas akhir. 

Bab Ketiga adalah Perancangan Sistem, bab ini memuat bahan / materi 

yang menyatakan alat yang digunakan dalam riset, tabel, variabel dan data yang 

menjelaskan variabel serta data yang digunakan, serta cara perancangan, simulasi 

atau perencanaan yang dilakukan. 

Bab Keempat adalah Implementasi dan Analisis Sistem, yang akan 

memberikan informasi berisi tentang implementasi hasil perancangan program 

dan analisis terhadap sistem.  

Bab Kelima adalah Kesimpulan dan Saran, yang berisikan kesimpulan dan 

saran untuk kemungkinan pengembangan program. 

 

© U
KDW



 

43
 
 

BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dalam pembuatan tool generate ini 

dapat disimpulkan bahwa: 

1. Sistem ini telah dapat melakukan pembuatan form menggunakan Visual Basic 

dengan cara mengambil tabel yang ada pada SQL Server 2000, dengan 

memanfaatkan struktur tabel yang diperoleh dari SQL-DMO. 

2. Hasil output yang dihasilkan oleh tool generate sama dengan sistem yang 

dibuat secara manual menggunakan IDE Visual Basic dan dapat dilakukan 

penambahan atau pengaturan apabila diperlukan. 

3. Sistem ini dapat membantu mempermudah penulisan kode program apabila 

dibandingkan dengan pembuatan secara manual dan mempersingkat waktu 

hingga hitungan mili detik, kode yang sama tidak harus diulang-ulang 

penulisannya termasuk navigasi pada form. 

4. Semakin banyak field yang dibuat, semakin banyak komponen yang 

diciptakan, semakin banyak waktu yang diperlukan untuk proses generate. 

 

5.2 Saran 

 Aplikasi ini dapat dikembangkan dan diharapkan dapat menghasilkan form 

yang lebih baik dari sisi tampilan, apabila memungkinkan menyertakan 

background/ themes yang dapat dipilih oleh pengguna. Hal lain yang dapat 

dikembangkan adalah dengan menambahkan jenis komponen yang dapat di 

generate untuk melengkapi komponen yang sudah ada. 
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