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BAB 1

1.1 Latar Belakang Masalah
Universitas Kristen Duta Wacana memiliki banyak ruang kelas yang terus
bertambah bersamaan dengan semakin bertambahnya program studi dan waktu
kuliah yang ditawarkan selain itu juga banyaknya jumlah mahasiswa maupun
dosen pengajar. Hal tersebut juga mempengaruhi pembangunan gedung baru dan
beberapa ruang juga harus disesuaikan lokasi maupun jumlah untuk menampung

mahasiswa. Sehingga tidak jarang ada pergantian lokasi pun perombakan dan

pemindahan beberapa ruang kelas.

Lokasi ruang kelas yang berubah-beruba saja mempengaruhi

1.2 Rumusan Masalah
1) Apakah sistem dapat menampilkan visualisasi dengan image mapping
yang dinamis?
2) Apakah sistem dapat menyajikan informasi pemakaian ruang kelas

dengan dinamis dan interaktif?



3) Apakah sistem dapat memperbaharui informasi yang diberikan sesuai

jadwal pemakaian ruang kelas?

1.3 Batasan Masalah
1) Aplikasi berbasis web.
2) Informasi yang diberikan berdasarkan jadwal mengajar dosen fakultas

teknik program studi Sistem Informasi.

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk:

1) Menerapkan teknologi berbasis wi m ini PHP untuk

n pengamatan pada gedung yang akan dijadikan

. Pengamatan juga dilakukan di tempat-tempat yang

alymenggunakan visualisasi lokasi.
engumpulan data

Pada tahap ini penulis mengumpulkan data berupa denah gedung untuk

visualiasi, nama-nama ruang kelas yang digunakan dan juga jadwal
mengajar dosen. Pengumpulan data juga meliputi pencarian referensi
mengenai image mapping dengan PHP dan Javascript baik dalam buku
teks atau bacaan ilmiah lain.

3) Analisis data



4)

5)

6)

7)

9)

Pengujian validitas data yang sudah dikumpulkan sebagai acuan
kelayakan dan keabsahan penelitian yang akan dilakukan. Referensi
yang digunakan juga dianalisis kelayakannya.

Pengerjaan sistem

Setelah data yang dikumpulkan benar-benar valid, maka penulis mulai
mengerjakan sistem baik itu dalam desain interface maupun coding
program.

Testing

Setelah pengerjaan sistem selesai, maka siStem diuji coba apakah

sudah memenuhi kebutuhan pengguna ujian awal penelitian.

Selain itu apakah sistem dapat baik tanpa ada
kesalahan.

Analisis hasil
Pada tahap ini pertanyaan dal an masalah akan dijawab sesuai

hasil dari penelitian.

Konsultasi
Laporan enai perkembangan penelitian yang dilakukan penulis
dengamydosen bimbing untuk mengamati sejauh mana penelitian

yang su ilakukan dan kemudian menindaklanjuti hasil konsultasi

dokumentasian cara penggunaan sistem untuk memudahkan
pengguna dan penjelasan coding program yang digunakan penulis
dalam membangun sistem.

Pra pendadaran

Tahap persiapan sebelum pendadaran, untuk memeriksa kembali hal-
hal yang perlu diperbaiki baik dalam laporan maupun sistem yang

telah dibuat penulis.



1.6 Sistematika Penulisan

Bab 1 adalah bab pendahuluan yang membahas mengenai latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, tahapan penelitian,
dan sistematika penulisan untuk menjelaskan mengenai penelitian yang dilakukan
penulis. Bab berikutnya atau bab 2 mengenai tinjauan pustaka yang menjelaskan
mengenai konsep dasar teori yang berkaitan dan mendukung dalam pembuatan sistem

dan juga referensi lain yang digunakan penulis untuk mendukung penelitian.

Bab 3 mengenai perancangan sistem yang menjelaskan mengenai rancangan




BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

1)

2)

3)

Sistem mampu menampilkan visualisasi dengan image mapping yang
dinamis memanfaatkan penyimpanan data koordinat dan denah pada basis

data, sehingga memungkinkan penambahan ruang atau lantai.

Sistem mampu menampilkan lokasi ruang dan ja

al pemakaian ruang
sesuai jadwal dosen yang sedang berlangs

dinamis berdasarkan waktu pengaksesan si

Sistem mampu memperbaharui i ang ada, karena memanfaatkan

basis data untuk menyimpan wakit m sistem server, sehingga setiap

pergantian periode mengajaf selalu dip@fbaharui sesuai jadwal yang ada.

5.2 Saran

2)

3)

4)

bekerja tidak hanya saat diakses.

Tampilan visual diperbaiki lagi, penggunaan warna, tulisan, dan informasi
seperti waktu, posisi lantai, penanda ruang sedang dipakai dan proses
pencarian lebih ditekankan pada penanda posisi ruang yang dicari.
Penggunaan javascript masih bisa ditingkatkan untuk interaktifitas sistem,
seperti pencarian dosen, matakuliah atau ruang sehingga lebih terlihat
grafisnya dan lebih menarik.

Sebaiknya sistem dapat menampilkan sekaligus mengenai ruang-ruang

yang sedang digunakan.
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