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INTISARI
Program Bantu Untuk Memilih Desain Rumah

Dengan Multikriteria

Semakin tingginya tingkat kehidupan sosial masyaraka#, memberikan pengaruh

terhadap meningkatnya kebutuhan hidup saat ini. Salah sat

rumah tinggal sebagai kebutuhan utama suatu keluar

inginkan.

Dalam skripsi ini dibuat siste n uk membantu konsumen mencari desain

sumen sendiri. Konsumen harus melakukan

konsumen dan r gwpaling diprioritaskan konsumen, sehingga dengan data inputan

tersebut sistem

-

Hasil penelitian ini berupa sebuah program bantu untuk menentukan desain

enyaring data rumah yang hampir mendekati keinginan

konsumen.

bangunan rumah. Metode multikriteria dapat digunakan dalam menghitung pembobotan
data dari konsumen dengan data dalam sistem, sehingga diperoleh hasil yang hampir

mendekati keinginan konsumen yang berupa desain bangunan rumabh.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Rumah merupakan salah satu kebutuhan pokok manusia, selain makanan dan
pakaian. Saat seseorang memiliki kemauan dan kemampuan dalam memiliki rumah,
kebingungan dalam diri seseorang itu dapat saja muncul saat mencari rumah yang tepat.
Anggaran dan kondisi keuangan merupakan pertimbangan utama dalam membeli

rumah, terkadang anggaran yang mereka siapkan belum merQukupi untuk membeli

rumah yang mereka inginkan. Setiap orang mempunyai tuj berbeda saat akan

Setiap orang juga
mempunyai keinginan yang berbeda angun dan menentukan desain rumabh.

Luas tanah dan biaya yang dis1 enentukan tipe rumah yang akan dibangun

an membangun rumah bingung menentukan tipe
bangun, sehingga rumah yang mereka bangun tidak sesuai.
K memiliki kemampuan yang cukup untuk membuat desain
rumah sendiri, sehingga rumah yang dibangun kebanyakan tidak sesuai dengan yang
mereka inginkan. Adanya masalah tersebut, penulis berkeinginan untuk membangun
sebuah sistem yang dapat membantu pembeli dalam memilih desain rumah yang sesuai

dengan desain yang mereka inginkan.

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membuat sistem yang dapat menampilkan pilihan desain atau tipe

rumah yang paling mendekati keinginan pengguna?



1.3  Batasan Masalah

Penelitian ini memiliki batasan masalah, antara lain :

a) Kriteria yang dimasukkan berupa luas tanah,luas banguna, biaya, dan spesifikasi
rancangan ruang.

b) Desain yang dikeluarkan berupa gambar.

¢) Sumber data rumah didapat dari CV. Weganda Sri Cahya, JI Purwodadi Semarang
Km 3.

1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk :
a) Membuat program bantu untuk memilih desain bangu ah.

b) Membantu pembeli menemukan desain rumah sesuai.

15 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian yang diharapKan adalah sebagai berikut:
a) Untuk mempermudah pencarian de rumah yang diinginkan.
b) Penelitian ini dapat menjadi @guan bagi*pengembang sistem aplikasi yang lebih baik

dan lebih lengkap.

1.6 Metode f e@a
a) Pengumpulan®©

Proses pengumpulan data dilakukan dengan cara mencari desain gambar rumah yang

dianggap memenubhi kriteria dari penelitian ini. Kriteria itu antara lain gambar berformat
jpeg, gambar rumah disertai dengan denah rumah yang lengkap. Data rumah diperoleh
dari CV. Weganda Sri Cahya, JI Purwodadi Semarang Km 3. Pengumpulan data lain
dilakukan dengan mencari referensi mengenai karakteristik rumah baik yang tertera
dalam buku teks maupun internet. Tiap rumah dicatat informasi tentang ukuran tanah,

bangunan, biaya, dan jumlah dari setiap jenis ruang.



1.7

BAB 1

BAB 2

BAB 3

b) Perancangan sistem

Sistem yang dibangun berdasarkan hasil dari studi pustaka yang dilakukan.
Perancangan sistem meliputi penentuan bahasa pemrograman, basis data,
penentuan tabel dan relasinya, urutan proses serta antarmuka masukan dan

keluaran.

¢) Konsultasi

Melakukan konsultasi terhadap kendala-kendala yang ditemukan dalam

pengerjaan tugas akhir terhadap dosen pembimbing.

d) Pembuatan Sistem

Mengimplementasikan hasil dari pera an sistem yang telah dibuat.

e) Pembuatan Laporan
Pembuatan laporan merupakal sebagai bukti tertulis dari pelaksanaan tugas

akhir.

Sistematika Penulisan

Penulisan pepnglitian in gi dalam lima bagian, yaitu :

P LUAN

Berisi latar belakang penelitian, rumusan masalah, dan batasan masalah,
tujuan penelitian, serta rencana tahapan penelitian yang dipakai dalam
skripsi ini.

TINJAUAN PUSTAKA

Berisi uraian tinjauan pustaka dan teori-teori pendukung yang digunakan
dalam penelitian.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Menjelaskan mengenai analisis dalam penelitian beserta gambaran

sistem yang akan dirancang.



BAB 4

BAB 5

IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM

Menjelaskan mengenai hasil implementasi dan pengujian beserta analisa
mengenai hasil yang didapat.

KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi kesimpulan mengenai penelitian yang dilakukan beserta
kelemahan dan kelebihan sistem, serta usulan-usulan yang dapat

diimplementasikan untuk pengembangan sistem lebih lanjut.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

a) Metode multikriteria dapat diterapkan dalam sistem untuk memilih desain
rumah.

b) kriteria yang dipilih konsumen dan prioritas yang ditentukan konsumen dapat
menampilkan desain rumah dan dapat mengeluarkan nilai berdasarkan urutan
presentase total, sehingga memudahkan konsumen untukymemilih desain yang
dicari.

5.2 Saran

a) Sistem tidak hanya mampu melakukan pethitungan s€cara langsung dengan
mengetahui panjang tanah dan lebe panjang bangunan dan lebar

bangunan, gaya arsitektur, biay

diprioritaskan oleh konsumgn, fhamun dapat menambahkan dengan kriteria

lainnya.

b) Pengembangan sistem mampt’ membantu menentukan design rumah yang

lebih lengkap dan@tepat sé8uai yang diinginkan. Hal ini dilakukan dengan

menerapkan metode m teria yang lebih luas cakupannya yaitu AHP.

41
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