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ABSTRAK 

Sistem Informasi Kegiatan Gereja Berbasis Mobile 

Studi Kasus : GKI di Yogyakarta 

Kemudahan dalam mengakses informasi jadwal ibadah dan lokasi gereja 

secara cepat khususnya Gereja Kristen Indonesia (GKI) dalam wilayah 

Yogyakarta dibutuhkan bagi jemaat maupun pendatang. Untuk mendukung akses 

cepat tersebut, penulis merealisasikan melalui aplikasi berbasis mobile. 

Dengan memanfaatkan data dari GKI di wilayah Yogyakarta, kemudian 

dibentuk aplikasi web service menggunakan teknologi REST API yang 

menyediakan API (Application Programming Interface), yaitu penyediaan 

layanan data yang dapat diakses dari aplikasi berbasis website dan mobile , dalam 

hal ini dengan format JSON sebagai format pertukaran data. Pemanfaatan layanan 

API Google Map juga dilakukan untuk mendukung pencarian lokasi gereja dalam 

bentuk map. 

Aplikasi GKI Yogyakarta berbasis mobile merupakan hasil implementasi 

dari pemanfaatan web service dan API Google Map dengan menggunakan tools 

Android Studio. Dengan memanfaatkan aplikasi ini, informasi dapat diakses 

secara cepat dan mudah oleh pengguna. Pengguna juga dapat melakukan 

pencarian lokasi secara cepat melalui google map yang tersedia. 

 

Kata kunci : aplikasi berbasis mobile, pencarian lokasi gereja, REST API, web 

service 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Yogyakarta merupakan salah satu kota di Indonesia yang memiliki jumlah 

pendatang yang begitu banyak dari seluruh Indonesia. Pendatang tersebut ada 

yang datang dengan tujuan bersekolah, karena Yogyakarta merupakan kota yang 

terkenal dengan kota pelajar dan ada yang datang berwisata, karena Yogyakarta 

merupakan kota yang memiliki banyak tujuan wisata. Ada begitu banyak rumah 

ibadah yang tersedia baik bagi penduduk asli maupun pendatang. Yang menjadi 

masalah adalah ketika pendatang khususnya yang memeluk agama kristiani perlu 

mendapatkan informasi mengenai tempat ibadah yang ada di Yogyakarta. 

Informasi akan kegiatan gereja sangat diperlukan secara cepat dan mudah. 

Penggunaan smartphone yang semakin banyak saat ini menjadi ide dalam 

penelitian ini. 

Dalam penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi berbasis mobile untuk 

menampilkan informasi mengenai kegiatan rumah ibadah yaitu GKI di 

Yogyakarta yang mampu menampilkan informasi kegiatan gereja tersebut seperti 

alamat dan jadwal kebaktian. Lokasi gereja GKI yang berbeda di Yogyakarta 

menjadi salah satu alasan dalam penelitian ini. Karena lokasi GKI yang tersebar 

tersebut, dibutuhkan informasi yang dapat diakses dengan cepat lewat 

smartphone. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana suatu aplikasi berbasis mobile dapat menginformasikan 

kegiatan gereja ke jemaat dan partisipan ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

a. Aplikasi ini mengambil kasus di GKI Yogyakarta : GKI Gejayan, GKI 

Ngupasan, GKI Wongsodirjan dan GKI Gondomanan . 

b. Platform aplikasi yang digunakan adalah Android 
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c. Gereja terkait memiliki wewenang untuk melakukan manipulasi data pada 

sistem ini dan dapat diakses jemaat dari perangkat mobile untuk melihat 

informasi seputar gereja tersebut 

d. Aplikasi web menggunakan PHP atau ASP.NET  Web API 

e. Format data yang digunakan yaitu text dan Json 

f. Pengguna aplikasi terdiri dari admin yang memiliki akses terhadap 

aplikasi web dan pengguna umum yang memiliki akses terhadap aplikasi 

client di android 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

 Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam 5 hal yaitu: 

a. Spesifikasi aplikasi 

1) Aplikasi ini menampilkan informasi gereja dan kegiatan gereja : 

jadwal ibadah minggu, gambar dan alamat gereja terkait 

2) Aplikasi web dapat memperbaharui konten yang dilakukan oleh 

admin gereja 

3) Aplikasi ini berhubungan dengan google map  untuk mengetahui 

lokasi gereja 

 

b. Spesifikasi perangkat lunak 

1) Browser Mozila Firefox/ Google Chrome 

2) SQL Server 2014 

3) Visual Studio 2015 

4) Sistem Operasi Windows 10 

c. Spesifikasi perangkat keras 

1) Prosessor AMD Dual Core A6-4400M 

2) Radeon(tm) HD Graphics  

3) RAM 2 GB 

4) Hardisk 500 GB 

5) Monitor resolusi 1366 x 768 pixel 

d. Spesifikasi kecerdasan pembangun: 

1) Kemampuan dalam penggunaan bahasa ASP.NET, SQL dan Java 
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2) Kemampuan dalam mengoperasikan tools dalam membangun 

sistem 

e. Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi 

1) Mampu menggunakan komputer dan mengakses internet 

2) Mampu mengoperasikan aplikasi android 

1.5 Tujuan Penelitian 

  Penelitian pada kasus ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi sistem 

informasi gereja berbasis mobile yang mampu menampilkan informasi mengenai 

lokasi dan jadwal kebaktian GKI di Yogyakarta, 

1.6 Metodologi Penelitian 

 Berikut adalah langkah-langkah dalam membangun sistem 

a. Pengumpulan Data 

 Proses pengumpulan data dilakukan dengan tahap sebagai berikut  

1) Mencari informasi mengenai jumlah GKI yang ada di wilayah 

Yogyakarta beserta alamatnya untuk kemudian didatangi untuk 

memperoleh izin mengambil data. 

2) Menjelaskan tujuan dari pembuatan sistem informasi gereja kepada 

staf gereja terkait 

3) Mengumpulkan data yang dibutuhkan dengan melakukan wawancara 

kepada staf gereja terkait 

4) Mengolah data-data yang dikumpulkan untuk dimasukkan ke dalam 

sistem 

b. Studi Pustaka 

 Studi pustaka dilakukan dengan dengan cara mencari referensi kasus terkait, 

seperti contoh skripsi yang memiliki kasus serupa, jurnal dan buku yang 

memuat landasan teori, teknik pembelajaran bahasa pemrograman, cara 

mengoperasikan tools terkait, contoh pemrograman di internet, cara 

membangun sistem informasi berbasis mobile dan cara membuat web service. 

c. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dilakukan dengan membuat diagram alir data, rancangan 

desain databasenya, dan rancangan antar muka yang akan digunakan. 

d. Pembangunan Sistem 
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Pembangunan sistem dilakukan setelah hasil rancangan sistem disetujui oleh 

dosen pembimbing. 

e. Analisis dan Pengujian 

Tahap  terakhir  yaitu  melakukan  pengujian  terhadap  sistem  yang telah 

dibuat. Proses manipulasi data yaitu insert, update, delete dilakukan melalui 

web service yang telah dibuat dan mencoba mengakses sistem melalui 

aplikasi mobile . 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Bab 1 merupakan pendahuluan yang menjelaskan gambaran umum dari 

penelitian yang akan dilakukan. Bab ini terdiri dari latar belakang masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian, dan 

metodologi penelitian. Bab 2 merupakan landasan teori yang berisi teori 

pendukung penelitian. Landasan teori yang digunakan pada bab ini mengambil 

referensi dari buku-buku dan jurnal. Bab 3 adalah analisis dan perancangan sistem 

yang berisi hasil analisis dari data yang digunakan dan rancangan sistem yang 

meliputi rancangan database, sistem aliran data dan rancangan antarmuka grafis 

yang digunakan.  

Bab 4 merupakan penerapan dan analisis sistem yang berisi implementasi 

dari sistem yang telah dibuat, penjelasan dari kode program dan hasil analisis 

sistem yang telah dibuat. Bab 5 adalah penutup yang berisi kesimpulan dan saran. 

Kesimpulan merupakan jawaban dari rumusan masalah yang ada di bab 1 dan 

saran berisi masukan yang diperlukan dalam pengembangan sistem selanjutnya. ©UKDW
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BAB 5 

 KESIMPULAN DAN SARAN  

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil uji percobaan dan penelitian yang telah dilakukan maka dapat 

disimpulkan bahwa : 

a. Informasi kegiatan gereja dapat ditampilkan dalam bentuk aplikasi mobile 

dengan menggunakan teknologi REST web service sebagai layanan yang 

mengatur database aplikasi. 

b. Dengan memanfaatkan design mobile application, informasi gereja yang 

kompleks dapat disajikan dalam ukuran layar yang terbatas. 

 

5.2 Saran 

Untuk ide penelitian berikutnya disarankan pengembang melakukan 

penambahan data dan fitur seputar kegiatan gereja sehingga informasi bisa lebih 

detail, penambahan hak akses admin pada setiap gereja, melakukan hosting web 

service sehingga dapat diakses dari setiap perangkat mobile menggunakan akses 

internet, dan penggunaan data lokal pada Android agar aplikasi dapat tetap 

menampilkan data akses terakhir meskipun tidak ada koneksi internet sehingga 

tidak menampilkan layar kosong. ©UKDW
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