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INTISARI 

 

Indonesia merupakan salah satu negara dengan keberagaman rempah dan 

masakan khas daerah didalamya. Dalam sejarah sendiri, Indonesia memiliki peran 

sentral dalam perdagangan rempah-rempah dunia. Oleh karena itu hampir seluruh 

masakan Indonesia kaya dengan bumbu yang berasal dari rempah-rempah. Tidak 

bisa dimungkiri terdapat banyak buku-buku yang membahas masakan dan rempah-

rempah nusantara. Tetapi belum terdapat visualisasi yang menyediakan informasi 

mengenai hubungan antara rempah dengan masakan nusantara. Sehingga perlu 

adanya pengambangunan website visualisasi mengenai hubungan relasi rempah 

terhadap masakan nusantara. 

Visualisasi dalam bentuk node merupakan salah satu model pemvisualisasian 

yang mampu menghasilkan representasi data mengenai hubungan relasi rempah 

terhadap masakan dengan baik. Kemudian penggunaan metode perhitungan 

mengenai Count Frequency dan Document Frequency merupakan suatu algoritma 

yang melihat jumlah kemunculan sebuah term (kata) pada sebuah dokumen dan 

frekuensi dokumen yang mengandung suatu kata. Sehingga dengan kedua cara 

tersebut akhirnya diperoleh suatu relasi antar node rempah dan masakan. Dimana 

setelah hasil visualisasi diperoleh penulis akan melakukan pengukuran tingkat 

pengalaman pengguna terhadap visualisasi jenis ini menggunakan metode evaluasi 

UEQ dan melihat tingkat keberhasilan visualisasi ini dalam mempresentasikan 

relasi antara rempah terhadap masakan.  

Berdasarkan analisis dan pembahasan, situs visualisasi ini berhasil dibangun. 

Kemudian dari hasil evaluasi sistem dengan menggunakan metode performance 

metric, tingkat keberhasilan task success adalah sebesar 96%. Kemudian dari sisi 

tingkat user experience menurut penilaian UEQ mendapatkan nilai yang rata-rata 

1,633 dari skala minimal -3 sampai maksimal 3. Berdasarkan angka tersebut, 

visualisasi ini mendapatkan nilai yang baik (good) hingga baik sekali (excellent). 

Untuk kelemahan dari visualisasi pada penelitian ini sangat tergantung pada tingkat 
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kedalaman level relasi antar node. Dengan menambah tingkat kendalaman korelasi 

dan relasi antar node. akan menghasilkan sebuah visualisasi yang dapat lebih 

banyak ditampilkan data didalamnya.  

 

Kata Kunci: Rempah, visualisasi, node , count-frequency, document-frequency, 

UEQ.  
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INTISARI 

 

Indonesia merupakan salah satu negara dengan keberagaman rempah dan 

masakan khas daerah didalamya. Dalam sejarah sendiri, Indonesia memiliki peran 

sentral dalam perdagangan rempah-rempah dunia. Oleh karena itu hampir seluruh 

masakan Indonesia kaya dengan bumbu yang berasal dari rempah-rempah. Tidak 

bisa dimungkiri terdapat banyak buku-buku yang membahas masakan dan rempah-

rempah nusantara. Tetapi belum terdapat visualisasi yang menyediakan informasi 

mengenai hubungan antara rempah dengan masakan nusantara. Sehingga perlu 

adanya pengambangunan website visualisasi mengenai hubungan relasi rempah 

terhadap masakan nusantara. 

Visualisasi dalam bentuk node merupakan salah satu model pemvisualisasian 

yang mampu menghasilkan representasi data mengenai hubungan relasi rempah 

terhadap masakan dengan baik. Kemudian penggunaan metode perhitungan 

mengenai Count Frequency dan Document Frequency merupakan suatu algoritma 

yang melihat jumlah kemunculan sebuah term (kata) pada sebuah dokumen dan 

frekuensi dokumen yang mengandung suatu kata. Sehingga dengan kedua cara 

tersebut akhirnya diperoleh suatu relasi antar node rempah dan masakan. Dimana 

setelah hasil visualisasi diperoleh penulis akan melakukan pengukuran tingkat 

pengalaman pengguna terhadap visualisasi jenis ini menggunakan metode evaluasi 

UEQ dan melihat tingkat keberhasilan visualisasi ini dalam mempresentasikan 

relasi antara rempah terhadap masakan.  

Berdasarkan analisis dan pembahasan, situs visualisasi ini berhasil dibangun. 

Kemudian dari hasil evaluasi sistem dengan menggunakan metode performance 

metric, tingkat keberhasilan task success adalah sebesar 96%. Kemudian dari sisi 

tingkat user experience menurut penilaian UEQ mendapatkan nilai yang rata-rata 

1,633 dari skala minimal -3 sampai maksimal 3. Berdasarkan angka tersebut, 

visualisasi ini mendapatkan nilai yang baik (good) hingga baik sekali (excellent). 

Untuk kelemahan dari visualisasi pada penelitian ini sangat tergantung pada tingkat 
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kedalaman level relasi antar node. Dengan menambah tingkat kendalaman korelasi 

dan relasi antar node. akan menghasilkan sebuah visualisasi yang dapat lebih 

banyak ditampilkan data didalamnya.  

 

Kata Kunci: Rempah, visualisasi, node , count-frequency, document-frequency, 

UEQ.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Indonesia merupakan salah satu negara dengan keberagaman rempah dan 

masakan khas daerah didalamya. Dalam sejarah sendiri, Indonesia memiliki 

peran sentral dalam perdagangan rempah-rempah dunia. Menurut Stefan (2018) 

Letak indonesia merupakan jalur perdagangan internasional yang membuat para 

pedagang yang datang dari berbagai penjuru dunia, singgah dan berkumpul di 

Nusantara. Oleh karena itu hampir seluruh masakan Indonesia kaya dengan 

bumbu yang berasal dari rempah-rempah. Seperti rempah jahe yang menjadi 

salah satu bahan pada pembuatan masakan rendang, gulai, pa piong, dan lain 

sebagainya.  

Era global seperti saat ini, banyak orang-orang yang mengetahui kuliner 

nusantara tetapi tidak mengetahui tentang rempah-rempah yang dibutuhkan 

dalam masakan Indonesia tersebut. Tidak bisa dimungkiri terdapat banyak buku-

buku yang membahas masakan dan rempah-rempah nusantara. Tetapi belum 

terdapat visualisasi yang menyediakan informasi mengenai hubungan antara 

rempah dengan masakan nusantara. Perlu adanya pengambangunan website 

visualisasi mengenai hubungan relasi rempah terhadap masakan nusantara. 

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan pada latar belakang 

penelitian di atas, maka penelitian ini akan membangun sebuah visualisasi 

berbasis web. Tampilan visualisasi tersebut berupa node rempah yang nantinya 

setiap node rempah akan di hubungkan dengan beberapa jenis masakan 

nusantara. Sehingga diharapkan dengan pembangunan sistem tersebut, dapat 

meningkatkan pengetahuan masyarakat Indonesia mengenai rempah-rempah 

Indonesia yang menjadi salah satu bahan pendukung pada beberapa masakan 

Nusantara. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah untuk penelitian ini: 

Bagaimana tingkat pengalaman pengguna terhadap website visualisasi 

hubungan rempah-rempah terhadap masakan nusantara dengan menggunakan 

node infografis berbasis website? 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Jenis rempah-rempah nusantara yang terdapat di Indonesia. 

b. Hasil visualisasi yang akan ditampilkan adalah jenis rempah-rempah yang 

dalam bentuk node-node rempah. 

c. Jumlah dokumen resep yang dikumpulkan sejumlah 560 dokumen yang 

diperoleh dari situs website resep dan buku-buku resep. 

d. Jumlah rempah-rempah yang dikumpulkan sejumlah 40 rempah. 

e. Relasi node rempah dengan masakan 1 level relasi. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Pada penelitian ini, maka tujuan yang ingin dicapai oleh penulis adalah : 

a. Membangun visualisasi relasi rempah-rempah terhadap masakan nusantara 

dalam bentuk node. 

b. Mengukur tingkat pengalaman pengguna terhadap website yang dibangun.  

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang akan dicapai pada penelitian ini adalah: 

a. Hasil dari penelitian tugas akhir ini diharapkan dapat digunakan sebagai 

bahan acuan sekaligus sumber informasi mengenai penelitian-penelitian 

dalam bidang digital humanities dan visualisasi rempah nantinya.  
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b. Meningkatkan wawasan masyarakat terhadap rempah dan masakan yang 

terdapat di Indonesia agar semakin dikenal oleh masyarakat Indonesia.  

1.6 Metodologi Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah: 

a. Studi literatur 

Pada tahap ini peneliti akan mengumpulkan berbagai teori dari studi 

literatur atau pustaka yang berkaitan dengan metode penelitian yang akan 

penulis gunakan dalam pembuatan tugas akhir ini. 

b. Pengumpulan data 

Peneliti mendapat data resep masakan dan rempah-rempah dari buku resep 

masakan, buku resep masakan dan rempah, dan artikel resep masakan yang 

terdapat di internet, buku-buku, dan penulis juga akan melakukan pengumpulan 

data responden guna proses evaluasi sistem. 

c. Perancangan Sistem 

Pada tahap ini penilis melakukan perancangan sistem menggunakan 

Balsamiq Mockup Tools untuk mendesain antarmuka website yang akan penulis 

bangun. Penulis menggunakan tools ini karena interaktif, mudah digunakan, dan 

sesuai dengan kebutuhan penulis. 

d. Pembangunan Sistem 

Pembangunan sistem melakukan pembuatan sistem berbasis web dengan 

framework CSS (bootstrap), dan dengan bahasa pemrograman PHP. 

e. Implementasi dan testing 

Pada proses implementasi dan testing, pada tahapan ini penulis akan 

melakukan implementasi kedalam tahap pengujian. Pada tahap ini penulis akan 

memberikan task scenario terhadap sejumlah responden yang sudah ditentukan 

penulis.  
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f.   Analisis dan Evaluasi Hasil Percobaan Sistem 

Tahap analisi dan evaluasi yang akan melakukan proses evaluasi 

menggunakan sistem evaluasi UEQ (User Experience Questinnaire). Dimana 

nantinya dari hasil evaluasi akan dilakukan analisa. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan ini dibagi menjadi V bab, yaitu Bab I 

pendahuluan, Bab II tinjauan pustaka dan landasan teori, Bab III perancangan 

sistem, Bab IV implementasi dan analisa sistem dan Bab V kesimpulan dan saran. 

Bab I Pendahuluan terdiri dari latar belakang masalah perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian, manfaat penelitian, 

sistematika penulisan laporan. 

Bab II ini akan membahas mengenai tinjauan pustaka mengenai paper atau 

artikel yang membahas penelitian dengan topik berkaitan dengan penelitian 

penulis, dan landasan teori membahas teori yang dijadikan landasan dalam 

pembuatan tugas akhir, yang berisi teori dasar mengenai visualisasi, dan metode 

evaluasi. 

Bab III Perancangan Sistem membahas perancangan sistem dan desain 

sistem yang akan dibangun, serta task scenario dan metode UEQ yang akan 

digunakan untuk analisis dan evaluasi sistem. 

Bab IV Implementasi dan Analisa membahas mengenai tahapan 

dokumentasi gambar sistem, dilengkapi dengan keterangan terhadap sistem. 

Tahapan ini juga berisi hasil testing sistem yang telah selesai dibuat dengan 

melakukan pengujian kepada responden menggunakan task scenario dan 

evaluasi UEQ terhadap sistem. 

Bab V membahas mengenai hasil penelitian yang dilakukan, apakah telah 

sesuai dengan tujuan masalah yang dibuat dan saran pengembangan lebih lanjut 

tentang persoalan yang belum tuntas diteliti pada penelitan ini dan hal lain lebih 

lanjut untuk dikembangkan pada sistem yang telah dibuat. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis dan pembahasan pada Bab 3 dan Bab 4, situs 

visualisasi berhasil dibangun. Kemudian purwarupa situs di evaluasi dengan 

menggunakan metode performance metric. Tingkat keberhasilan task success 

yang dikerjakan oleh responden mencapai 96%. Selain itu waktu rata-rata yang 

diperlukan oleh responden untuk mengerjakan tugas-tugas yang diberikan 

berkisar 5,96 sampai dengan 13,26 detik. Waktu tersebut berada dibawah batas 

waktu yang sudah ditentukan. Hal ini menunjukan bahwa responden dapat 

mengerjakan task dengan efektif dan efisien.  

Melihat dari sisi pencapaian nilai mengenai tingkat pengalaman pengguna 

(user experience). Menurut penilaian UEQ (User Experience Questionnaire) 

mendapatkan nilai yang rata-rata 1,633 dari skala minimal -3 sampai maksimal 

3. Berdasarkan angka tersebut, situs visualisasi ini mendapatkan nilai yang baik 

(good) hingga baik sekali (excellent). Nilai baik (good) diperoleh pada poin 

stimulasi (stimulation) dan kebaruan (novelty), dan nilai baik sekali (excellent) 

diperoleh pada poin daya tarik (attractiveness), kejelasan (perspicuity), efisiensi 

(efficiency), dan ketepatan (perspicuity).  

5.2 Saran 

Dari hasil pembangunan visualisasi ini, terdapat beberapa hal yang dapat 

menjadi masukan untuk pengembangan visualisasi sekaligus saran untuk 

pembangunan model visualisasi node berikutnya. Saran yang dihasilkan dalam 

penelitian ini antara lain adalah sebagai berikut: 

1. Sistem ini sangat memungkinkan untuk dilakukan pengembangan lebih lanjut. 

Hal tersebut dikarenakan keterbatasan penulis dalam membangun visualisasi 

ini yang menggunakan pustaka visualisasi gratis. Sehingga diharapakan dapat 

meningkatkan kualitas pustaka atau bahkan menciptakannya sendiri. 
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2. Tingkat kedalaman visualisasi dapat di tingkatkan menjadi 2 sampai 3 node 

level lebih dalam. Sehingga korelasi antar node dan relasi antar node dapat 

lebih banyak ditampilkan.  
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