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INTISARI

IDENTIFIKASI ABJAD DARI CITRA TULISAN TANGAN
MENGGUNAKAN FAST CORNER DETECTION

Tulisan merupakan salah satu bentuk informasi yang didapatkan melalui
proses membaca. Tulisan tidak terlepas dari huruf yang merupakan suatu penyusun
informasi dari tulisan. Huruf yang merupakan penyusun informasi dari tulisan dapat
diidentifikasi dengan mudah oleh manusia. Manusia dan komputer bisa
mengidentifikasi tulisan,namun bagaimana dengan tulisan tangan?. Tulisan tangan
adalah hasil dari menulis dengan menggunakan tangan oleh seorang individu.
Setiap individu memiliki bentuk tulisan tangan yang berbeda. Perbedaan tulisan
tangan setiap manusia/individu membuat komputer akan sulit mengidentifikasi

huruf/abjad tulisan tangan tersebut.

Komputer dapat dilatih untuk mengidentifikasi huruf/abjad hasil tulisan
tangan dengan memanfaatkan berbagai metode. Salah satu metode yang dapat
digunakan yaitu adalah metode deteksi titik sudut. Oleh sebab itu, tugas akhir ini
akan menggunakan FAST Corner Detection sebagai salah satu metode deteksi titik
sudut dan juga menggunakan tambahan metode KNN sebagai metode klasifikasi

pada abjad.

Penelitian ini memiliki tiga skenario penelitian, dimana dari tiga skenario
penelitian ini masing-masing memiliki akurasi yang berbeda. Akurasi tertinggi
skenario pertama 49% dengan menggunakan blok matriks 6x6 dan nilai k = 3,
skenario kedua 47% dengan menggunakan blok matriks 5x5 dan nilai k = 5 dan

skenario ketiga sebesar 32% dengan menggunakan blok matriks 5x5 dan k = 5.

Kata Kunci: Tulisan Tangan, Deteksi Sudut, FAST Corner Detection, KNN.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini berkembang dengan cepat membuat
kebutuhan informasi meningkat. Informasi yang di butuhkan dapat diperoleh dari
proses mendengar maupun proses membaca. Tulisan merupakan salah satu bentuk
informasi yang didapatkan melalui proses membaca. Tulisan tidak terlepas dari
huruf yang merupakan suatu penyusun informasi dari tulisan. Huruf yang
merupakan penyusun informasi dari tulisan dapat diidentifikasi dengan mudah oleh
manusia, namun bagaimana dengan komputer? Apakah dapat dengan mudah
mengenali sebuah huruf dengan mudah? Ya komputer dapat melakukan hal tersebut
walau tidak seperti manusia, namun bagaimana bila huruf yang harus dikenali
komputer merupakan hasil dari tulisan tangan manusia? Apakah dapat dengan
mudah komputer mengenalinya? Tulisan tangan adalah hasil dari menulis dengan
menggunakan tangan oleh seorang individu. Setiap individu memiliki bentuk
tulisan tangan yang berbeda. Perbedaan tulisan tangan setiap manusia/individu

membuat komputer akan sulit mengidentifikasi huruf/abjad tulisan tangan tersebut.

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut, komputer dapat dilatih untuk
mengidentifikasi huruf/abjad hasil tulisan tangan dengan memanfaatkan berbagai
metode. Salah satu metode yang dapat digunakan yaitu adalah metode FAST
(Features from Accelerated Segment Test) corner detection. FAST merupakan satu
dari beberapa metode corner detection yang ada. FAST corner detection digunakan
untuk mengambil serta melakukan identifikasi pada huruf/abjad hasil tulisan
tangan, setelah itu hasilnya diproses lagi menggunakan k-nearest neighbors yang
berguna untuk mencocokan hasil corner detection dengan data acuan huruf/abjad

yang telah di simpan.



Diharapkan dengan menggunakan metode FAST corner detection, penulis dapat
membuat suatu perangkat lunak yang dapat membantu komputer mengidentifikasi

huruf/abjad tulisan tangan.

1.2. Rumusan Masalah

1. Berapa besar tingkat keberhasilan identifikasi huruf abjad dengan

menggunakan metode FAST corner detection ?

1.3. Batasan Sistem
1. Menggunakan citra tulisan tangan berukuran 60x60 piksel.
2. Citratulisan tangan yang di gunakan merupakan huruf kapital A-Z.
3. Citra tulisan tangan terdiri dari satu kalimat yang berisi tiga sampai lima
kata.
4. Citra tulisan tangan yang di gunakan merupakan tulisan tangan tegak lurus.

1.4. Tujuan Penelitian

1. Membuat sistem yang dapat mengidentifikasi abjad lewat citra tulisan
tangan.

1.5. Manfaat Penelitian

1. Sistem dapat mengidentifikasi abjad lewat citra tulisan tangan dengan
metode FAST corner detection.

1.6. Metodologi Penelitian
Metodologi yang akan digunakan dalam pembuatan program ini adalah
sebagai berikut :
1. Studi Pustaka
Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui
buku, artikel, jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan

dengan metode FAST detection mulai dari tahap pengambilan gambar,



inputan citra, pengkodean, serta menggunakan metode k-nearest
neighbors untuk pencocokan pada data uji dan data latih.
2. Perancangan sistem
Tahap ini berisi perancangan perangkat lunak dan antarmuka untuk
sistem yang akan dibangun.
3. Pembangunan sistem
Tahap ini merupakan tahap pembuatan program. Program ini akan
dibuat dengan menggunakan Matlab.
4. Implementasi dan testing
Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program identifikasi
tulisan tangan dengan mengambil beberapa data citra tulisan tangan lalu
di inputkan pada sistem.
5. Analisis hasil percobaan dan evaluasi
Setelah dilakukan pengujian dengan beberapa data citra tulisan
tangan, tahap selanjutnya adalah menganalisis keefektifan program
mencocokkan citra tulisan tangan yang di inputkan dengan data abjad

yang telah di simpan.

1.7. Sistematika Penulisan

Bab 1 berisi pendahuluan yang berisi latar belakang, rumusan masalah,
batasan sistem, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan metodologi
penelitian.

Bab 2 berisi tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka
menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka.
Landasan teori memuat konsep yang diperlukan untuk memecahkan masalah.

Bab 3 merupakan perancangan sistem yang berisi analisis teori yang
digunakan, perancangan sistem secara keseluruhan termasuk algoritma, input

dan output.



Bab 4 merupakan implementasi dan analisis sistem yang berisi hasil
implementasi dan pembahasan dari hasil implementasi yang telah dilakukan,
serta evaluasi dari sistem yang telah dibuat.

Bab 5 merupakan kesimpulan dan saran yang berisi pernyataan singkat dan
tepat yang dijabarkan dari hasil kegiatan implementasi dan saran untuk

kegiatan penelitian mendatang



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian pada bab 4, dapat diambil kesimpulan bahwa
presentase akurasi pengenalan abjad pada percobaan ini bergantung pada
penyederhanaan matriks yang dilakukan. Hasil akurasi maksimal yang diperoleh
berdasarkan blok peyederhanaan matriks yang digunakan adalah 49% untuk blok

matriks 6x6 dengan nilai k yang digunakan adalah 3.

Hasil akurasi yang rendah akibatkan karena bentuk dari setiap abjad yang
berbeda sehingga titik yang didapatkan berbeda jumlahnya antara abjad di dalam
database dan abjad yang digunakan sebagai data uji. Karena adanya perbedaan ini
abjad yang seharusnya di temukan sebagai abjad yang benar, melenceng menjadi
abjad yang salah karena titik yang ditemukan sama atau jaraknya yang lebih dekat.
Penyebab lainnya yaitu karena adanya kesamaan pada hasil penghitungan jarak,
yang mengakibatkan dataset yang dihitung jaraknya ke data uji di urutkan
berdasarkan abjad jika memilki jarak yang sama

5.2. Saran

1. Menerapkan FAST corner pada citra biner agar dapat dilakukan morfologi
thining guna mencoba meminimalkan perbendaan bentuk huruf yang
berbeda.

2. Menambah jumlah dataset dalam database agar setiap dataset memiliki
jumlah varian yang sama dan memungkinkan untuk menggunakan nilai K
yang lebih tinggi.

3. Membuat range koordinat titik corner tiap huruf dalam dataset yang berguna
untuk meningkatkan hasil identifikasi data inputan dan untuk menaikkan
tingkat akurasi.
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