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INTISARI

Aplikasi Mashup Untuk Pencarian Data Lagu

Perkembangan teknologi dalam infrastruktur web khususnya Semantic
Web diketahui dapat membantu seseorang dalam melakukan pencarian informasi.
Selain perkembangan dalam infrasturktur web, saat ini tersedia informasi beragam

di internet yang dapat diakses melalui web dengan begbagai cara baik secara

tersebut menjadi
ta diskografi atau trend

hingga informasi yang dicari

Freebase, sal Spositori data yang menerapkan Semantic Web, dan Last.fm
yang merupakan situs radio internet dan komunitas musik yang memiliki

informasi lengkap seputar musik hits.

Aplikasi mashup yang telah dibangun ini memberikan informasi terkait
dengan diskografi lagu dan visualisasi dari integrasi data trendnya. Informasi yang
ditampilkan dalam bentuk point-point pada timeline untuk album yang dirilis oleh

setiap artis beserta trend jumlah pendengarnya.

Kata kunci : semantic web, mashup, application programming interface,

freebase, last.fim, visualisasi, diskografi lagu
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Musik atau lagu sebagai sarana hiburan memiliki peranan penting
dalam kehidupan manusia. Infrastruktur Website yang semakin berkembang
menyediakan informasi beragam terkait dengan lagu yang beredar di pasar
saat ini. Namun karena sumber terlalu banyak, maka informasi terkadang

menjadi ambigu. Bagi para penggemar musik, mencari informasi mengenai

diskografi atau daftar rekaman (album at dari seorang atau

sekelompok musisi sulit ketika informasi 1dak sesuai dengan
topik. Search engine juga masih k s m pencarian informasi
mengenai diskografi sebuah lagu.

Semantic website metpakan baran dimana komputer atau

software dapat melaku eperti manusia dalam menemukan,

membaca, memahami, ‘@a gunakan data dalam lingkup World Wide
Web untuk ‘ juan’ yang berguna bagi pengguna. Adanya

perkembanga

Selain Freebase, terdapat juga situs radio internet dan komunitas musik yang
memiliki informasi lengkap seputar musik hits yaitu Last.fm. Situs ini
membangun detail profil lagu setiap musisi yang diputar oleh penggunanya
dan memadukan musisi yang memiliki aliran musik serupa.

Keterbatasan dalam pencarian informasi yang spesifik mengenai
diskografi lagu memungkinkan dibuat sebuah aplikasi untuk menggabungkan
beberapa sumber data menjadi aplikasi dengan fungsionalitas baru sesuai
keinginan pengguna. Melalui dua sumber data yaitu Freebase dan Last.fin

dapat dibuat aplikasi Mashup untuk pencarian dan visualisasi informasi data



lagu. Pengaksesan data dari Freebase dan Last.fim menggunakan API
(Application Program Interface) yang dapat digunakan oleh public dan
bersifat free. Sedangkan untuk penyampaian informasi yang baik untuk
pengguna diberikan dengan visualisasi data hasil pencarian dalam bentuk

timeline.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat dibuat suatu
perumusan masalah :
Bagaimana membangun aplikasi mashup yang dapat menggabungkan data

menggunakan API Freebase dan Last.fm?

1.3 Batasan Masalah

Batasan dalam sistem ini adalah,sebagaiBerikut :
a. Data yang dipakai mefiggunaka Pl dari Freebase dan Last.fm

gan diskografi lagu dan komunitas

dari Last.fm.

d. Visualisasi data diberikan dalam bentuk timeline.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian Tugas Akhir yang diharapkan adalah:

1. Membangun suatu sistem yang menerapkan aplikasi mashup untuk
menggabungkan dua web services yaitu Freebase dan Lastfm yang
digunakan dalam pencarian dan visualisasi data lagu.

2. Sistem dapat membantu seseorang untuk mencari informasi mengenai

diskografi lagu dalam bentuk daftar album dan visualisasi timeline.

1.5 Metodologi Penelitian

Pada program aplikasi ini metode/p afan yang digunakan untuk
membantu penyelesaian masalah, y;

a. Studi pustaka dan literatur

Studi pustaka dilakukanfj dengan cari dan mempelajari pustaka

itan dengan teori tentang teknologi

eb Query Language (MQL), Apache, PHP,

referensi atau literat

service yaitu Freebase dan Last.fm melalut API (Application
Programming Interface). Data tersebut kemudian diparsing dengan
menggunakan simplexml load file untuk response XML dari
last.fm dan fungsi json decode untuk memparsing data JSON dari
response freebase. Data hasil parsing tersebut disimpan dalam array
kemudian diambil atribut-atribut yang dibutuhkan.
c. Perancangan sistem
Tahap ini berisi perancangan basis data dan perancangan antarmuka untuk

sistem yang akan dibangun serta gambaran kerja sistem aplikasi.



d. Pembangunan sistem
Tahap ini merupakan tahap pembuatan program yang dimulai dari
pengumpulan data dari dua web services Freebase dan Last.fm,
membangun web services untuk memparsing data yang telah diperoleh ke
dalam struktur yang sesuai dengan fungsionalitas aplikasi, hingga
menampilkan data ke dalam format yang bisa dipahami dengan baik.

e. Pengujian dan Analisis Sistem
Tahap ini merupakan tahap pengujian sistem yang telah dibuat dan

menganalisis relevansi hasil output dari sistem.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalar 1 dibagi menjadi 3 (tiga) bagian,

yaitu bagian awal, bagian utama, d@ ir. Pada laporan bagian awal
dimuat beberapa pokok pefiting, ya sampul depan, sampul dalam,
pernyataan keaslian gkripsi persetujuan, halaman pengesahan,
ucapan terima kasih, abs r isi, daftar tabel, dan daftar gambar.

oran secara garis besar terdiri dari pendahuluan,
dan perancangan sistem, implementasi dan
istem, serta kesimpulan dan saran.

DAHULAN berisi latar belakang masalah yang akan
diteliti dan rencana penelitian yang akan dilakukan. Bagian ini memuat latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA berisi 2 topik utama, yaitu tinjauan
pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menjelaskan beberapa teori atau
kesimpulan dari sumber-sumber pustaka yang mendukung dalam penyusunan
Tugas Akhir. Landasan teori menguraikan penjelasan tentang konsep dan
prinsip utama dalam membantu pemecahan masalah dalam penelitian atau

riset dan perumusan hipotesis bila diperlukan.



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM berisi analisis
mengenai teori-teori yang digunakan dan cara menerapkannya dalam sistem
atau program aplikasi yang dibuat. Pada dasarnya bagian ini memuat
rancangan pembuatan program termasuk antarmuka sistem, prosedur-prosedur
pengambilan data dengan variabel yang telah ditentukan, dan flowchart kerja
sistem harus diuraikan dengan jelas.

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM memuat hasil
riset atau implementasi dari sistem yang telah dibangun dan pembahasan
analisis kerja sistem secara terpadu. Hasil riset disajikan dalm bentuk website
dengan visualisasi data menggunakan graph atau skema.

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN berisi

sil analisis penelitian
yang diuraikan dalam bentuk pernyataan sing penyusunan Tugas
Akhir. Saran memuat teknik-teknik pen yang belum dilakukan

dalam penelitian ini.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dalam penelitian ini, pengembangan aplikasi mashup pencarian dan

visualisasi data lagu berhasil dikembangkan. Berdasarkan hasil pengujian dan

analisis sistem yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat disimpulkan :

1. Penggabungan atau mashup antara website Freebase dan Last.fm melalui
Application Programming Interface (API) dapat dikembangkan menjadi
aplikasi pencarian informasi mengenai musik dan visualisasi data lagu
berupa timeline diskografi seorang penyanyi ata p band.

2. Integrasi data antara Freebase dan Last. di kurang maksimal
karena adanya noise (data kosong) pada repo reebase.

5.2 Saran

Saran-saran yang dapat digunakan dal

antara lain :

1.

embangan aplikasi selanjutnya

Sebelum melakuka tan aplikasi mash up yang menggunakan
erlu diperhatikan mengenai legacy/policies API

bahan API.

Dalam pengembangan aplikasi selanjutnya lebih baik jika digunakan

dokumentasi Freebase API yang baru.
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